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Der neue BJC-4000. Farb- und’%S/W--_B)ir_.u(ker ,ﬁ

Der neue BJC-4000:
fiir alle Druckaufgaben.

Beim neven BJC-4000 haben Sie die Qual der Wahl. Denn der BJC-4000
hat das innovative, kinderleicht zu handhabende Bi-Druckkopf-System. Ein
Farbdruckkopf inkl. reinem Schwarz sorgt fiir brillante Farbausdrucke. Der
auf Wunsch erhaliliche High-Capacity-Schwarzdruckkopf* meistert die all-
taglichen Textaufgaben mit bis zu 5 Seiten/Minute und einer Auflésung von
bis zu 720 x 360 dpi. Mit seinen geringen Abmessungen (nur wenig mehr
als ein DIN-A4-Blatt), seinem flisterleisen Gerguschpegel und der europa-
weiten Garantie ist der BJC-4000 der ideale Drucker fiir zu Hause oder fiirs
Biiro. Noch mehr erfreuliche Details verraten wir hnen gerne. * Option
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Das war aber
dringend

notig!

Hersteller:
ie immer, wenn was Neues kommt, gibt es etwa zu gleichen 5 ey :
Teilen begeisterte Zustimmung (“Ich konnte diese klotzigen

Wertungskaisten einfach nicht mehr sehen!”) wie vehemente
Gegner (“Ohne meine geliebte Power-Gurke will ich nicht mehr
leben!”). Wie auch immer, es ist zu sp#t — da ist es, das neue Layout. B
Ohne zu iibertreiben: Wir sind schon ein bifchen stolz darauf - i,
obwohl wir natiirlich wissen, daB es noch eine Menge zu feilen und e '
zu verbessern gibt. SchlieBlich ist es mit Zeitschriften wie mit dem
Wein: Um richtig gut zu werden, muB er reifen, und das geht nun
mal nicht von Zwolf bis Mittag.
Veriandert hat sich nicht nur unser &ufleres Erscheinungsbild, wir
haben auch ein paar alte Zopfe abgeschnitten. Beispielsweise er-
scheint Power Play ab dieser Ausgabe vollstindig in Farbe, wodurch
wir endlich alle Tests am Stiick ins Heft kriegen. Zugunsten aus-
fihrlicherer Testberichte haben wir auch die immer weniger ge-
wiinschten privaten Kleinanzeigen sowie den Shop iiber Bord
gekippt. Also bitte keine privaten Kleinanzeigenauftrége und Shop-
Bestellungen mehr schicken!
Die CD-Ausgabe ist mit dem Preis runtergegangen, und die CD
selbst bietet mehr Service als je zuvor — wobei wir keineswegs tiber-
hért haben, daB alle Welt nach einer Oberfléiche unter DOS schreit.
Aus dem Armel schiitteln kénnen wir die aber leider

Schwierigkeitsgrad:

Besonderheiten

~Zirka-Preis:

nicht. Aullerdem lauert jetzt {iberall Windows 95 in
den Léden, und damit wird sowieso alles anders (siehe
Wer sich bereits ein CD-Abo S. 104). Wer eine ebenso geniale wie frei gestaltbare
fir 160 Mark geleistet hat, DOS-Oberfliche als Programmcode in der Schublade
sei unbesorgt: Er bekommt liegen hat, mége doch bitte mal bei uns anklingeln.
den Differenzbetrag zum Neben Ruhm und Ehre (...) winkt vor allem ein hand-
neuen Abo-Preis erstattet festes Honorar (!), falls wir uns einig werden.

Auch sonst konnt Thr eine Menge zum Heft beitragen:

Helft uns, indem Thr Kritik und Anregungen kritzelt,
faxt oder emailt! Wer ein wenig enttéuscht ist, da in diesem Edito-
rial nicht mindestens acht Redakteurs-Visagen aus dem Papier grin-
sen, der muB sich noch ein paar Ausgaben lang gedulden: Im
Moment vollzieht die Mannschaft einen fliegenden Wechsel, und
sobald alle “Neuen” an Bord sind, werden wir umgehend ein paar
Steckbriefe ins Heft nageln. Wer dagegen lieber wissen wiirde, wohin
es denn eigentlich die Power-Play-Veteranen verschligt, darf eben-
falls gespannt sein: Unseren Alt-Kémpen widmen wir demniichst das
bei Magazin-Machern zunehmend beliebte Spielchen mit dem Titel
“Was macht eigentlich...?”. Aber nur ganz nebenbei. SchlieBlich geht
es hier hauptséchlich um Computerspiele. Und das ist bekanntlich
eine ernste Sache ...

Eure PP-Redaktion
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the ultimatc
sound x-perience

X-Tracker: Fiir Freunde des Duff-
Tschack im 32tel-Rhytmus

Programm
X-Tracker
Vertrieb
Bletchley Group
Preis
Disk 39 Mark
CD-ROM 49 Mark

Name
The 1995
Grolier Multimedia
Encyclopedia
Hersteller

Grolier Electronic
Publishing

Preis
140 Mark

H-Tracker

Gebt es zu! Thr habt auch
schon mal die Lust ver-
spiirt, ein eigenes Musikstiick
auf die Beine zu stellen, nach-
dem Euch die letzten Charts zu
Ohren bekommen sind? Bisher
war die Kreation solcher aku-
stischer Geniisse jedoch nur
mit sauteurer Profisoftware
oder mit Amiga-Trackerclones
mit nur miBiger Qualitét
machbar. Dieses Manko besei-
tigt nun die Gruppe D-Lusion
und bietet im Vertrieb der
Bletchley Group den X-Tracker
an. Ein Soundtracker-dhnliches
Programm, das jedoch statt bis-
her nur vier Tracks (Stimmen),
wie sie in Modules Verwendung finden, sage und
schreibe 32 Tracks gleichzeitig ermoglicht. Als
Samples kénnen Geréusche (wav, voc oder smps)
in CD-Qualitét (44,1 kHz) verwendet werden, die
mit einem integrierten Sampler noch veréndert
werden kénnen. Dadurch erhalten Eure Stiicke
eine bisher unerreichte Klang-Qualitit. Aufler-
dem ist der X-Tracker kompatibel zu allen gén-
gigen Soundformaten (mod, s3m, 669, mtm u.a.).
Seine wahren Ziige offenbart der Tracker unter
einer 16-bit-Soundkarte oder der GUS. In der
neuesten Version ist der X-Tracker, den es in

zwei Versionen gibt, auBerdem midifdhig und
kann so auch “echte” Instrumente ansteuern. Die
Diskettenversion enthélt nur das Programm zum
Preis von 39 Mark, wihrend auf der CD-ROM
noch etliche MByte an Demostiicken von Cosmic
und anderen Technogréfien zu hiren sind — das
alles fiir nur 49 Mark. Ein giinstiger Einstieg in
die Welt der Sounds und Style! ith
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So sieht also Tekkno aus: Fiir Raver ein
desillusionierender Anblick

The 1995 Grolier
Multimedia Encyclopedia

s elten gibt es Lexika, die es wirklich lohnen,
auf CD-ROM verkauft zu werden. Wahrend
die meisten eitles Blendwerk sind, die wertvollen
Speicherplatz mit unsinnigen AVIs vergeuden,
haben die Profis von Grolier Masse mit Klasse
verbunden. Thnen ging es nicht darum, schion
bunt zu sein, sondern eine echte Hilfe anzubie-
ten. Besonders bei scheinbaren Kleinigkeiten
wird das deutlich: Zusétzlich zum Programm
gibt es einen kleinen Editor, mit dem der fleif3i-
ge Anwender Notizen machen kann, die dann als
normale TXT-Dateien gespeichert werden und
von jedem verniinftigen Textverarbeitungspro-
gramm gelesen werden kénnen. Auch die Suche
nach Stichwirtern und Querverweisen wird hier
zu einem Kinderspiel - noch dazu zu einem
recht kurzweiligen. ps

Wissen ist Macht: Mit Grolier ist
man ihr ein ganzes Stiick niher...

yALAYS




Burn: Cycle

D atentransfer mittels Eigengehirn ist schwer
“in": Nicht nur Filmbeau Jonny Depp in Wil-
liam Gibsons “Johnny Mnemonic” stellt seine
grauen Zellen als Datenbank zur Verfiigung.
Auch bei Philips’ Spieledivision nutzt man die
Mitarbeiter inzwischen als lebende Festplatten.
Wie es der Zufall will, pulsieren in Sol Cutters
Gehirn nicht nur wichtige Textdateien — gemein-
erweise hat sich auch ein Computervirus einge-

Wenn ich groR bin, werde ich “Blade Runner™:
Sol Cutter in Aktion

nistet. Wenn Sol sein
Gehirn nicht in spé-
testens zwei Stun-
den formatiert, dann
platzt ihm die Birne
und das Spiel ist aus.
Was bisher auf Philips” Exotenkonsole CDI fiir
Aufregung sorgte und sich dort zum Bestseller
etablierte, soll jetzt auch auf dem PC-Sektor zur
Gewinnmaximierung beitragen. In bester “Ame-
rican Laser Game”-Manier tobt unser Held durch
gerenderte Ganglabyrinthe, 146t reaktionsschnell
die Laserwumme Marke 45 Magnum-Watt spre-
chen und versucht, sich an abstrus-verqueren
Winzrétseln. Zur Belohnung darf man sich
an jeder Menge interaktiven Filmschnipseln
erfreuen. Leider muBl der Cyberheld dabei
grafisch herbe Abstriche machen: Was auf dem
CDI dank MPEG-Unterstiitzung recht beein-
druckend riiberkam, wirkt auf dem PC-Monitor
im besten Fall bescheiden. Aber was nicht
ist, kann ja noch werden. Den Test findet Ihr in
der néchsten Ausgabe. vw

Rotring

Werbespiele sind in. Das hat mittlerweile
auch der Hersteller des allseits beliebten
Rapidographen festgestellt. Wenn sie dabei auch
noch dem hehren Ziel den Welt- bzw. der Natur-
rettung dienen, freut sich sogar der Griine
Punkt. Diesmal geht es um das hehre Ziel, die
Erde vor dem Klimakollaps zu retten. In Geo
Mission 1 werden dazu Mikrowellensatelliten in
eine geostationdre Umlaufbahn geschossen, die

wiederum ihre Strahlen zuriick

zur Erde schicken, wo wiederum

Ein Blick auf unseren Schreibtisch sagt: Ordnung muB8 sein

i
VIZAY

Empfangsstationen sie in Energie
umwandeln. Manche Unbillen
kénnen dabei dem Himmelsge-
féahrt zustoBen. Meteoriten wer-
den zum Beispiel mit einer Art
SDI abgeschossen, wobei es natiir-
lich im Gegensatz zum richtigen
Leben keine Zielautomatik gibt.
Wer also gerne einmal die Welt
retten méchte, der wende sich an:

Rotring GmbH
Kennwort Geo Mission 1
Schnackenburgallee 45
22525 Hamburg

Name
Burn:Cycle

Hersteller
Philips
Erscheinungstermin

ktober 95

Fingerspitzengefiihl ist vonniten,
denn ohne Justierung keine

Energie

Name
Geo Mission

Hersteller
Rotring

Preis
Freeware




Star Trelkk Omnipedia

Yesterdays Enterprise: Wir retten

die Enterprise C - Khitomer wirft
seine Schatten voraus

Name
Star Trek Omnipedia

Hersteller
Simon und Schuster
i Preis
90 Mark

Name
PC Safe

Hersteller
Press any Key

Preis
200 Mark

n Trekkiekreisen sind die Herren Rick Stern-

bach und Mike Okuda so etwas wie die himm-
lische Zweieinigkeit. Wihrend ersterer fiir das
Design der Raumschiffe zusténdig ist, obliegt
Okuda die technische Ausstattung wie Bedie-
nungspanels, technische Instrumente und Com-
puteranimationen. Beide haben mit “The Inter-
active Technical Manual” schon jetzt einen fest-
en Platz im Star-Trek-Olymp. Was nun mit der
“Star Trek Omnipedia” folgte, diirfte fiir Mike
Okuda zumindest noch einen zusétzlichen Lor-
beerkranz bedeuten. Bereits das Ende letzten
Jahres erschienene Buch “The Star Trek Ency-
clopedia” wurde innerhalb kiirzester Zeit zu
einer “Bibel” der Trekkies; mit der jetzigen
Mulitmediaversion dieses
Konvuluts diirften sie sich
im siebten Himmel wihnen.
Es ist aber auch zu schon:
Querverweise noch und
nicher, kleine Videosequen-
zen aus herausragenden Fol-
gen, eine umfangreiche Bild-
datei und ein Informations-
gehalt, der einen ganz
schwummerig werden 140t.
Durch das Programm fiithrt

Kileine Geschichte

der Kommunikatoren:

Das linke Ungetiim stammt
aus dem ersten Kinofilm

wie gehabt Majel “Computer” Barrett, die Topies
werden von Mark “Sarek” Lenard dem Trekkie
nahe gebracht. Nicht nur Leute, die professionell
mit dem Thema Star Trek zu tun haben, werden
sich bei Simon und Schuster bedanken.

Ein kleines Gimmick am Rande: Wer stolzer
Besitzer einer 16-Bit-Soundkarte ist, darf sich
mittels eines Mikrofons (das leider nicht mitge-
liefert wird) direkt mit dem Computer unterhal-
ten und ihn so steuern!

Unsere Empfehlung: Kaufen, kaufen, kaufen!
Und sich registrieren lassen! Denn nur, wer bei-
gefiigte Karte ausgefiillt zurtickschickt, wird das
erste Update zu diesem lexikalischen Werk
kostenlos erhalten! ps

P00 00PPOPOOOQCQOOOOOOPOOTOOOSIORNOORRPOODOS

PC Safe

m Kampf gegen Viren waren es zumeist Pro-

gramme, die sich als einigermalflen erfolgreich
erwiesen (so man immer das aktuelle Update
installiert hatte). Die Liineburger Firma “Press
any Key” hat jetzt eine Hardwarelosung fiir die-
ses Softwareproblem entwickelt. Angeblich ist
die “intelligente Programmierung von PC Safe”
in der Lage, “alle bekannten, unbekannten und
zukiinftigen Viren” zu finden. So sollen also auch
die ansonsten recht nervigen und nicht immer
preiswerten Updates wegfallen. PC Safe lduft
unter Windows (von 3.1 iiber 8.11 und NT bis
zur 95er-Version), wobei man allerdings einen
8 Bit-Isa-Slot frei haben sollte. ps

Platz da: Endlich gibt es eine Steckkarte
zum Schutz vor garstigen Viren
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miroSOUND PCM20 radio -
Technik, die iiberzeugt:

- RDS Stereo-Radio (Radio-Daten-System)
- 7-Band Stereo-Equalizer

- 7-Kanal Stereo-Mischpult

- Yamaha OPL 4 Wavetable-Synthesizer

- 16 Bit Stereo-Digitalisierung mit 48 kHz

- Echizeit Audio-Dubbing

- Simultane Aufnahme und Wiedergabe

- CD-ROM-Schnittstelle fiir Enhanced IDE
- Komfortable Software zur Bedienung
aller Komponenten und Funktionen

= =
miro
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Gib Gas, ich will SpaB:
Mit Nachbrenner in dunkle
Gefilde

Name
The Darkening
Hersteller
EA/Origin
Erscheinungstermin
Februar "96

The Darkening

eiche Leute, die an einer unheilbaren Krank-

heit leiden, haben zuweilen den Spleen, sich
einfrieren zu lassen, um in ferner Zukunft aufge-
taut und wieder geheilt zu werden. Lev Arris hat
genau das gemacht. Doch das Erwachen sollte
sich als die Fortsetzung eines Alptraums entpup-
pen. Seine Schlafkammer wird aus dem Wrack
eines Raumfrachters namens “Canera” geborgen.
Aus unerfindlichen Griinden wurde dieses Schiff
von unbekannten Wesen angegriffen. Der arme
Lev muB sich nun in einer Welt zurechtfinden,
die ihm ziemlich fremd ist. Besonders einfach
wird es ihm aber auch nicht gemacht, denn

neben den Problemen mit Gegenwart, hat er
auch Schwierigkeiten mit der Vergangenheit, da
er sein Gedé#chtnis verloren hat...

Interaktive Filme sind — zumindest jenseits
der Spielerszene — der groBle Hype. Doch was
sich bisher dem geneigten Publikum bot, war
(mit seltenen Ausnahmen) gar schricklich anzu-
sehen und ziemlich enttduschend (siehe im Test-
teil Phantasmagoria und Vortex).

Origin/EA scheinen nun zu klotzen statt zu
kleckern. Mit einer Schar von Stars (Jiirgen Pro-
chnow, Christopher Walken, John Hurt, David
McCallum und David Warner) wurde in der Zeit
zwischen dem 30. Mai und dem 15. Juli “The
Darkening” verfilmt. Vier Millionen Dollar sollen
die Dreharbeiten gekostet haben, an Gagen
wurde bestimmt noch einmal ein gutes Stim-
mchen zugelegt. Wenn alles gutgeht, wird uns
Februar nichsten Jahres das fertige Machwerk
in den Regalen erwarten. ps

Hollywoodstandard mul sein,
wenn der Rubel rollen soll...

Escom + Commodore = PC

Name
Commodore GOiIP 75
bzw. 100
Hersteller
Escom-Commodore

Erscheinungstermin
September ‘95

E scoms Ehe mit der schon totgeglaubten Com-
puterlegende Commodore scheint die ersten
Kinder produziert zu haben. Auf der internatio-
nalen Funkausstellung in Berlin wird die Hep-
penheimer Firma zwei neue — nein, keine Ami-
gas — Pentium-PCs vorstellen. Die bezeichnen-
derweise mit dem Seriennamen GO versehenen
Hochleistungsrechner bieten allerdings auch nur
das, was dhnliche Produkte (selbst aus dem glei-
chen Hause) schon ldnger haben: Quad-Speed
Laufwerk, 8 MByte EDO-RAM und eine 1-
MByte-Grafikkarte. Ob der Name einen Wettbe-
werbsvorteil verspricht, oder aber Escom eine
neue Preisschiene eréffnen mochte, wird sich
Ende September herausstellen. ps

Ob das mal gutgeht: EC versucht, auf dem
heiBumidimpften PC-Markt FuBl zu fassen. Und
wo bleibt der Nachfolger des Amiga 12007

o
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Delphine’s neuestes Action Adventure erschliet fiir Sie neve Dimensionen!
Nachdem Conrad B. Hart von seinen Abenteuern in Floshback zuriickehit,
wartet sofort eine neve Aufgabe ouf ihn: Er mu dos Sonnensystem vor den
finsteren Morphs retten. Dieses Spiel wird Sie durch seine 3-D-Darstellung in

Echtzeit und die Motion-Capture Animationen wie kein Anderes in seinen

Bann schlagen. Sie mijssen sich durch Knobeln und Keimpfen einen Weg

durch die sechs ausgedehneten Level bohnen, die sich von einem Kreuzer
der Morphs iiber den irdischen Mond bis hin zur Erde erstrecken. Doch dabei
stoflen Sie auf zohlreiche Unterlevel und Missionen, in deren Verlouf Sie auf
reichlich HirTech Geriite stoflen, wie zum Beispiel Schildgeneratoren,
medizinische Zentren und verschiedene Scanner. Ihre Genialitit wird bis zum
letzten ausgetestet, wenn Sie sich mif den Schwierigkeiten herumschlogen,
die Ihnen im Weg stehen. AuBerdem brouchen Sie nofiidich blitzschnelle
Reaktionen, wenn Sie die Kimpfe gegen Ihre Feinde dberleben wallen, die

tadlichen Spider Morphs beispielsweise sind keinesfolls zu unterschijtzen!




Reif fiir die Insel:
Maxis schligt wieder zu...

Name
Sim lIsle

Hersteller
Maxis

Erscheinung geplant
ktober "96

Name
Synnergist
Hersteller
21st Century

Erscheinung geplant
Oktober'95

Thrustmaster

Kleiner Nachtrag zum Joy-
stick-Vergleichstest in PP 9/95:
Das Thrustmaster F1 146t sich
auber iiber eine Gamecard mit
zwei Ports auch tiber ein Y-
Kabel an einen einzelnen
Gameport anschlieflen.

Similsle

D ie Stédte sind erobert, der Bauernhof kulti-
viert, Leben erschaffen — selbst in die Hohe
wurde schon gebaut. Zeit also, dall Maxis sich
dem Regenwald und den Problemem der soge-
nannten Dritten Welt zuwendet. Da miissen
Tiere gerettet, Stidte gebaut und Bodenschétze
geschiirft werden, ohne daf3 die Natur Schaden
an unserem Expansionsdrang nimmt. Okotouri-
sten werden durch den Urwald geschleust,
withrend sich die Finanzbuchhaltung zufrieden
die Hénde reibt. Eigentlich sind es ja mehrere
Inseln, die uns mit wechselnden Aufgaben her-
ausfordern. Eine Olkatastrophe gehért da zu den
unbedeuteren Vorkommnissen. Ein besonderes

Schmankerl jedoch ist ein Eiland, das die Form
Nordamerikas hat und wo ohne Riicksicht auf
Verlust in Hinblick auf den eigenen Profit
gewirtschaftet werden darf. Adam Smith hitte
seine helle Freude daran gehabt. ps

Synnergist

im Machin arbeitet als Reporter fiir den New
Arhus Chronicle in der Grofstadtmetropole
der Zukunft New Arhus. Das Adventure von 21st
Century nimmt seinen Anfang, als Tim eines
Montags morgens einen Anruf seines Infor-
manten Nick erhilt. Als Tim jedoch am verabre-
deten Punkt eintrifft, findet er seinen Informan-
ten tot auf, Beim Untersuchen der Leiche ent-
deckt Tim einen seltsamen blauen Staub. Dieser
blaue Staub wurde schon in Zusammenhang
mit anderen Mordfillen gefunden...
“Synnergist” ist ein Grafikadventure im {ibli-
chen Sinne, fast alle Gegenstéinde der handge-
malten Screens kinnen manipuliert werden,
Brauchbares wandert ins Inventar, und mit

angetroffenen Cha-
rakteren kann par-
liert und verhandelt
werden. Die Dialoge
Eurer Gespriichspartner verfolgt Thr in Video-
clips, in denen 75 Schauspieler ihr Talent zeigen.
Der Spielverlauf richtet sich nach Euren Hand-
lungen, je nach Euren Aktionen erschliefen sich
verschiedene Ebenen der Storyline. Obwohl das
Adventure in einem relativ ansprechenden
Gewand und einer 256-Farben-Grafik daher-
kommt, besteht auch mal wieder fiir Besitzer
eines 286er-Rechners die Moglichkeit, interaktiv
zu werkeln. Es ist sogar mioglich, “Synnergist” in
Schwarz-Weil} ablaufen zu lassen. fh

Immer wieder erreichen uns Anfragen, ob man
denn nicht diese oder jene Komplettlosung oder
einen ganz bestimmten Spieletip aus einer ver-
gangenen Ausgaben bekommen kann. Jetzt bie-
ten wir Euch einen leistungsfiéihigen neuen Ser-
vice: Wir verschicken Tips direkt! So geht's: Pro
gewiinschter Komplettlésung oder Tips/Cheats-
Sammlung steckt Thr 5 Mark (Bar oder Scheck)
in einen Umschlag und schickt diesen an die
untenstehende Adresse. Gebt bitte genau an, zu
welchem Spiel Thr Material benétigt, Ihr erhal-
tet postwendend die entsprechende Spielhilfe

in gedruckter Form (einschlieBlich Karten) per |
Post zugeschickt. Wichtig: Zu indizierten oder
beschlagnahmten Spielen verschicken wir
grundsitzlich keine Hilfe — auch nicht an Le-
ser {iber 18. Eine Gesamtiibersicht aller Spiele,
zu denen wir Hilfen im Fundus haben, kénnt
Ihr zu den gleichen Konditionen bestellen.

Power Play

Tips & Tricks Service
Postfach 2

67483 Edesheim

e e L i e el
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g T . i a;«g:j ﬂ ELECTRONIC ARTS'

Weitere Informationen erhalten Sie unter 05241 - 24307. Oder schreiben Sie an Electronic Arts, Postfach 1153, 33245 Giitersloh. Oder aber Sie surfen im Netz zu
folgender Addresse: http://www.ea.com/ Fade to Black und Delphine Software International sind Warenzeichen von Delphine Software International. Flushback ist ein Warenzeichen
von U.S. Gold. El Arts ist ein eingetragenes Warenzeichen von Electronic Arts.
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Auf der Power Play CD-ROM
10/95 bieten wir Euch in Zusam-
menarbeit mit CompuServe
einen Schnupper-Account (im
ersten Monat entfallt die Grund-
gebihr von $9,95) sowie Zugriff
auf das Internet (iber den Com-
puServe-NetLauncher. Die Instal-
lation beider Programme wird
auf der CD beschrieben. Wichtig:
Bitte zuerst WinCIM installieren,
indem |hr DACSERVE\SETUP.EXE
aufruft. D:\ steht dabei fiir Eurer
CD-Laufwerk. Bei der Anmeldung
werdet |hr nach folgenden Daten
gefragt: Vertragsnummer ist
GRMPOWERPL. Seriennummer
ist 231164. Erst dann den Net-
Launcher im  Verzeichnis
D:\CSERVE\INTERNET mit Dop-
pelklick auf SETUP.EXE installie-
ren. Bitte installiert den Net-
Launcher unbedingt in das Ver-
zeichnis, in dem sich der Com-
puServe Information Manager
befindet. Damit stellt lhr sicher,
daR die Grundeinstellungen des
WinCIM Gbernommen werden.
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So sehen Online-
Konferenzen in
CompuServe aus.

So erreicht lhr uns

CompuServe:
GO MAGNA
oder direkt 72662,2045
Internet:
72662.2045@compuserve.com
FidoNet:
Power Play 2:244/1550.10
Datex-J und BTXplus:
0260299116-9215

u nser hollindischer Leser Huub de Hesselle
gewann den virtuellen Preis fiir die erste
Mail aus einem nicht-deutschsprachigen Land.
Jan Roever (Fido: 2:240/6107.4) wollte wissen,
welche Wertung Mechwarrior II bekommt.
Haben wir ihm aber (verstindlicherweise?) nicht
verraten. Wer mehr dariiber lesen will: siehe S.
74. Uber FidoNet erreichte uns eine E-Mail von
Dietmar Kistner (2:2449/500.24). Dietmar wies
uns darauf hin, daB es im Fido nicht nur
SPIELE.GER als Forum fiir Spiele-Freaks gibt,
sondern auch eine Reihe von Spezial-Areas, z.B.
ROLLENSPIEL.GER, in der sich mutige Kémp-
fer, weise Zauberer und langfingrige “Sammler”
zum Meinungsaustausch treffen. Wichtig:
Tips&Tricks bitte nur als konventionelle Sack-
post verschicken, da hier bei mehreren Losungen
zu gleithen Spielen der Poststempel entscheidet!

In unserem Power-Play-Bereich im Compu-
Serve MagnaMedia-Forum (GO MAGNA) war
“Werbung in den Heften” das heiBeste Thema
der letzten Tage. Einige Diskussionsteilnehmer
fiihlten sich von der umfangreichen Pearl-Werbe-
beilage in der letzten Ausgabe massiv gestirt.
Auf allen Online-Plattformen (CIS, BTXplus und
FidoNet) ist dagegen die Bewertung von Spielen
DAS Thema {iberhaupt. Nach dem iiberragenden
Erfolg der ersten Konferenz (néheres folgt gleich)
Grund genug fiir uns, die zweite grofle Convention
zu starten. Thema: “Spiele-Bewertungen: Weg-
weiser oder Willkiir?”, Sie wird am 28. Septem-
ber (ein Donnerstag) um 20 Uhr im CompuServe
Convention Center (GO CCC oder GO CONVEN-
TION) stattfinden. Die Teilnahme ist fiir alle
Interessierten offen. Wir empfehlen die Benut-

zung von WiInCIM 1.4 oder 1.4D. Wie auch
bei der letzten Konferenz verlosen wir unter
allen Teilnehmern ein aktuelles Computerspiel
nach Wahl und ein schnuckeliges Power-Play-
Abo. Apropos Konferenz: Unsere Online-Veran-
staltung zum Thema “Indizierung: Sinn oder
Unsinn” vom 24. August war ein voller Erfolg!
Auch wenn die Bundespriifstelle BPS (die
urspriinglich ihre Teilnahme zugesagt hatte),
kein Modem auftreiben konnte und nicht online
war, gab es geniigend sachkundige Géste, z.B.
von der USK (Unterhaltungssoftware-Selbstkon-
trolle) sowie Rechtsanwalt Giinther Freiherr von
Gravenreuth, der u.a. als Anwalt des Verbandes
der Unterhaltungssoftware-Industrie VUD fun-
giert, Statt der geplanten Stunde dehnte sich die
Konferenz schnell auf 2,5 Stunden aus (Dank an
Herrn Mantel von CompuServe, der die Uberzie-
hung durch einen Anruf in USA erméglichte).
Einen kompletten Konferenz-Mitschnitt in Datei-
form (zum Download) bereiten wir fiir die néch-
ste Ausgabe vor. Ubrigens: Heile Neuigkeiten
iiber unsere Aktivitdten in BTXplus (Telekom
Online) sowie in der Power-Play-Support-Mail-
box bei Mediaplex werden wir néchsten Monat
fiir Euch aufbrereiten.

Achtung: Wem kommerzielle Online-Dienste
bisher zu teuer waren, der sollte dieses wissen:
Der CIS-Account kostet neuerdings eine monat-
liche Grundgebiihr von $9.95. Dafiir gibt’s fiinf
freie Online-Stunden fiir alle Dienste. Jede wei-
tere Stunde kostet $2.95. Fiir Viel-User gibt’s ein
Spezialangebot. BTX Plus (Telekom Online) kostet
im Monat 8 Mark Grundgebiihr und 3,60 Mark pro
Stunde (keine freie Onlinezeit). M. Vondung/hu

VAV



Alle Welt redet lber
BTX, CompuServe und
Internet, doch oft
scheitert das Datensur=
fen bereits daran, daB
noch kein Modem am Com=
puter hidngt = oder es
ist alt und lahm. Hier
ist die Chance, Besitzer
eines von zehn V.34=
Highspeed=lodens “Tele=
jet 28.800% zu werden.
Damit ‘s nicht zu einfach
wird, 10 Fragen

1. Was heillt “MNP*?

a) Microsoft Network Protocol
b) Multi Node Packet

¢) Microcom Network Protocol

2. Was bedeutet “BBS“7?

a) British Broadcasting Service
b) Bulletin Board System

c) Byte by Byte Stream

3. Wofiir steht die Abkiirzung “CPS$"?
a) Cyelic Protection Service

b) Characters per Second

¢) Character Protocol System

4. Wofiir steht die Abkiirzung “BPS"?
a) Bundespriifstelle
b) Bytes per Second
¢) Block per Second

5. Was bedeutet der Begriff Modem?
a) MOdulator/DEModulator

b) Manual Output DEvice for

Multiplexer

¢) MOdern Data EMphasized

6. Mit welcher maximalen
Dateniibertragung arbeitet V.34?
a) 38.400 Baud

b) 28.800 Baud

¢) 19.200 Baud

Die Modems wurden freundlicherweise gestiftet von ICO Innovative Computer GmbH, Zuckmayerstr. 15, 65582 Diez, Tel.
06432/91390. ICO betreibt ein Support-Forum in der Switchboard BBS, Tel. 06173/935935 (8N1), ISDN 06173/935920 (X.75)

VEZAY

7. Was ist DCE?
a) Geschwindigkeit zwischen Computer
und Modem?

b) Geschwindigkeit zwischen Computer
und Drucker?

¢) Geschwindigkeit zwischen Modem
und Modem?

8. Was ist Z-Modem?

a) Ein Modem fiir Z-Connects

b) Ein Modem fiir Zerberus-Mailboxen
¢) Ein Ubertragungsprotokoll

9. Warum solite ein Modem
voicefihig sein?

a) Damit man sich mit dem Modem unter-
halten kann

b) Damit es mit entsprechender Software
als Anrufbeantworter verwendet werden
kann.

¢) Das ist wichtig, um Spiele {iber Modem
spielen zu kénnen

10. Welche Uibertragungsrate
gibt es nicht?

a) 3200 Baud

b) 9600 Baud

¢) 2400 Baud

Schickt Eure A
bitte als Brief, §
oder Fax bis sp
24.10.1995 an fi



Neben dem in
dieser Ausgabe
bereits getesteten
Apache Longbow

hélt Software
2000 fiir die
nachste Zeit ein
weiteres Spiele-
Highlight bereit.

Name
Space Marines
Hersteller
Software 2000

Erscheinung geplant
Oktober "95

m 24. Jahrhundert siedelt die Menschheit bis

in die Tiefen der Galaxis. Supercomputer sollen
fiir den reibungslosen Ablauf in den jungen
Sternkolonien sorgen. Die ihren Bodenschétzen
mittlerweile total beraubte Erdenregierung bau-
te aus Angst vor miglichen Unabhéngigkeitsbe-
strebungen der Kolonien ein geheimes Notpro-
gramm in diese Computer ein, das Rebellionen
durch den Aufbau einer Militdrdiktatur im Keim
ersticken soll. Als das Notprogramm schlieBlich
aktiviert wird, kommt es zu Problemen. Die
Computer, die mittlerweile eine Eigenintelligenz
entwickelt haben, stufen letztendlich die gesamte
Menschheit als lebensfeindlich ein. Jahre nach-
dem jegliche Kommunikation zu den Kolonien
abbrach, schickt die Erde eine Spezialtruppe zur
Erkundung der Verhiltnisse los — die Space
Marines. “Space Marines” ist in 60 Level (Wiiste,
Steppe, Urwald, Polargebiet, etc.) unterteilt, ein
jeder mit eigenen Missionen unter Zeitdruck. Thr

interagiert mit mehr als 100 3D-Objekten
(Panzer, Flugzeuge, Schiffe) mit Texture-Map-
ping-Oberflichen. Thr habt das Kommando {iber
vier Marines, die rollenspielihnlich ihre Eigen-
schaften verbessern kinnen. In fiinf Schwierig-
keitsstufen werdet Thr zwischen einem Kampa-
gnen- und einem Standardmodus mit bis zu vier
Mitspielern wihlen kénnen. Wechselnde Tages-
zeiten, Wetterverhiltnisse, Naturereignisse (Vul-
kane, Springflut, Erdbeben) und atmosphérische
Zwischensequenzen sollen Euch auf eindrucks-
volle Weise die Realitét vorgaukeln. Gekdmpft
wird hier mit Kopfchen, bedingt durch einen
limitierten Treibstoff- und Munitionsvorrat und
den intelligent agierenden Computergegner, der
seine Taktik der Strategie des Spielers anpassen
soll. Neben den Gegnern miifit Thr Euch mit
einer dritten, unabhiingigen Partei und spora-
disch eingreifenden Unsichtbaren auseinander-
setzen. fh
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f th Guest DEE

10 Jahre Interplay DEX
11 th Hour DEE

11 th Hour Limited DEE

1830 EEE

1942-Pacific AirWar  DEE

3D Atlas WIN 95 DE?
Absolute Zero DD?
Aces Collection DEX
Aces of the Deep boD
-SVGA DoD
Across the Rhine boD
Action Soccer ooD
Aegis-Guardian of . DDD
Aftershock DE?
Agile Warrior D77
AH 640 Longbow DoD
Air Havoc Controller  DDE
Air Superiority D
Al-Quadim DDX
Albion DDD
Alien Alliance D??
Alien Legacy DEX
Alien Logic DEE
Alignbreed 3 DEE
Alone in the Dark DDD
Alone in the Dark 241 DDD
Alone in the Dark 3 DDO
Al Unser Arade Racing DE?
Amerika 1861-1865 DDX
Apache Longhow DD?
Arcade Pool+ Overdrive DE?
Archangel DE?
Archon Ultra DOX
Armared Fist DEE
Armored Fist DDD
Around Hollywood poD
Asterix DDD
Atari 2600 Action Pack DDX
Atlas 0D?
Aufschwung Ost DDD
Award Winners Gold ~ DEX
Award Winners Platin. DTX
B-17 Flying Fortress ~ DEX
Batman Forever 07?7
Battle Isle 2 DoD
-Scenery CD oop
Battle Isle 2 Pack Dop
Battle Isle 3 WIN DoD
Battle Bugs ooD
Battle Race DE?
Bazooka Sue bo?
Beneath a Steel Sky  DDE
Berlin Connection bb?
Betrayal at Krondor DDE

Big Red Racing 77
Biing DoD
Bioforge DDD

Bioforge-Mousepad

Bitmap Brothers Comp. DEX
Blind Date WIN DDD
Bloodwings EEE
Bob Dylan Highway 61 EEE
Body Slam Wrestling  DE?
Brett Hull Hockey DEE

Bricks, Blocks & Clocks 777
Bundesl. M. 3 Supporter DDX
D

Buried in Time D
Burning Steel+Gravis GPDDX
Burning Steel 2 DDX
Burning Steel 3 EEE
Bureau 13 DDE
Buzz Aldrin DEX
Caribean Disaster DDD
Celebrity Poker DEE
Championship Manag. 2 777
Ghaos Control DDD
Chaos Engine DEE i
Chessmaster 4000 T.  EEE
Christoph Kolumbus ~ DOX
Civiet 0D? i
Clayfighter 2 EEE
Colonization DDX
Comanche+Gravis AP DDE
Combat Air Patrol DEE
Combat Classics IlI DTX
Command & Conquer DODD
Command & Conguer Il DDD
Conquest ofthe New. W. D??
Gonspiracy DDE
Creature Shock pop
GCrusade DDD
Crusader DoD
Cyberia DoD
Cybermage DbD
Cyclones D27
Cyber Judas D7
Cyberwar DDD
Cycle Mania DEX
Daedalus Encounter  DDD
Damnesia DE?
Damocles (Mercenery 3)DE?
Darker DE?
Dark Forces DDD
Dark Sun Il DEE
Dark Universe DODX
Das Amt DDX

:
'
'
.
'
.
24,900M ¢
89,900M ,
89,900M" »
inVorb. |
inVorh. »
69,900M !
InVorb,
B9,900M" 3
69,900M o
84,90DM
inVoro, 1}
99,900M v
74.900M |
94 90DM 1+
inVorb. 3
inVort, »
in Vorb.

74,90DM
in Vorb.

74,90DM
in Vorb.

in Varb.

69,800M
39,900M
64,800M
39,900M
64,900M
84,900M
54,900M*
84,900M
79,900M
39,900M" »
inVorb. §
74,.900M 1«
69,900M !
84,900M
44,900M !
69.900M
59,900M" 3
inVorb. §
69,90DM *
69,900M |
69,900M »
39,90DM |
89.900M*
49,900M
29,90DM
74,900M
in Vorb.

44,900M
69,900M*
in Vorb.

24,900M
in Vorb.

79,900M
in Vorb.

69,900M*
89,900M
9,90DM

59,900M
in Vorb

84,900M
84,900M
in Varb.

79,900M
in Varb.

49,900M

74,900M"
in Viorb.
99,900M
39,90DM
79.900M
94,90DM

-
e}
=
8
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-Bavaria Light DD?
Das schwarze Auge DOX
-LBsungsbuch

Das schwarze Auge 2  DDD
-Lisungsbuch

David Bowie-Jump DEE

Dawn Patrol DDX
Day of the Tentacle Dop
Death Gate bDD
Death Gate EEE

Der Clou DDX
Der Meister DDD
Der Patrizier DDX
Der Reseder DDX
Der kisine Fritz DDX
Descent DEX
Desert Strike+Jungle StrEEX

Die Box Vol. 1 DDX
Die Verrickte Rallye ~ DDD
-mit Gamepad DDD
Die Hohlenwelt-Saga  DDD
Die Saga von Nietom  DDD
Dime City DD?
Dirt Racer DE?
Discwarld DDE
Dogfight DEX
Doppelpad DDD
Double Trouble DE?
Dragon Lore DoD
Dragonsphere DEX
Dune 2 boD
Dungeon Keeper oo
Dungeon Master 2 bDX
EA Sparts Rughy DEE
Earth Command b?7?
Earth Siege pbD
-Mission CD boD
Ecstatica DEE
Eing kurze Geschichte... DDD
Eleventh Hour DEE
Elite 3 DDE
Empire Deluxe DDX
Erben der Erde Dpo
Extractors DE?
Eye of 1. Beholder Triol. DDX
F-1 Manager DE?
F-117 ANighthawk  DEX

F-14 Fleet Defender GoldDEE

F-15 Strike Eagle 11l DEX
Fade tg Black DDD
Falcon'3.0 DEX
Falcon Goid Coll. DEE
Fast Attack m

Fields of Glory DEX
FIFA Soccer DDE
FIFA Soccer 96 DoD
Flight Commander2  DD?
Flight of t. Amazon Q.  DOD
Flight Unlimited DOX
Flying Tigers DE?

Formula | Grand Prix  DEX
Formula | Grand Prix2 DD?
Frankenstein 77

Freddy Pharkas DEE

Freddy Pharkas pob
Full Throttle bbD
Full Throttle DEE
Future Dimension DX
FX Fighter DEE
Gabrie! Knight DDE
Gene Wars 0DD
Golden 7 oTX

Golden 10 o
Grandest Fleet DEX
Great Naval Battles il  EEE

Gunship 2000 DEX
Hammer of the Gods  DDD
Hand of Fate DDE
Hardball 4 DEE

Harrier Jumpjet DEX
Harvester Do?
Hattrick (3[0).8
Heart of Darkness DDD
Hell+Star Crusader Dot
Heroes of Might & M. EEE

Heroes of Might & M.  DDD
Hi-Octane DDX
High Seas Trader DDX
History Line DDX
Hollywood Pictures DDX
Hoops DE?
Hugo DDD
Inca DDD
Inca Callection DoD
Indy Car Racing DEE

-Enhanced DDD
Inferno bbb
Int. Tennis Open DDD
Iron Assault DoD
Jagged Alliance DEE

Jagged Alliance DoD
John Madden "96 DEE

Joy of Sex DE?

Jungle Strike+Desert Str.EEE

Jutland Do?
Kaiser Deluxe DOX

Kingdoms of Germany DOX
Kingdom-the Far reaches DEE
Kingpin DEX

Kings Quest Collect DTX
Kings Quest 7 DOD
Klik'n Play DDX

inVorb.
44,90DM
24,80DM
79,90DM
24,80DM
34,90DM
84,90DM
99,90DM
in Vorb.
in Vorb.
39,900M
59,900M
44,300M
79,90DM
in Vorb.
79,900M
49,900M
49,900M
44,900M
54,900M
84,900M
49,900M
79,900M*
in Vorb.
84,90DM
39,900M
64,90DM
in Vorb.
39,900M
39,90DM
39,90DM
in Vorb.
89,90DM
79,90DM
74,90DM"
$4,900M
49,90DM
84,900M
84,900M
89,90DM"
79,90DM
74,90DM
84,90DM
in Vorb.
94,900M
in Vorb.
39,900M
69,900M
39,900M
89,900M*
39,90DM
89,900M
in Vorb.
39,900M
69,90DM
94.90DM*
79,90DM*
79,90DM
89,900M
inVorb,
39,900M
in Vorb.
in Vorb.
44,90DM
79,90DM"
84,90DM*
69,90DM
64,900M
74,900M
79,900M
in Vorb.
£9,900M
84,900M
69,900M
79,900M
39,90DM
79.900M
39,900M
79,900M
39,900M
in Vorb.
79,900M
in Vorb.
79,900M
in Vorb.
in Vorb.
B4,90DM
69,900M
49,900M
79,900M
in Vorb.
in Vorb.
29,900M
69,900M
24,900M
in Vorb.
89,900M
79,900M
79,900M
74,90DM
89,900M*
in Vorb
74,90DM"
49,90DM
in Vorb.
59,90DM
69,90BM
89.900M
29,900M
84,900M
84.90DM
84,90DM

Klik“n'Play Gamepack DDX
Labyrinth of Time DEX
Lands of Lore DOT
Lands of Lore 2 DDD
Larry 6 DDX
Larry Coliection DEX
Last Dynasty DDD
Legend of Kyrandia2 DDE
Legend of Kyrandia3 DDE
Legions: DE?

Leis. Suit Larry 6 DpD
Leisure Suit Larry Coll. DEX
Lemmings Windows  DEX
Lemmings 11 DEE

Links 386 Pro DEE
-Banft EEE

-Castle Pines EEE

-Devils Island EEE

-Prairie Dunes EEE

~Riviera EEE

Little Big Adventure ppb
Lords of Midnight Do?
Lords of the Realm 0DD
Lost Eden DOD
Lost in Town Do?
Lothar Matth%ous | DD?
Lucas Arts Cl. Adv. DDX
Lucas Arts Cl. Sim. DEX
Lucas Arts Top Adv. DDX
Machiavelii-The Prince  DDX
Mad News DDX
Magic Carpet Plus DDE
Magic Carpet il DDD
Maniac Mansion 2 DoD
Marco Polo DE?
Marine Fighters DDE
Mechwarrior Il 00D
Mechwarrior II EEE

Master of Magic DDE
Master of Orion DEX
Mega Race EEE

Menzoberanzan DEE
Metal Marines EE?

Micro Machines 2 DEX
Manapoly p??
Manthy Pythons CwoT EEE

Myst DoD
NASCAR Racing DEE
-Track Pack DEX
-Plus DET
-WIN 95 DoD
Navy Strike DDE
NBA Jam Tournament  D??
NBA Live DEE
NCAA Basketball 2 D7?
Need for Speed DD
Networks ooD
NHL Hockey "95 DEE
NHL Hockey "96 DDD
Noctropolis DDE
Novastorm DEE
Oldtimer DDX
One must fall DDE
Onside DE?
QOrion Conspiracy Doo
Panzer Gengral DEE

Perfect General 2 DEE

PGA Tour Golf 486 DEE

PGA Tour Golf ‘96 DEE

PGA Tour Golf WIN DDX
Phantasmagoria oD?

Pinball Dreams Deluxe DEX

Pinball Fantasies Deluxe DEX
Pinball lllusions DEX
Pinball Mania DEX
Pinball Wizard 2000  DEX
Pirates Gold DoX
Police Quest 4 DDE

Police Quest Collection DE?

Populous 2/Powermong. DEX
Powerflight DEX
Powerhouse DoD
Powerslide DE?
Power Up ! DEX
Primal Rage DE?
Prince Symbol EEE
Prisoner of lce 00D
Privateer DEE
Privateer/Strike C. DEE
Prototype oox
Psycho Pinball DEX
Pyrotechnica XXX

Quantum Gate 2 (Vort) DEE

Ravenioft DoD
Ravenioft Il DEE
Rabel Assault DDT

-mit Gravis Analog Pro DDT

Rebel Assault 2 7
Red Ghost Do?
Renegade DEE
Revolution X D??
Ring der Nibelungen  DE?
Rivers of Dawn DE?
Saga of Aces DEX
Sam & Max ooD
Sato City DE?
Sensible World 0.SoccerDD?
Sensible Golf DE?
Shadowcaster DEE
Sherrington Fox DE?
Shine DoD
Shockwave WIN 95 DDD

44 90DM
in Vorb.
79,900M
89,900M
39,900M
39,900M
39,900M
in Vorb,
69,900M
in Vorb.
79,90DM
69,90DM
79,90DM
44,90DM
99,90DM*
in Vorb.
83,90DM
89,90DM*
89,90DM
in Vorb.
84,90DM
84,900M
29,90DM
in Vorb.
39,90DM
79,90DM
49,900M
69,900M
in Vorb.
39,900M
74,900M
79,900M
89,900M
84,900M
29,900M
89,900M*
74,900M
74,900M
69.900M*
64,900M
69,900M*
39,900M
79,900M
84,90DM"
29,90DM
63,900M
64,900M
in Vorb.
69,900M
in Vorb.
84,900M
84,900M
29,900M
84,90DM
79,90DM
74,90DM
54,900M
79,900M
69,90DM
79,90DM
84,90DM
99,90DM
in Vorb.
in Vorb.
39,900M
89,900M
inVorb.
inVorb, »
£9.900M !
99,900M
inVorb, 4
69,90DM*
64,90DM* *
L]
]
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29.90DM
in Varb.
in Varb.
in Vorb.

Kavalleriestr. 8
Tel. (0521) 60442
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Silent Hunter
Silverioad

Sim City

Sim City 2000

Sim City 2000 URK
Sim City 2000 Coll
Simon the Sorcerer
Simon the Sorcerer 2
Sim Tower

Sim Tower

Sim Town

Sim Town

Skins Golf at Bighorn
Skyrealms of Jorune
Slipstream 5000
Space Academy
Space Ace

Space Hulk

Space Quest Collect,
Space Quest 6
Space Ship Warlock
Spectre VR WIN
SSN 21 Seawolf

St. Thomas

Star Trek

Star Trek Interactive
Star Trek Judg. R. Enh.
Star Trek Final Unity
Star Trek Final Unity
Star Trek Omnipedia
Stonekeep

Street Fighter 2
Strike Commander
Strike C./Privateer
Subwar 2050

Super Karts

Super Pushover
Superstreetfighter 2 T.
Symbol (Prince)
Syndicate Plus
System Shock

Tank Commander
Task Force 1942
Temptation

Terminal Velocity
Theme Park

The Scroll

The Vortex (0G 2)
Thunderscape

Tit

Tir Na Nog
Toonstruck

Top Gun

Tornado

Total Distortion
Tower Assault
Transport Tycoon
Trial by Magic

Trick or Treat
Tri-Tryst

Tri-Tryst WIN "95
Tuneland

Turrican 2
UFD+Master of Orion
Uttima 7 Compilation
Uttima Underworid 142
Under a killing Moon
Universal Warrior
US Navy Fighters
-Marine Fighters
-Plus

USS Ticonderaga
Vital Light

Virtual Chess

Virtual Karts

Virtual Pool
Virtueso

Voligas

Voligas

Wacky Wheels
Warcraft

Warcraft 2

Warlords 2 Deluxe
Warplanes 2
Warriors
Waterworld Action
Waterworld Strategy
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Werewolf vs, Comanche 727

Whales Voyage 1l
Wing Comm, Armada
-Windowsversion
Wing Cammander II
Wing Commander Il
Wing Commander 4

DDD
DEX
DEX
DEE

DoD
D00

Wing Commander 4 Lim.DDD

Wings of Glory
Walf

Wolfsbane
Woodruff

X-COM

X-Wing Collection
X-Wing Collection
2

Zeppelin

IBM-PC 3.9

A-Train Classics
Aces of the Deep
-Mission Disk
Aladdin
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in Yorb. Atari 2600 Action Pack DV 54,900M" } -San Francisco EA  49,90DM

in Vorb. Atlas DV 44,90DM s -Washington EA  49,90DM

24,900M Award Winners Platin,. DA 69,90DM ; Formula|Grand Prix DA 39,90DM

89,900M B-17 Flying Fortress DA 39,90DM » Fritz 3 DV 129,90DM

39,90DM" ! Biing DV 79,90DM [ Gunship 2000 DA  39,90DM

99.900M* « Bundesliga Man. Prof. 20V 69.90DM « Hanse-Die Expedition DV 44.90DM

49,900M Bundesliga Man. 3 DV 84,00DM | Harpoon20 EA  69,90DM

84,300M -Supporter DV 49.80DM , -Cold War EA  49,90DM

74,90DM Caribean Desaster DV 79,90DM" * -West Pacific EA  49,90DM

84,90DM* , Colonization DV 89,90DM ; Hattrick DV 79,90DM

in Vorb. Comanche+Data1 &2 DV  6490DM » Hugo DV 54,90DM

in Vorb, Combat Classics 1l DA 69,90DM | Indiana.Jones 4 bV 49,900M

89,90DM* » Das schwarze Auge DV 4490DM « Int. Tennis Open DV 54,900M

39,900M -Lésungsbuch DV 24,80DM |} Konig der Lowen DA  69,900M

69,900M Das schwarze Auge 2 DV 79,90DM « Links 386 Pro DA  89,900M

in Vart. -

in Vorb.

29,900M

84,900M

84,500M*

in Vorb.

in Vord.

20,90DM

49,900M*

99,90DM

79,90DM

89,.900M* <

99,90DM

£9,90DM

79,900M

99,90DM* :

19,90DM

29,900M o

84,900M "

39.90DM :

89,90DM

in Vorb

69,900M

84,900M

29,900M

84,900M

89,900M

39,900M .

89,500M v .

e Wenn Sie bei uns bestellen,

79,900M v

in'orb. kommtgarantiert

79,900M v

InVor die helle Freude auf:

in Vorb.

in Vorb.

ivellll A Wir haben die Top-News

el A Wir liefern blitzschnell

el A Alle Produkte werden

i von Herrn Softsale

i personlich auf

G Fun Factor

64,900M* e ".J ft

69,900M .

29,90DM g p

29.90DM

69,90DM

in Vorb.

89,900M

44,90DM

94,90DM

79,90DM

in Vorb,

84,900M

in Vorb.

89,900M

in Vorb.

84,900M !

69.900M

54,90DM

79,900M

in Varh

74,90DM*

in Varb.

79,90DM

89,90DM

89,80DM" |

inVorh.

inVerb. % -Speech 39,900M -Banff SVGA

29.900M y -Losungsbuch 24,80DM -Beifry SVGA

69,900M* v Delphine Classic Coll 54,90DM ® -Bighorn SVGA EA

29,90DM § Der Baulbwe DV 84,900M ; -Castle P SVGA EA

99,900M « Der Patrizier DV 49,90DM s -Devils Island SVGA  EA

inVorb. } Die Siedler DV 69,90DM § -Firestone SVGA EA  44900M

inVorb: « Dogfight DA 39,90DM « -Innishr. SVGA EA  4490DM

39,900M 1} Doppelpa DV 79.900M ! -Mauna K. SVGA EA  44,900M

74.90DM o Dungeon Master 2 DV  88,900M" « -Pebble B. SVGA EA  44,90DM

InVorb. ¥ Elite DV 79,900M + -Pinehurst SVGA EA  44,900M

79,90DM , Fields of Glory DA 39.90DM  -Prairie Dune SVGA EA  44,900M

89,00DM * F-15 Strike Eagle Il DA 3990DM ® -Riviera EA  44,900M

69,90DM § Falcon 3.0 DA 3990DM ; Lords of Midnight OV inVorb.

79,90DM*" « FIFA Soccer DV 69,90DM » Lords of the Reaim DV 69,900M

inVorb. % Fighto.t. Amazon Q. DV 74,900M | Lothar Matthdaus DV 29.90DM

69,90DM « Flugsimulator 5.1 DV inVorb. s Lothar Matth%eusll DV  69,90DM
. ? Flugsimulator 5.1 EA  69,900M ' Mad News+Extrablatt OV 49,900M

= -British Isles EA  4990DM » Master of Magic OV 89.900M
T -Designer DV 64,90DM 3 Master of Orion DA 39,900M

3 » -Europai DA 54,900M , Monkey Island 1 oV 29.900M

39,900M 1 -Japan EA  49,90DM * Monkey Isiand 2 DV 49,90DM

84,90DM § -Karibik EA  49.90DM ; NASCAR Racing DA 74,900M

44.90DM v -New York EA  4990DM » -Track Pack DA 39,900M

64,90DM § -Paris EA  49,90DM  Networks oV 79,900M
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Oldtimer DV 49,900M » X-COM OV 89,90DM » v Quest for Glory 4 13,800M § Delphine Classic Coll. DA 54,80DM | Pizza Connection DV 79,900M
Panzer General DA 74900M ; X-Wing Coliection DV 69,900M | 1+ Ravenioft 13,900M = Der Clou DV 39.900M « Primal Rage DA inVorb
Pinb. Dreams+Fantasies DA 64,900M « Zeppelin 79.900M + Ravenioft 2 13,900M | -Profidiskette DV 3990DM } Quarterpole DV 64,900M*
Pinball Dreams 2 DA  39.900M } + PG Action Replay 159,90DM §  Red Hell 13,900M & Der Meister DV 5490DM « Ran Trainer DV 74,900M
Pinball lilusions DA 69,900M* « " » Return of the Phantom 13,90DM 1 Der Patrizier DV 43,900M © Reunion DV 69,900M
Pinball Mania DA 64.900M } ”““ ERH"S FI:: . 1 Return fo Zork 13.900M 4 Der Reeder DV inVorb. « Rise of the Robots DV 69.900M
Pirates Gold Dy 39,90DM " LI]SIJNBE“ Aex Nebular 13.90DM & Der Schatz im Silbers. DV 76,900M* + Roadkill DA 54,900M*
Pizza Connection DV 84,900M : Analog . : ' Ringworld 13,000M , Die Nordiander DV inVorb. ,  Robinsons Requiem DV 64,900M
Populous Il DV 3990DM , Analog Pro 49 QODM + Abandoned Places 1 13,90DM , Ringworld 2 13,900M » Die Siedler DV 49,900M » Rutf & Tumble DA 14,900M
Psycho Pinball DA 64.90DM » Gamepad 34,90DM *  Abandoned Places 2 13,900M * Sam & Max 13,900M § Dogfight DA 39,900M | Risselsheim (Detroity DV  64,90DM
Rilsselsheim (Detrot)y DV 69,90DM , FEliminator Gamecard 44,90DM | Al Quadim 13,900M ; Shadow of the Comet 13,.900M + DoppelpaB DV 79.900M s S.UB DV 54.900M°
Sensible Goif DA 64,90DM* » Firebird : 119,900M = Alone in the Dark 13,900M » Shadowcaster 13,900M : Elfmania DA 1490DM ; Sensible Golf DA 54,90DM
Sensible World 0.SoccerDV ~ 64,90DM* | Phoenix 179,900M 3  Alone in the Dark 2 13,90DM } Sherlock Holmes 13.90DM «  Erben der Erde DV 5490DM » Sensible World 0.5occerDV  64,90DM
Sim City 2000 DV 84,900M « Alone in the Dark 3 13,800M «  Shining in the Darkness (MD) 13,30DM : F-1 Championship DA 5490DM § Sim Classics DV 69,90DM
Sim City 2000URK DV 39,90DM* | + Amazon 13,900M + Simon the Sorcerer 13.900M  Fears DA inVorb, « Simon the Sorcerer DV 19,90DM
» Ambermoon 13,900M « Simon the Sorcerer 2 13.90DM * Fields of Glary DV 39.90DM Simon the Sorcerer2 DV £9,90DM*
: Amberstar 13,2900M : Space Quest 4 13.900M : FIFA Int. Soccer DV 49,900M Software Manager DV 69,.800M
» Arena: Elder Scrolls 13,90DM , Space Quest 5 13.900M : Final Qver DA 29.90DM* » Space Academy DA  inVorb
' Beneath a Steel Sky 13,900M ¥ Space Quest & 13,900M Flamingo Tours DV 64,90DM Speris Legac DA  54,90DM*
: Betrayal at Krondor 13,900M : Spirit of Adventure 13,900M : thm:?lnmazunuueen DV 64,90DM* : Sr:ar Crusguue)r‘ DA  64,500M"
: Big Red Adventure 13,900M : Star Trek 1 13,900M : Formula 1 Grand Prix DA 39,90DM : Stardust Spec. Edition DA 29,900M"
. Bioforge 13,900M Star Trek 2 13.90DM » Formula 1 World Ch-ship DA 54 90DM « Stratepy Masters DA 19,90DM
v Blue Force 13,900M : Star Trek Next Generation 13,900M : Gunship 2000 DA 39900M . Street Fighter 2 DA 34,900M
: Buck Rogers 2 13.900M § Superhero League of Hoboken 13,90DM « Hanse-Die Expedition DV 44,90DM « Super Skidmarks DA inVorb.
+ Bureau13 13,900M « Treasures of the Savage Fr. 13.90DM 3 Hattrick oV 69,90DM* : Super Street Fighter 2 DA 54,900M
! Challenge of the 5 Realms 13.800M 1 Uttima 7 13.90DM , History Line 14118 DV 39,90DM . Team 17 Coll. Vol. 1 DA 58,900M
Command & Conquer 13,900M* 4 Ultima 7/2 - Serpent Isle 13,90DM * Hollywood Pictures DV 69.90DM * Theme Park DV 54,900M
Companions of Xanth 13,900M +  Ultima 8-Pagan 13.90DM , Indiana Jones 4 DV 49.90DM , Tiny Troops DA in Vorb.
v Cruise for a Carpse 13.900M , Utima Underworid 1 13,90DM » Intern, Sensible Soccer DA 14.90DM * Top Gear 2 DA 49,900M
* Curse of Enchantia 13,900M * Utima Underworid 2 13,90DM § Jungle Strike DA  54,90DM : Tornado DA 39,900M
: Dark Forces 13.90DM* ;  Under a killing moon 1390DM 1 Kingdoms of Germany DV  69,90DM s Tower Assault DA 39,800M
+ Dark Sun 13,90DM »  Universe 13,90DM : Kingpin DA 29.90DM ; Triple Fun DA 69,900M
+ Dark Sun 2 13.90DM | Veil of Darkness 13,900M s Kings Quest 6 DV *64,90DM « Turrican 3 EA  14,50DM
v Darkseed 13.900M » Voligas 13.90DM § Lollypop DA 64,900M § UFO DV 69,900M
+ Das schwarze Auge 24,800M  Warriors of the et. Sun (MD) 13,90DM « Lords of the Realm DV 64,90DM « Virocop DA  54,900M
v Das schwarze Auge 2 2480DM « Waxworks 13.90DM 1 Lost Vikings DV 29.900M 1 Whales Voyage 2 DV 69,900M
+ Daughter of Serpents 13,900M : Ween sddidy 13.90DM , Lothar Matth3oeus DV 29.900M , Wing Commander 1 DV 39.90DM
+ Day of the Tentacle 13,90DM  Wizardry 6 13,90DM ® Lothar Matth%.us |l DV 69,900M * Worms DA 49,900M*
' Death Gate 13,90DM * Wizardry 7 13,900M § Lucas Classic Adv, DV 79,900M § Z DA inVorb
+ Der Schatz im Silbersee 13,900M | Woodruff 13.900M + Mad News DV 69,900M: * Zeewoll DV 69,900M
v Die Hihlenweit-Saga 13.900M » + Micro Machines DA 49900M . Zeppelin DV 69,900M
) Die Kathedrale 13.90DM » Monkey Island DV 39,90DM »
' ' 3
' Die Sage von Nietoom lggggm - EUMMUHUHE H”I E Oldtimer DV 49,900M §
+ Discworld - Pinball Edition 64,90/ lM '
+ Dragon Lore 13,900M !
: Dragonsphere 13,90DM : Msluss 53 BODM : ?
» Dreamweb 13.900M o -World Cup Edition DV 54,900M : S
' Dungson Master 13.900M 3 A-Train Classics DV 39,900M
- '
Rt 120000+ Ausaorom o™ DA oo 1 Vor vieltn Rraisen fetzt drei freun_dffche Buchstaben?
5 Ecu Quest 2 13.90DM ; Approach Trainer DA 64,900M z.B. DD fiir Dalﬂﬂfsmr DINGSBUMS?
« Ecstatica 13,90DM s« Award Winners PlatinumDV ~ 69,900M
' Ehinat 13000M | 817 Fying Foriess DA aosoom | Mitmichtent Dahinter steckt ein pf iffiges Info-System.
v Elvira2 13,900M « Behind the Iron Gate DV 49,800M ' rach
+ Erben der Erde 13,900M : Beneath a Steel Sky DV 49,900M : dt?&wl Bim:::”m- ':' abe
\ Etornam 13.900M 4 Biing DV 79.900M ! 1y
: Eye of the Beholder 13,900M : Bitmap Brothers Col. DA 14,90DM , e
s Eye of the Beholder 2 13.90DM , Bund.Man.Pr. V.20 DV 69,900M ! i
" Eye of the Beholder 3 13,900M ® Bund. Man, 3 DV 78,900M :
» Flight of the Amazon Queen  13,900M § -Supporter DV 49.900M 1
*  Freddy Pharkas 13,900M = Chaos Engine DA 14,90DM |
+ Gabriel Knight 13,90DM | Chaos Engine Il DA inVorb.
s Gobliins 2 13,900M » Christoph Kolumbus e
% Gobliins 3 13,900M § Colonization i Datigitesl’dD=ligotseh D=Deutsch
- ! i | E<Englisch EsEnglisch E=Englisch
v Guilty 13,900M « Combat Classics Il .
! Heimdall 13.900M ! Das schwarze Auge - 't;;:.ln:sl:en; ?T:l}':i “a;::t T= ITGS:::I:G
Heimdall 2 13,900M , Dawn Patrol ' =
Hell - englisch - 13.900M * Death or Glo i ?=Unbekannt
Hexx 13,900M
Hook 13.900M
Inga 2 13,900M
Indiana Jones 3 13,900M
Indiana Jones 4 13,900M
Innocent until caught 13,900M
Ishar 13,800M
Ishar 2 13,900M
Ishar 3 13,900M
Kings Quest 5 13.900M
Kings Quest 6 13,900M
Kings Quest 7 13.900M
Lands of Lore 13.900M F o .
Last Dynasty 13.900M e Lau und Zielke OHG
Laura Bow 2 13,900M i
Legacy 13,900M 3
Legend of Kyrandia 13,90DM
Legend of Kyrandia 2 13,900M i
tegend gl Ky'fandlze :g ggg: e
: gisure Suit Larry
Sim City 2000 WIN 84.90DM s Littie Big Adventure 13,900M i
Sim Classics 69,900M * Loom 13,900M
Sim Tower DA  74,90DM } EH FH“"”EIS + LostEden 13,900M .
Sim Tower DV 79,90DM" » s Lostin Time 142 13,900M
Simon the Sorcerer DV 79,90DM | Flightstick 89.90DM | Lureof Temptress 13,900M S
Simon the Sorcerer2 DV 79,90DM s  Flightstick Pro 159,900M »  Menzoberanzan 13,900M
Star Trek Judgem. B, DV 84,90DM ! Gamecard |1l Automatic 84.900M ! Might & Magic 3 13,900M Tel 0 5 021 91 0 41 6
Star Wars Screensaver DV 59,90DM » Pro-Pedals 189,900M . Might & Magic 4 13,900M
Street Fighter 2 DA 34,90DM 1 Virtual Pilot 159,900M - Might & Magic 5 13,90DM
Super Street Fighter 2 7.0V 69,90DM , Virtual Pilot Pro 189,900M , Monkey Island 1 13.90DM
System Shock DV 79,90DM * ahliy v Monkey Istand 2 13,900M Fax 05021 91 u 403 + 91 0 404
Task Force DA  39,90DM } T Myst 13,900M
Thema Park DV 79.90DM : . goctmnnlss 13,900M . —
Tie Fighter DV 89.90DM | + Obitus 13,900M ;
-mit Gravis Analog Pro v Wingman 64,900M s QOrion Conspiracy 13,900M W An!arruﬁg #2=noch nicht bekannt
-Defender of the Empire DV 39,900M | Wingman Extreme B84,900M § Panzer General 13,90DM* noch nicht lieferbar — Vorbestel.'ungen
Transport Tycoon DV 89,900M + Peppers Adventure in Time  13,900M m”pm,se kénnen variieren.
-World Editor v i s ! Phantasmagoria 13,90DM . # A M
Tower »\ssazrl EA gg gggm : En Hu H FH T Pland : Wg‘gggM # : | Mm, 3 00 DM Nachnahmegebuhr
Uttima 7 DV 39,900M ¢ L UFWERH * Police Quest 3 13,900M srsandk ‘unsere allg. Geschaftsbedingungen.
Warcraft DA 7990DM . Mitsumi FX 400~} « Police Quest 4 13,900M ¢
Warlords 2 EA  79,90DM * Quad-Speed : ‘ : 299,900M *  Prisoner of ce 13,900M i Ao} ‘25% der Kautsumme als
-Scenario Builder EA  £9,90DM “-! 1 Prophecy of the Shadow 13,900M Lt wﬂ ngen.
Wing Comm. Armada DA 28,90DM % + Quest for Glory 3 13,900M p o S

ndizierten Spiele!



 DIE FIRMA 4

Deutsche Softwarehauser,
die in Eigenregie erfolgrei-
che kommerzielle Compu- |
terspiele produzieren, kann |
man an den Fingern einer
| Hand abzahlen. Die Gliters-
loher Ideenfabrik Ascon
gehort sicherlich dazu.
Ascon hat sich vor allem
durch komplexe Handelssi-
mulationen mit geschichtli-
chem Hintergrund (“Der
Patrizier”, “Hanse”) einen
Namen gemacht

g2t

Fiet i S8

Name
Das Hexagonkartell
Typ
3D-Hubschrauber-
simulator

Erscheinung 9eplant
Januar "97

Name
Pole Position

Typ
Formel-1-Manager

Erscheinung geplant
Ende Oktober ‘95

Hubschrauber sind in: Wer derzeit etwas auf sich hilt, realisiert wirkdichkeitsnahe Hubschrauber-
Simulationen in 3D. Das Hexagon-Kartell soll gutes Fluggefiihl mit Strategie-Stirke verbinden.

Ascon

Nach dem Bezug eines gerdumigeren Domi-
zils, zu dem auch ein groBziigiges Studio fiir
Bluescreen-Aufnahmen gehort, arbeitet das
Team der rund 40 freien oder festangestellten

Ascon-Mitarbeiter an drei bemerkenswerten

Produkten: “Das Hexagonkartell”, “Pole
Position” und “Elizabeth I.” Uber
“Elizabeth” haben wir bereits berich-
tet. “Pole Position” ist ein hochkom-
plexer und aufwendiger For-
mel-1-Manager, der den
: gesamten Rennstall-Zirkus
"f/ authentisch bis ins Detail
2 simuliert. Thr spielt Teamchef,
der Vertriige mit Fahrern aushan-
delt, fiir Entwicklung und Tests
neuer Bauteile sorgt, Boxencrews und
Fahrer trainiert, tiber Telemetriedaten und die
Fahrzeugabstimmung griibelt, um schlieBlich im
Rennen mitzufiebern, ob der Motor hilt, ob
Abstimmung und Boxenstrategie richtig war.
Original-FIA-Teams steigern den
Reiz. Pole soll zweigeteilt erschei-
nen: Im Manager-Part gibt es
Renntage “nur” in Form digitali-
sierter Original-Videos, die pas-
send zu den Spielereignissen abge-
spielt werden. Wer lieber selbst
fahrt, soll das in einem Action-Part
kénnen, von dem noch nichts zu
sehen war. Momentan a8t sich
festhalten, dafl Pole Position ein
interessantes Spiel vor allem fiir
echte Formel-1-Freaks zu werden
verspricht.

Véllig aus der von Ascon gewohnten Produkt-
palette fillt “Das Hexagonkartell”, ein actionori-
entierter 3D-Polygon-Hubschraubersimulator
mit durchlaufender Storyline zwischen den rund
70 Einzelmissionen. Ihr sitzt im Cockpit ver-
schiedener Hubschraubermodelle (von der ge-
méichlichen Bell 222 {iber den Apache AH64 bis
zum Lastenesel Sikorski CH 53). Eine bunte
Waffenpalette sowie intelligente Gegner in sie-
ben Szenarios, sollen fiir einen langanhaltenden
Spannungsbogen sorgen, auch wenn Hauptpro-
grammierer und Physikstudent Maik Justus
zugibt, daBl es ihm eigentlich mehr auf realisti-
sches Flugverhalten ankam als auf den strategi-
schen Part. Die Missionsziele reichen von
Search&Rescue-Auftrigen iiber Aufklédrungsfli-
ge, Videoliberwachung, Zielfithrung, Search &
Destroy bis hin zu kompletten Staffeleinsédtzen.
Einsteiger “zdhmen” das Flugverhalten der Heli-
kopter, bis sie die Steuerung im Griff haben,
Auch der Einsatz von Pedalen oder eines VR-
Helms ist geplant. Ein 486 DX/2 mit 8 MByte
RAM ist Mindestaustattung, fiir fliissige Grafik
unter SVGA sollte es aber schon ein P90 sein hu

Ein Flug durchs Gemiise erspart die Heckenschere...
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. 11th Hour, Anleitung deutsch + 97,50
Knallhart kalkuliert - Unsere et s g oo SO
TOP l 0 Aces Collection, Handbuch deutsch 71,50
ActonSoscr oot anssn 1730
on ! utsch 7,
Apache Longbow 69,95 A awe (TowsrSimiao) il deutch 71250
= Al Unser, Handbuch deutsc! 59,50
Biing CD* 64,95 Amerika 1861-1865, komplett deutsch 89,90
Command & Conquer 84,95 gg:éf’mgmm‘emm" L
Dungeon Master II 82,95 - SN el ik a5
Full Throttle / Vollgas 62,95/77,95 Bret Hul Hocley o, mtﬁ:c deuisch E%ﬁ
Phantasmagoria* 79,95 CivNet + ah
: Comanche deutsch + Gravis Analog pro 96,00
Simon the Sorcerer 2 72,95 Command & Conquer, komplett deutsch 93,50
95 Command & Conquer, amerik. Version 93,50
3 rusade, .
Space Quest 6 74 Crisace, kot dtich 850
na, deutsc &
Star Trek Next Gen, 79.95/89.95 by g i O -
95 Dark Forces, komplett deutsch 99,00
- 1 99 =2 Das Schwarze Auge 1 44,00
WI nd OWS 95 ’ Das Schwarze Auge I Stemenschweif 89,00
e, o
Al i i , deutsche Unterfi !
Update venandkostenﬂ'ell D-Info, das elektronische Telefonbuch 49,95
Dungeon Master Il, komplett deutsch 89,90
CD - ROM EA Sports Rugby, Anleitung deutsch 83,50
11th Hour* 84,95 | NHL Hockey 74,95 Earthsiege, komplett deutsch 93,50
A IV Networks 84,95 | Oldtimer 39,95 Earthsiege, Erweiterungs-Disk, kpl. dt 58,50
Across the Rhine 89,95 | One must fall 59,95 Flight Sim. 5.1 2 76,50
Aces of the Deep 79,95 | Pamzer General 64,95 29215 Sggrm JLas Vegas o ?g.so
Aces o.t. Deep Data 39,95 | Perfect General 2 74,95 thh} gnl‘ Al waezgt';.cohemvéssa o fersion 37-(5)8
AEHER Bhceve el i siee b R Fronter-First Encouniers (ELTE 3) &t 86,50
Alex Dampier Hockey 59,95 | Q-Pop* 62,95 Hardball 4, Anleitung deutsch d ?9'50
Alien Breed Tower Ass 54,95 | Ravenloft 2 69,95 High Octar'\e. komplett deutsch 89:9(1
A-crl:-lClvil War g.:: g::nuglsl: (lir Mom. ;:‘,;’5’ ﬂagngd mﬁw\'}“m“h gg‘ﬁ Dl E
Ascendancy® A t Steel* ast Dynasty, lersion ¥
Battle Isle 2 + Data 69,95 | Sim City 2000 Coll 84,95 Legend of Kyrandia ll, dsutsche Version 89,00
o M (e R T IRl MULTIMEDIA-KARTE:
i 84,95 | Slipstream 5000 ‘ i 1
e A #9.95 Live Action Footbal, Handbuch deutsch 79,50
Colonimiion ) e Lords of Midnight deutsche Version 96,50 . s P T .
Crusade 995 | Space Quest s MAD News, incl MAD Edior, kol deutsch 72,50 Digitale Videos, Musikclips, interaktive
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‘ Trinkbecher.

und “Waterworld”

sorgen die fleiBigen
Briten von IntelliGa-

mes nun fiir knall-
harte Action.

L

Wir erinnern uns: Auch Indi- ‘
ana Jones war im dritten |
Teil seiner Abenteuer zu-
sammen mit seinem Vater
auf der Jagd nach Jesus’

Name
Azrael’s Tear

Hersteller
Iintelligent Games/

Mindscape

Erscheinung geplant
September ‘95

Nach “Ticonderoga”

Das Interface und das Aktionsfenster des eigentlichen Spiels

och immer scheint man um den Thron des

besten 3D-Actionspieles zu ringen: Jetzt
versucht Intelligent Games unter der Schirm-
herrschaft von Mindscape die Konkurrenz mit
einem durchgestylten AuBeren und den nimmer-
miiden Mysteriengeschichten um den Heiligen
Gral in den Schatten zu stellen. Das Ganze
beginnt in medias res, in einer mittelalterlichen
Templeanlage tief unter der Erde. Euch kommt
dabei die ehrenhafte Rolle eines Diebes zu, des-
sen Auftag es ist, den Heiligen Gral zu stehlen,

um ihn der Oberwelt zuriickzubringen. Zuvor
miildt [hr in der Felsgrotte ein Netz aus Mysteri-
en entwirren, das Wissen und das Werkzeug

| erlangen, um an den Gral tiberhaupt erst einmal

heranzukommen, und natiirlich jede Menge

Mysterien-Unholde ruhigstellen. In der dunklen
und bedrohlichen Atmosphére des Heiligtums
erkundet Ihr Eure Umgebung in 3D, untersucht
und sammelt Objekte, lost in die Story integrier-
te Puzzles und macht dabei solche Stérenfriede
wie Tobias, den Anfiihrer der Ritter, seinen Die-
ner Lurka und zahllose Ritter und deren

Gespenster unschédlich. Jeder dieser Charaktere
besitzt eine eigene Personlichkeit, die sich in
Handlung und Dialogen ausdriicken soll. In {iber
70 Echtzeit-3D-Environments diirft Thr die
detaillierten Texturen der State-Of-The-Art-Gra-
fik bewundern. Zur HUD-Kompatibilitét wird ein
SuperVGA-Modus versprochen, der auch auf den
LCDs der Cyberhelme fiir ein detailliertes Bild
sorgen soll.
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Der Blick des Piloten aus dem grafisch anspruchslosen SU-27-Cockpit.

Aerodynamik, Waffendetails und das Flug-
verhalten des russischen Pixeljigers SU-27
sollen so realistisch sein, daB gegen den Uber-
mittler der Informationen, die fiir dieses “Spiel”
notig waren, angeblich ein Untersuchungsver-
fahren der GUS laufen soll.

Grafikfans mogen die etwas rustikal geratene
Optik dieser Jet-Simulation bemingeln, doch
sollte gewihrleistet werden, die Flugeigenschaf-
ten der SU-27 auch auf langsameren Rechnern
und unter verschiedenen Betriebssystemen un-
eingeschriinkt geniefen zu kinnen,

Ein Trainingsmodus mit der Sprachunterstiit-
zung eines virtuellen Fluglehrers soll Euch
behutsam in die Materie einfithren, bis Thr
schlieflich alle im Schwierigkeitsgrad steigende
Missionen meistern konnt.

AV

Alle anderen bewegten Objekte der Simulation —
seien es Bodenfahrzeuge oder Flugzeuge -

sind in Echtzeit animiert und fiihren ein von
Euch unabhingiges “Eigenleben”.

Mit der bereits integrierten Head-To-Head-Opti-
on kinnt Thr auch einen Freund dazu bringen,
den Schleudersitz betiitigen zu miissen.

Im Missionseditor kénnt Ihr Eure eigenen Auf-
trige, komplett mit Briefings, Bodendetails,
atmosphirischen Bedingungen und einem De-
briefing zusammenschustern. Fiir die so entstan-
denen Eigenkreationen werden demnichst von
Mindscape Bulletin-Boards auf dem Internet ein-
gerichtet, in denen ein reger Austausch und
Wetthewerbe um die mit dem Flightrecorder auf-
genommenen, waghalsigsten Flugmanéver statt-
finden sollen. fh

Simulations-
freunde weniger
durch atem-
beraubende
Grafik als durch
absolute
Realitatsnahe
uberzeugen.

Auch Panzer, Schiffe und andere
3D-Objekte der Simulation sind in
Echtzeit animiert

L Name
SU-27 Flanker
Hersteller
SSiI/Mindscape

Erscheinun eplant
Saptembgag PQS




Interplay wird
immer schneller:
Nach “Dungeon
Master 2 steht
jetzt das zweite
Dauerprojekt vor
der Fertigstel-
lung. Der 3D-
Scroller “Stone-
keep” soll das
Rollenspielgenre
revolutionieren.

Name
Stonekeep

Hersteller
Interplay

Erscheinung geplant
Oktober “95

Knetgummigesicht: Alle Monster in Stonekeep sind gerendert und treten uns und
unserer Party voll animiert entgegen. Kein Wunder gibt's iiber ein Jahr Verspitung!

Tester und Konsumenten miissen manchmal
eine Engelsgeduld an den Tag legen, wenn
sie auf ein neues Produkt warten. Erste Bild-
schirmfotos und vollmundige Ankiindigungen zu
“Stonekeep” konnten wir schon Anfang letzten
Jahres auf der Winter CES in Las Vegas bewun-
dern. Heute, gut 19 Monate spiiter, steht Inter-
plays Prestigeprogramm, mit dem man den

Macht verlassen. Der Grund dafiir ist so logisch
wie makaber: Nur als Untoter kénnen wir die
mannigfaltigen Gefahren, die uns auf der Reise
erwarten, heil {iberstehen.

Technisch bewegt man sich auf hochstem
Niveau: Alle Dungeons und Monster sind geren-
dert — Zwischensequenzen werden von professio-
nellen Schauspielern in Digi-Filmchen geboten.

Markt mindestens revolutionieren will, voraus-
gichtlich kurz vor der Fertigstellung.

Der ausgehungerte Rollenspielfreund darf tat-
gichlich einiges erwarten: Nicht weniger als
dreizehn ausgedehnte Dungeonlevel, SchioB3kor-
ridore und 3D-Dimensionen miissen wir erkun-
den, bevor unsere einsame Seele wieder an ihren
angestammten Platz in unserem Kdrper landet.
Den hat sie némlich auf Weisung einer hoheren

Hier zahlt sich aus, daB Interplay auf das Viel-
filtigste mit den Trickzauberern von Hollywood
verbandelt ist: Fiir Teile der Grafik ist das Team
verantwortlich, das schon Ron Howards Pyroma-
nenfilm “Backdraft” grafisch aufgepeppt hat.
Natiirlich sucht man stérende Icons oder Menii-
systeme vergeblich. Alle Aktionen werden pflege-
leicht mit der Maus gesteuert, der Cursor ver-
wandelt sich je nach Spielsituation in das ent-
sprechende Handlungs-Icon. Kommt es zum
Kampf, tritt wieder die Maus in Aktion, die dies-
mal als Waffenhand auf dem Bildschirm er-
scheint. Die Handlung entwickelt sich nicht line-
ar, sondern ist in viele Sub-Plots unterteilt. Sind
wir anfangs noch alleine unterwegs, entsteht im
Laufe der Ereignisse eine vierkipfige Party. Der
Gag an der Sache: Jeder der Gastcharaktere ent-
wickelt ein Eigenleben, gibt dumme Kommenta-
re ab und widersetzt sich schlimmstenfalls unse-
ren Tastatur- und Mausbefehlen. Damit sich der
Dungeon-Krabbler ganz auf seine geféhrliche
Mission konzentrieren kann, nimmt uns ein
komfortables Automapping zeitraubendes Karto-
graphieren ab. vw
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Da klappern die morschen
Knochen: Wenn die Truppe
gegen eines der Monster
antritt, erscheint im Kampf-
modus automatisch der
Waffenarm des aktuellen
Kimpfers inklusive der
bereitgemachten Waffen. Je
nach der Position des Cur-
sors im Bildschirmfenster
wird dabei eine andere
Kampftaktik angewandt.
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| Derzeit der Referenzrenner
|| fiir Konsolenspieler. Segas
Speedknaller fir das haus-
igene “Saturn” sahnte bei
unserer Schwesterzeitschrift
" “Video Games” satte 90 %
Spielspal} ab.

i
ade-Racing-Spiele auf PCs fand man in
‘ergangenheit ungefihr so oft wie Kata-
lysatoren an einem Formel-1-Renner. Sieht man
von “High Octane” einmal ab, schauten IBM-
in die Rohre, withrend sich Konsolenspie-
Knallern wie “Daytona”™ oder “Ridge
cer” vergniigten. Aber keine Bange, Rettung
ist in Sicht! Das italienische Designerteam Graf-
fiti, das vor gut sechs Monaten mit dem
Mechwarrior Clone “Iron Assault” einen Ach-
tungserfolg erzielen konnte, wirmt schon die
Motoren fiir “Screamer” (auf gut Deutsch “Blei-

~ fuB”) vor. BleifuB ist schnell, sehr schnell. Es
‘handelt sich bei Screamer keineswegs um eine

Autosimulation, trotzdem verfiigt das Spiel iiber
ein ausgezeichnetes Car-Handling. Aber die
Aspekte der vierriidrigen Fortbewegung wurden

. netterweise so weit vereinfacht, daB es keinen

Kerpener Ex-Gokart-Meister erfordert, um auf
der Strecke zu bleiben. Eher schon einen Formel-
1-mé#Big schnellen Pentium-PC mit Spitzen-
Hardware, falls IThr Euch am High-Resolution-
Mode erfreuen wollt. Besitzer langsamerer
Maschinen nehmen mit dem Low- bzw. Mid-
Resolution-Mode vorlieb, brauchen sich deswe-
gen aber nicht zu schimen, denn auch hier

“Screamer”

Quo Vadis? Mit Vollgas iiber die Via Appia ... wenn das Cisar wiilte!

macht die Grafik einen sehr guten Eindruck.
Vom Ferrari F40 iiber den 911er bis hin zum
Lamborghini Diabolo ist an Fahr-Hardware

alles vorhanden, was das Herz begehrt. Die
Strecken reichen von Autobahn iiber Stadtkurse
bis zu Alpenlandschaften. Uber mangelnde
Abwechslung werdet Thr Euch also nicht be-
schweren miissen. Das schinste an Screamer ist
neben seiner leichten Zugiinglichkeit aber das
Speedgefiihl: Wenn auf dem Tacho 300 km/h ste-
hen, dann sieht das auf dem Screen auch so aus.
Andere Rennsimulationen wie z.B. “Need for
Speed” (Test in dieser Ausgabe), bringen das bei
weitem nicht so iiberzeugend riiber. Als letztes
Schmankerl sei noch erwihnt, daf sich dank
Netzwerkunterstiitzung bis zu 16 todesmutige
Fahrer ins Geschehen einschalten kinnen. Aber
auch Nullmodembesitzer werden bedient und lie-
fern sich heile Head-to-Head-Rennen.

Wer jetzt schon in den Startlochern sitzt, um sei-
nem ortlichen Software-Dealer das Teil aus der
Hand zu reiBen, muf sich noch ein wenig gedul-
den: Der von Virgin angekiindigte Erscheinungs-
termin liegt zwar im September 1995, aber zur
Zeit sieht es so aus, als ob sich das noch ein
wenig verzogern kinnte. sg
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Fiir jede Strecke fertigten die
Haliener Storyboards an

Name
. BleifulR (Screamer)
R Hersteller
"] Graffiti/Virgin
Erscheinungstermin
September "95




Echsen-Gegner
diirfen sich freu-
en, denn mit Pri-
mal Rage konnen
sie die Objekte
ihres Hasses bald
auf dem PC in
ihre Einzelteile
zerlegen.

Klassische und &lteste Technik
der Animation. Hierzu mul jedes
Einzelbild mit geringen Verande-
rungen aufgenommen werden.
Abgespielt mit einer Rate von
mehr als 24 Bildern pro Sekunde,
wird die Animation als flieRende
Bewegung empfunden.

Name
Primal Rage

Hersteller
Time Warner
Interactive

Erscheinungstermin
September “95

Power Puke und Primal Scream. Die Specialmoves in “Primal Rage”
reichen von brav-konventionell bis geschmacklos.

Die Zukunft unseres blauen Heimatplaneten
sieht finster aus. In nicht allzu ferner Zukunft
wird die Erde von einem gigantischen Meteoriten
getroffen, der praktisch alles Leben wie wir es
kennen, vernichtet. Durch den Einschlag wer-
den, sieben “Gétter” in Dinosaurier-Gestalt aus
ihrem unterirdischen Schlaf geweckt. Die Mon-
ster, die von den wenigen iiberlebenden Men-
schen als Gétzen verehrt werden, machen sich
an die Eroberung der Welt und tragen ihre Zwi-
stigkeiten fortan in alter Street-Fighter-Manier
aus. Natiirlich sind es wieder einmal wir als
Spieler, die unserem Lieblings-Dino zum Sieg
tiber die anderen sechs Gotter und somit zur
Beherrschung der nun “Urth” genannten Erde

“echte” Dinos wie Sauron (ein T-Rex) ebenso an,
wie gigantische Primaten. “Chaos” und “Bli-
zzard” erinnern némlich eher an King Kong als
an urzeitliche GroBechsen. Wie es sich fiir einen
Priigler gehort, spendierten die Entwickler den
Charakteren eine Unmenge an Special-Moves,
Combos und Fatalities. Durch die richtigen
Tastenkombinationen (4-Button-Joysticks wer-
den unterstiitzt) kénnt Thr die Racker zu so ori-
ginellen Angriffen wie dem Fart of Fury oder
dem “Power Puke” (jetzt ein Worterbuch!) bewe-
gen. Samtliche Monster in Primal Rage wurden
zunichst als “Gummipuppen” mit Stahlskelett
gebaut, handbemalt und anschlieend im sog.
Stop-Motion-Verfahren aus verschiedenen

verhelfen miissen. Sobald Thr Eure Konkurrenz
aus dem Feld gepriigelt habt, opfert sich Euer
Stamm fiir Euch im Bonuslevel, wo Ihr so viele
Menschen wie méglich verspeisen miiit, um
geniigend Kraft fiir die folgende Entscheidungs-
schlacht zu sammeln. Als Charaktere bieten sich

Kameraperspektiven zum Leben erweckt. Die
Vorabversion hinterlieB einen sehr guten Ein-
druck. Und da sich die Gewalt in Rage gegen
ausgestorbene Tiere richtet, wiire es sogar denk-
bar, dafl das Spiel als “ungeschnittene” Fassung
in die deutschen Léden kommt. ) sg
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MORTAL

COIL

ir schreiben das Jahr 2005. Die Erde wird

von einer Reihe terroristischer Anschlédge
auf wissenschaftliche Forschungszentren er-
schiittert. Die globale Regierung griindet die
Undercover-Einsatzgruppe “Mortal Coil”, um die
Terreristen aufzuspiiren. Im Laufe der Zeit stellt
sich heraus, daB es sich bei den “Terroristen” um
Aliens aus der Zukunft handelt, die zuriick in

das Geschehen durch die Augen jedes Soldners
betrachten. Durch insgesamt 21 Level gilt es sich
hindurchzumanévrieren, wobei jeder Level hohe
Anforderungen an das taktische Geschick des
Spielers stellen soll: Ohne ausgekliigelte Planung
geht hier gar nichts. Im Netz kénnen sich bis zu
vier Freunde in die Handlung einklinken, wobei
jeder Charakter des Teams von einem Spieler ge-

der Zeit gereist sind, um eine Invasion ihres Hei-
matplaneten durch die Menschheit zu verhin-
dern. Die ganze Action spielt sich in einer scrol-
lenden 3D-Umgebung ab, die Thr — wie gehabt —
aus der Ich-Perspektive wahrnehmt. Thr diirft
jedoch erstmals, wie in einer Flugsimulation,
auch auf verschiedene Auflenansichten zuriick-
greifen, zwecks besserer Ubersicht. Da das Team
aus vier Personen besteht (plus einem computer-
gesteuerten Unterstiitzungsroboter), 148t sich

2AY

steuert wird, im One-Player-Modus miifit Thr
Euch um alle vier alleine kiimmern.

Mortal Coil wurde uns in einer pre-Beta-Version
vorgefiihrt und es ist daher noch zu frith, um ein
fundiertes Urteil auch nur anzudeuten. Soviel sei
jedoch gesagt: Wenn die Endversion das hilt,
was die Entwickler versprechen, kénnte Mortal
Coil genau das Spiel werden fiir Leute, denen die
althergebrachten 3D-Ballereien zu den Ohren
herauskommen. sg

“Man nehme

die Grafik aus
System Shock,
die 3D-Action aus
Ihr-wiBt-schon-
welchem-Spiel,
und U.F.O.s
Strategiepart:

Et voila...

Mortal Coil!”“

FuBvoli: Die “Arbeiter”-Aliens
sind ohne Anfiihrer recht harmlos

Name
Mortal Coil

Hersteller
Vic Tokai

Erscheinung geplant
Ende ‘95




‘Ausnahme von
der Regel, daB
Echtzeit-Strategie-
spiele nicht
funktionieren.

Zu Weihnachten

kommt Teil 2 des
Blizzard-Klassikers

Unsere Orcs gehen in die Luft:
Mit einem Propelierbalion fliegen
wir hinter die menschlichen
Linien...

Name
Warcraft 2

Hersteller
Blizzard

Erscheinung e‘plant
4. Quartal "95

Nachdem Azeroth gefallen ist, bleibt den Menschen nur noch die Flucht zu
anderen Ufern. Doch die Herren mit den riiden Manieren setzen nach...

ie Ores sind doch ein ungehobelter Haufen!

Nicht, daB3 es ihnen gereicht hitte, der
Menschheit im ersten Teil griindlich einzuhei-
zen. Jetzt blasen die griinen Finsterlinge auch
noch zum Sturm auf die letzte Bastion der
Bleichnasen. Gliicklicherweise stehen die Ritter
nicht allein. Mit ihnen haben sich die Elfen ver-
biindet, die mit ihrem Wissen um Waffen und
Riistungen das Gleichgewicht der Krifte wieder
ausbalanciert haben. Die Hilfe ist auch bitter
notig, wird doch dieses Mal nicht nur zu Lande,
sondern auch zu Wasser und in der Luft ge-
kiimpft. Olplattformen miissen errichtet und geg-
nerische Tanker zerstort werden. Ballons und
kleine Trethubschrauber kinnen feindliche Stdd-
te in Grund und Boden bomben, wiihrend sich
das FuBivolk anschickt, feindliche Kasernen,
Schmieden und Raffinerien in deren Bestandteile
zu zerlegen. In je einem Dutzend Szenarios
kénnt Thr entweder auf Ore- oder Menschenseite
versuchen, die Welt vor dem jeweils anderen zu
retten. Ganz gewiefte Taktiker widmen sich

danach noch weiteren zwolf Veteranen-Missio-
nen, die wohl wirklich nur etwas fiir Profis sein
sollen. Mit Hilfe eines Editors kénnen die ganz
Unentwegten schlieBlich ihre rein privaten
Schlachtfelder basteln.

Wer allerdings lieber gegen seinen besten
Freund als gegen den Rechenknecht verlieren
mochte, der wird via Modem, Direktverbindung
und Netzwerk reichlich Gelegenheit dazu haben.
Die Steuerung der einzelnen Kéimpen hat sich im
Vergleich zum Vorgéinger kaum geéindert. Durch
die Errichtung von Schmieden und Sdgemiihlen
1Bt sich die Soldateska um zwei Stufen héherrii-
sten. Einzeln oder in Gruppen bis zu neun
Kémpfern, werden dann diese zum Bestim-
mungsort geschickt, wo sie schlieBlich so viel
Schaden wie moglich anrichten sollen.

Leider miissen sich Freizeit-Strategen wohl noch
bis zum Fest der Freude gedulden, bevor sie ihre
Truppen aufeinanderhetzen. Denn Warcraft
diirfte nicht vor November dieses Jahres zum
haben sein.
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Das interaktive Spiel-Filmerlebnis auf CD-ROM
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vostiMe GARY GENNERICH, LINDA GENNERICH, rowmsciunc GEORGE SHAFNACKER, ona sounoraack CHARLES MARSHALL, rece TONY MARKES,
seezee oanK AN LT, DAN GAGE UND ED BAXTER, DEPARTMENT OF THE NAVY OFFICE OF INFORMATION WASHINGTON, DC

&l )

COPRIGHT 1995 7§ 1 & & I [ MEDIA,INC,

FUROVIDED oy
GBW ‘ o 0180-5554F

Postfach 2323
77615 Offenburg
Tel.: 01 80 - 5 535 66




MIKE ZETTL

o pin: 427 yds 271t below _ Lie: Tee

den Ball zu. Wohin die Reise >

PGA GOLF 96

The Invitil

Sequels
erfolgreiche Spiele
haben nicht nur bei
EA Tradition.
Entscheidend sind
die Verbesserungen
zwischen den
Versionen

/

e

JENS GREEB

To cup: 14 ft

Wﬁrden alle PC-Golfspiele in Ligen unter-
‘ teilt, spielte seit jeher EA Sports mit sei-
ner “PGA Tour” um die Meisterschaft. Mit ihrer
96'er Auflage des englischen Gentleman- Sports,
kénnten sich die Kanadier einen feinen Vor-
| sprung auf dem Weg zum Titel erspielt haben.
Grundsétzlich ist das Prinzip gleich geblieben.
Nach wie vor spielt Ihr mit bis zu vier Spielern
um Golferehren, wobei diesmal nicht nur der
Ubungs- und Tourmodus zur Verfiigung stehen,
sondern auch um Preisgelder an einzelnen
Lichern oder ein einfaches Shoot-Out gezockt
wird. Dabei stehen als echte Herausforderung 14
der welthesten Golfer als Partner oder Gegner
zur Auswahl, wobei jeder in einem kleinen Video
vorgestellt wird. Uberhaupt wurde prim#r am
Drumherum gewerkelt. Die Musik ist variabler

Herr Jacobsen, wer wird denn
gleich aus der Haut fahren!

Name
PGA Golf 96 -
The Invitational

Hersteller
Electronic Arts

Erscheinung geplant
November 95

3 in below

51______“_.,...,

y

3

Lie: Green

Beim Putten kénnt lhr wieder auf die bewiihrte Zielfahne setzen, jedoch
sind die Putting-Greens wesentlich schwieriger zu bespielen

und die Grafik wesentlich flotter und detaillier-
ter — Echtzeit. Am auffilligsten im Verlauf einer
Partie ist jedoch die extrasensible Steuerung.
Hier beweisen die Programmierer eine Nase fiirs
Detail. So sind speziell beim Abschlag die Rich-
tungsangaben wesentlich exakter und schwieri-
ger, als bei einem kurzem Chip. Die Steuerung
kommt dem “echten” Golf jetzt noch ein wenig
néher, wobei am bewiihrten “Kraftkreis” nichts
gedindert wurde — abgesehen davon, daf} Thr
diese Art von Golf zehnmal schneller lernt als
das Original. Wihrend des Schlags wird der Ball
aus der Vogelperspektive und einem beliebig
anwihlbaren Punkt auf dem Drive dargestellt -
nicht unbedingt nétig aber optisch spektakulér.
Dank der Save-Option bleiben Eure Siegschlége
auch der Nachwelt erhalten. _ ih

veAY



Die brandneuen
CD-ROM Spiele

So finden Sie |lhr Spiel :

COS=S

Computersystems GmbH

Kornebachstr. 95 44143 Dortmund

1: Action 2:Simulation e : engl. Spiel Kornebachstr. 95 Tel. 0231 -53 11 334
3:Adventure 4: Sport e/d : deut. Anleitung gg.Musikzirkus DO

- 53 11 335
Fax. 0231 - 53 11 333

Mo - Fr10.00-18.30 Sa 10.00 - 14.00

44143 Dortmund

Mo-Fr 11.00-18.30
Sa 11.00-14.00

5:Rollenspiel 6: Geschickl. d
7:Sammlung 8: Strategie

... oder kommen Sie doch einfach vorbei !

: komplettdeutsch

CD SPIELE CD SPIELE Unsere Spiele des Monats:

11thHour* ed B Machiavelli the Prince d 7th Guest ed 3 25-
AcesCollection (3xAces) ed 3 55.- Magic Carpet Plus d l &0.- Arcade Pool + Overdrive® eld 2 39-
Acesofthe Deep d 2 79- MagicCarpet HiddenWorlds d zus 39-  Cheats HintsundTrainer  e/d inf 29- ;i
AcesoftheDeepMission  d zus 39-  MagicCarpetll® d 1 8- Cyclemania ed 2 69- A ac h e Lo n bow
Across the Rhine d 2 9- ManiacMansion2DOTT d 3 85- HandofFate d 2 2 .
ActionSoccer d 4 74- MarcoPolo* e/id 75-  IndyCarRacing eld 2 29-
Alone in the Dark Il incl. | d 3 65- Mechwarriorll e 1 79-  LabyrinthofTime* ed 3 29- Praissenkung ! Bereits vnrllegende BW‘WWO"
Alonein the Dark il d 3 8- MontyPython e 7 7. LandsofLore d 3 2 werden zum aktuellen Preis ausgeliefert ! __
All Around Hollywood d inf 44.  Nascar(WINSS)* e/d 1 89-  Monkeyisland | oderll je d 3 3
Apache Longbow d 2 T79- NascarTrackPack e/d zus 44-  NHLHockey94* ed 4 29- W
ArmoredFist e 2 79- NavyStrike* d 2 99- PatrizierClassic d 2 49- 5 |
Atari 2600 Action Pack d 7 63- NBALive'ds eld 4 89-  PiratesGold d 3 - detitsch nur |
Atlas d 2 53- NeedforSpeed* d 2 89- Popolousil+Powermonger e/d 2 33-
Battledrome d 1 49- NHLEishockey 95 d 4 T79-  Privateer ed 2 33-
Battlelslell d 3 49- PanzerGeneral eld B 69- ShadowCaster ed 2 13-
Battielslell ErbedesTan d 2 23-  PerfectGeneralll® ed 3 75-  SimCityEnhanced d 2 2%
BattieRace* ed 1 69- PGATourGolf9'" e/d 2 88- SpaceHulkClassic* d 1 28 *
BazookaSue* d 3 85- Phantasmagoria(7CDs)' d 3 8-  SSN21Seawolf d 2 B- S ce n en c
BetrayalatKrondor d 3 65- PinballDreamsDeluxe e/d 2 69-  SyndicatePlus d 2 3-
Big R Advert ¢ 3o prummsede % Unioslc %2 | Super Suategie-Spiel im Stil von Master of Orion
ig Red Adventure - n| izar " - ima Underworld 1+2° -
Bioforge d 3 89- Pitfall(WINg5)* ed 1 76- Weltatiasd0 d inf 3- Natiirlich in SVGA-Grafik.
Buriedin Time* d 2 79- PoliceQuestlV d 3 T-  Wingcommanderll ed 2 -
Burning Steel ll d 2 79- PoliceQuestColl.1-4* eld 3 T79- NichtaufgefUhrte Titelauf Anfrage! Kmﬂsﬂ —
Burning Steel Il e 2 T77- PrimalRage” ed 1 - eutsch nur
Carribean Desaster* d 2 8- ProjectParadise’ ed 1 69- H a rd w a re S 2
Chaos Control ed 1 79- PsychoPinball e 1 68
Civil War (Amerika) d 8 83- QuestforGlorylV* e/d 3 79-  Aktion Replay MK4 V4.3 169.-
CIVNet* d 8 9.- Railroad Tycoon & Civil e/d 7 59-  MitsumiFX-400 299-
Colonization d 85-  Ravenloft d 3 66- Conner850MB CFA 349.- H
Comancheincl.Mission142 d 2 65- RebelAssault2* v, ah, ! S Iele au D ROM
Command & Conquer* d 8 88 Sam&Max d 3 75-  GameCardEliminator 49.
Commander Blood d 2 76- SensibleWorldofSoccer* d 4 66-  Joystickumschalter(1oder2Player) 39
Creature Shock eld 1 B89- SimCity 2000Collection® d 2 89-  GravisAnalogProJoystick 55.-
Crusade d 8 78 ; r Gravis Firebird 129.- H
Cyberia d 1 65 Sehr geehrte "Kunden. Gravis Phoenix 199.- SU 27 Su‘(hOI
Cyberwar d 1 8. diese Anzeige ist natiirlich nurein Gravis Gamepad 3. 5 < o
Auszugaus unserem reichhaltigen Flugsimulationvom Feinsten
Daedelus Encounter d 2 8- Gesamtangebot. Wir filhren auch lfhrustmaslerFlhght 2 : 129.-
Das Schwarze Auge| d 3 3. Amiga-CD32, Erotik und Share- Total Control Virtual Joystick 69.-
DarkForces LU S ware. Fordern Sie unseren Komplett
DerReeder d 2 7 gir SBkomp. 16Bitincl. IDEfiir CD-ROM 99.- deutsch -
DerSeelenturm* LR TR fiir 5 DM in Briefmarken an. Neuer- 229.-

Dungeon Master Il

scheinungenerfragen Sie bitte tele-

Soundblaster 16 PRO IDE

Marine Fighters

Descent e/d 1 65- Simlsle* a2

Dietotal verriickte Rallye d 3 7- SimTown* d 2 66- AloneintheDark3 DataCDfirus NEW Figmers

Discworld ed 1 79- SimTower' d 2 B4-  Amberstar -

DragonLore d 3 65- SimontheSorcererll d 3 76- Biolorge

Dungeon Master I d 5 84 Slipstream5000 e/d 2 65 CreatureShock 19- K(]mple[l 4 4

Dunell d 2 39- SpaceQuesté* d 3 75- DasSchwarzeAugeloder2 je 24- deutsch je nur 2

EA Sports Rugby e/d 4 79- SpaceQuest |-V e/d 3 B4- Dark Forces 19.-

EarthSiege d 8 7 s DeathGate 19-

Earth Siege ExpansionCD d zus 49- ’ 0 Discworld 19-

Ecstatica PRI Simon the Sorcerer l Dungeon Master |l 19- Si lent Qteel *

ElderScrolls Il * e 5 84-  StarTrek25th Annivers. d 3 2. Ecstatica 19- s s .

Elite 3FirstEncounters d 2 39- StarTrekAFinal Unity d 2 8-  Flightofthe Amazon Queen 19.- Kennen Sieden Film...

FadetoBlack" d 2 89 SternenschweifDSAIl d 3 69 HohlenweltSagaTeil1 10- hieristdasSpiel!

FiFASoccer96* d 4 8- RavenloftStoneProphet e/d -8 73- IndianaJonesd 19-

Flashback d 6 55- StoneRacers d 2 69- InherittheEarth 19- kopmplett '1 09

Flight Commander|l* d 2 75- Subwar2050inclMissions d 2 89- King'sQuest? 19- nur ! .

Flight of the AmazonQueen d 3 76-  SuperKarls e/d 1 84- LandsofLore 19-

Flight Unlimited, d 3 89- SystemShock d 3 79- LegendofKyrandialll 19-

Freddy Pharkas d 3 49- Terminal Velocity ed 1 75- Menzoberranzan 19-

FX - Fighter d 1 79- TieFighterincl. Mission(3.5) d 2 9-  Might&Magic3oderd je 19- VO I I g as %*

Hardball4 d 7 74- TieFighterMissionDef.o.Emp.d zus 23-  Might & Magic5incl. World of Xeen 19

Hi-Octane d 1 8- ThemePark d 2 74- Monkeylsiand1oder2 je 19- MitdeutscherSprachausgabe!

HollywoodPictures d 2 T79- ThelLostEden e/d 3 T79- Prisonerofice 19-

Hattrick! d 4 79- Thunderscape* e 5 79-  RavenloftStrahd's Possesion 19-

Haohlenwelt d 3 T77- TransporiTycoon d 2 B9- RavenloftStoneprophet 19- Ka'npleﬁ 8 4

Incredible Machine2* d B8 79- TransportTycoonWorldEditord zus 39- Samé&Max 19- dettsch i

Indy CarRacingEnhanced® d 2 89- USNAVYFighters d 2 B88- SpaceQuesté 18-

Jagged Alliance* d 8 89- USSTiconderoga e/d 8 T75- StarTrek TNG A Final Unity 19-

Jewels ofthe Oracle d 3 79- \Voligas e/d 3 69- Ultima8Pagan 18-

Kaiser Deluxe d 2 5 Voyeur e 3 39- UltimaUnderworid 1oder2 e 18- “ FT7 y iy
Kings Quest Coll. 1-6 ed 3 75 WarUniimited* d B 8- Voligas 19 Elite 1l super ; mmt T
Kings Quest7 d 3 79- Warcraht ed 8 75- Woodruff 19.- " ; - ) ol
Klick nPlay d 2 79 WingCommander3 d 1 99 Wizardy? 19- First Encounter y
Larry Collection 1-6 ed 7 75- WhalesVoyagell* d 3 89-

Legend of Kyrandia3 d 3 74- Woodruff-Schnibbleo.A. d 3 75-  11thHour* 19- K 3 9

Lemmings3D* e/d B 77- X-COM-TerrorfromtheDeep d 8 79-  Phantasmagoria* 19- ompiett =

Little Big Adventure d 3 8 XWing ed 2 59- Stonekeep* 19- deutsch nur .

1gebote freibleibend und unverbindlich solange

der Vorrat reicht.

odukt- und Preisdnderungen vorbehalten. Die angegebenen Preise
1d ausschlieBlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten
isere AGB, die wir lhnen auf Wunsch gerne zusenden.
Bei AnzeigenschluB noch nicht verfiiabar- Vorbestelluna erbeten.

Versandkosten: Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur

gegen Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- DM, bei
Vorkasse zzgl. 10.- DM. Post NN zzgl. 12.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM.
Als Vorkasse wird generell nur Euroscheck akzeptiert ! Auf Wunsch
versenden wir in Sicherheitsverpackunaen (+ 3.50 DM).



Interaktiv

Den vollen Uberblick iiber Meniistruktur und Inhalt der
Power-Play-CD 10/95 gibt Euch unsere CD-Doppelseite

s Movies |

@ Making of Simon 2
® Gundam

@ Lion

® SCIPromotion-Video
@ Reboot-Serie

Tools
Es gibt zwar unendlich viele Sha-
reware-CDs, aber nur begrenzt
lohnende Werke. Wir schenken
nur den Perlen Platz...

Spiele

Oft von erstaunlicher Qualitat:
Shareware-Spiele. Eine Auswahl
unterhaltsamer Exemplare.

[PowerPIay

Mit kostenlosem CompuServe-Schnupper-
Account, dem Internet-NetLauncher dem Ter-
minalprogramm Terminate und BTX Plus.

Die Retter in frustrierenden
Momenten: Auch Spiele haben
Bugs. Jeden Monat gibt’s hier
aktuelle Updates und Patches
fehlerhafter Spiele. Immer frisch
vom Hersteller!

Powerbase
Langst Uberfallig: Die Datenbank Wann haben
wir was getestet? Diesen Monat gibt's die
Jahrgénge 1988 bis 1991. Mit Bildern!

So sieht das Hauptmenii der Power-Play-CD nach der Installation aué

Sprungbrett fiir Kreative: Hier
verewigen wir von Lesern einge-
sandte Tools, Spiele, Demos,
Rendersequenzen, Animationen.
Im Moment noch leer - aber hof-
fentlich nicht mehr lange!

i Bilder zu Tests:
8 : s Air Havoc
&Bilder [T

* Ascendancy

Spielbare Demos: GrélRe , gattie Isle 3
¢ Airpower 5 MB ¢ Bounty Hunter
¢ Anvil of Dawn 60 MB ¢ Cyberbikes
So sieht der * Ascendancy 73 MB ¢ Fade to Black
Root der PP- * Bifi: 2FAST4 You 2MB ¢ Fuzzy's World
* Fade to Black 47 MB ¢ Jonny Mnemonic
1 e Haws + Magic Carpet 2 20 MB ¢ King Pin
Hauptmenil * Need for Speed 37 MB * Mechwarrior 2
gelangt Ihr in * Simon the Sorcerer2 30 MB + Mirage
mehre Bilder zu Previews: * New Horizons
Untermentls + Mortal Coil * Screambail

* Whale's Voyage 2

* Primal Rage




L e e e e e e e ———————————

restelien

r Play erwischt. Nur keine Panik, zum Gliick haben wir
in Bestellkarte grabschen, ausfiillen, und ab die Post.
) Mark (plus 3 Mark fiir Porto und Verpackung). Und wer

ist gibt’s eine nette CD-Sammelbox...

POWER PLAY CD-BESTELLKARTE

Die CD-ROM zur

Power Play.
Eine runde Sache

So miiBt lhr installieren

1. Schritt: Um (berhaupt etwas mit der CD anfangen zu kdnnen, braucht Ihr mindestens einen 486/DX2 mit
4 MByte RAM, VGA-Grafikkarte (640x480), Festplatte sowie ein 2x-Speed-CD-ROM-Laufwerk. Die CD lauft
zwar auch ohne Soundkarte, das ist jedoch nicht der wahre Bienenhonig. Um die Oberflache bedienen zu kén-
. nen, braucht Ihr auBerdem Windows 3.1. Um den Speicher zu optimieren, solltet hr Windows im obe-
ren Speicherbereich installieren. Windows niemals aus einer DOS-Shell wie dem Norton-Commander
starten! Vor dem Start der CD alle Anwendungen schlieRen und Windows neu starten, um maximalen Spei-
cher freizugeben.
2. Schritt: Vom CD-Laufwerk aus (z. B. D:) die Datei setup.exe starten. Nun installiert die CD ihr Hauptmenii
auf der Festplatte. Fiir die Installation von Spiele-Demos muf das Programm in den DOS-Betriebsmodus wech-
seln. Das ist im Meoment noch wenig komfortabel, wir arbeiten jedoch an einer besseren Oberflache.
Wir iiberpriifen jede CD auf Funktionstiichtigkeit und Virenfreiheit. Dennoch kénnen wir Pannen nicht vollig
ausschlieBen. Tip: Nie auf der Bootpartition installieren, immer Backup wichtiger Daten anfertigen!
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Spielbare Demos: Groke

* Airpower 5 MB

* Anvil of Dawn 60 MB

So sieht der * Ascendancy 73 MB

» Bifi: 2FAST4 You 2 MB

e * Fade to Black 47 MB

OB ene: Wom » Magic Carpet 2 20 MB

Hauptmenii * Need for Speed 37 MB

gelangt Ihr in ¢ Simon the Sorcerer2 30 MB

mehre Bilder zu Previews:

Untermeniis * Mortal Coil

* Primal Rage

Shareware-Spiele. Eine Auswahl
unterhaltsamer Exemplare.

Sprungbrett fiir Kreative: Hier
verewigen wir von Lesern einge-
sandte Tools, Spiele, Demos,
Rendersequenzen, Animationen.
Im Moment noch leer — aber hof-
fentlich nicht mehr lange!

Bilder zu Tests:

* Air Havoc

¢ Apache

+ Ascendancy

* Battle Isle 3

* Bounty Hunter

*» Cyberbikes

* Fade to Black

¢ Fuzzy’'s World

* Jonny Mnemonic
* King Pin

* Mechwarrior 2

* Mirage

* New Horizons

¢ Screamball

* Whale's Voyage 2




Sosnnt ir n@achbestellen

Wenn hier keine CD draufpappt, dann habt Ihr nur die Spar-Ausgabe der Power Play erwischt. Nur keine Panik, zum Gliick haben wir
noch ein paar CDs zum Nachbestellen auf Lager. Einfach nach der beigehefteten Bestellkarte grabschen, ausfiillen, und ab die Post.
Die einzelne CD kostet Euch lediglich die Differenz zur CD-Ausgabe - also 6,30 Mark (plus 3 Mark fiir Porto und Verpackung). Und wer
sich fragt, wie er die nackte CD eigentlich lagern soll: Nicht verzagen, demnéchst gibt’s eine nette CD-Sammelbox... .

So miiBt lhr installieren

1. Schritt: Um berhaupt etwas mit der CD anfangen zu kénnen, braucht Ihr mindestens einen 486/DX2 mit
4 MByte RAM, VGA-Grafikkarte (640x480), Festplatte sowie ein 2x-Speed-CD-ROM-Laufwerk. Die CD lauft
zwar auch ohne Soundkarte, das ist jedoch nicht der wahre Bienenhonig. Um die Oberflache bedienen zu kén-
. nen, braucht lhr auBerdem Windows 3.1. Um den Speicher zu optimieren, solltet hr Windows im obe-
ren Speicherbereich installieren. Windows niemals aus einer DOS-Shell wie dem Norton-Commander
starten! Vor dem Start der CD alle Anwendungen schlieBen und Windows neu starten, um maximalen Spei-
cher freizugeben.
2. Schritt: Vom CD-Laufwerk aus (z. B. D:) die Datei setup.exe starten. Nun installiert die CD ihr Hauptmenii
auf der Festplatte. Fiir die Installation von Spiele-Demos muB das Programm in den DOS-Betriebsmodus wech-
seln. Das ist im Meoment noch wenig komfortabel, wir arbeiten jedoch an einer besseren Oberfliche.
Wir tiberpriifen jede CD auf Funktionstiichtigkeit und Virenfreiheit. Dennoch kénnen wir Pannen nicht véllig
ausschlieBen. Tip: Nie auf der Bootpartition installieren, immer Backup wichtiger Daten anfertigen!




:

antasy Productions GmbH - Abt. Computerspiele - Postfach 1416 - 40674 Erkrath |

. Telefon: 0211/9243300 (MO - FR 10.00 - 17.30) -- Fax: 0211/9243310 (24 h)

Ihr Spezialversand fiir Simulationen, Strategie- und Rollenspiele

Direktimport aus den USA - Viele éltere Titel - Raritaten
US = US - Version, DA = deutsche Anleitung, DV = kompl. deutsche Version, EV

Perfect General Il (QQP)US 89.00
Pure Wargame 1 (QQP) US 89.00

Definitive Wargames
Sammlung mit 12 (ZWOLF!)
Strategiespielen von SSI, SSG und
Impressions: American Civil War | -

Reachf.t. Stars, Warlords, Conquest
| of Japan, D-Day, When Two Worlds
War, Battles of Napoleon, Sword of
Aragon, Wargame Construction Set
I1. Nur auf CD-ROM, US-Version, fur

schiappe DM 99.00
| Rollenspiel&Adventure

IBM DISKETTE

Cobra Mission US 109.00

Dungeon Hack DV 39.00

Gateway Il - Homeworld US35.00

Master of Orion DA 49.00
Metal & Lace US 84.00
| Starlord DV 49.00
| Ultima VI US 49,00

Strategie
IBM DISKETTE:
Aid to Camp US 99.00
Carrier Strike US 39,00
| Carriers at War 1l US (SSG) 99.00
Clash of Steel US 39,00
Harpoon Il Battleset Il US  59.00 |
| Harpoon |l Battleset lll US 59.00
Op. Europe (KOEI) US 89.00
Pacific War US 39,00
War in Russia US 39,00
Warlords Il US 99.00
World War |l - S. Pacific US 89.00
IBM CD-ROM
| 1830 US 99.00
Across the Rhine DV 109,00

Aces Collection DA 89.00
Great Naval Battles | US ~ 59.00
Harpoon Il Deluxe US 118,00
High Command US 49.00
Legions US 89.00
Napoleonics (Turcan) EV  29.00
Op. Europe (KOEI) US 89.00 |
| Perfect General US 29.00 |

Ill, Gold o. t. Americas, Battlefront, |

Wizardry Trilogy I-lll US

Wizardry Trilogy V-VIIUS  89.00
IBM CD-ROM

| Al Quadim DV 69.00
Amberstar DV 39.00
Blood Bowl US 99.00
Celtic Tales (KOEI) US 99,00
Dragon’s Lair US 69.00
Dragonlore DV 69.00
Elite Il DV 29,00
Elite Il DV 69.00
Heirs to the Throne US 29.00
Horde US 69.00
Ishar || DA 49.00

| Knights of Xenthar US 99.00

Lost in Time DV 49.00

Magic Carpet Data DV 49.00
Mechwarrior Il US 99,00
| Ravenloft DV 59.00
Star Crusader US 39,00

System Shock DV
Veil of Darkness DV

69.00
39.00

Warcraft DA 99.00
| Wing Comm. Armada DV~ 59,00
Wizardry VI & VII DV 59.00

BattleTech Pack
Fiir jeden BattleTechfreak ein Ange-
bot der Spitzenklasse: Alle drei bis-
her erschienenen BattleTech
Computerspiele in einer Box. Disk 0.
CD-ROM US -Import  nur 59.00

Gold Box
Die Forgotten Realms-Sagavon SSI
in einer Box. Enthalt Curse of the
Azure Bonds, Pool of Radiance und
Secret of the Silverblades. Original
US-Version! 8.5"-Disk

Gold Box Il
Alle drei Teile der Krynn-Trilogie von
SSI: Champions of Krynn, Death
Knights of Krynn und Dark Queen of
Krynn. Original US-Version. 3.5"-Dis-
kette nur 69.00
Gold Box i
Die dritte Gold Box mit Gateway to
the Savage Frontier, Treasures und

nur 69.00 |

Po-ols_ 'c_>-|'- -Darkness‘ US-Vers. Disc
oder CD-ROM je 69.00

Ultramegagoldbox
Kaum zu glauben, aber wahr: Alle
drei oben genannten SSI-Sammiun-
gen in einer Box. 9 Spiele !"! US-
Version, CD-ROM nur109.00

Das Schwarze Auge
Schicksalsklinge Losung 24.95
Schicksalsklinge Audio-CD 24.95
Sternenschweif Audio-CD  24.95
Sternenschweif Lésung 24.95
Sternenschweif Speech Pak 49.95

Schicksalsklinge T-Shirt 29.80
Sternenschweif T-Shirt 29.80
Three Worlds of AD & D

Sammilung mit drei AD & D - Rollen-
spielen von SSI: Dark Sun, Al'Qadim,
Ravenloft. US-Version, nur auf CD-
ROM DM 89,00

AD&D Fantasy Fest (SSI)
Sammlung mit Stronghold, Fantasy
Empires, Unlimited Adventures und
Dungeon Hack. Nur auf CD-ROM.
US-Version 99.00

Campaign Cartographer V 1.2
Universelle Spielleiterhilfe. CAD-Sy-
stem zum Erstellen wunderschoner
Fantasy-Landkarten. Druckoption
(auch in Farbe). 119.00
Dungeon Designer (Zusatzdisk zum
Campaign Cartographer)  49.00

SSI-Klassiker!!!

Alte SSI-Strategiespsiele neu auf-
gelegt von der Firma Novastar
Games. Leider nicht im Karton, son-
dern in einer Plastiktiite, dafiir aber
ungemein preisginstig. US-Versio-
nen. Unter anderem lieferbar: Kampf-
gruppe, Stellar Crusade, Star
Command, Battles of Napoleon,
Antietam, Warship, Mech Brigade,
Sons of Liberty, Second Front, We-

| PanzerGeneral, System Shock, Fleet

Mousepads
Star Trek:
Alter Ego 29,80
Bird of Prey 29.80
Classic Enterprise 29.80
Deep Space 9 29.80
Kihner Flug 29,80
Next Generation Enterprise 29.80
Next Generation Crew 29.80
| Kirk mit Tribbles 29.80
Classic Enterprise grof3 29.80
Star Wars:
Luke & Leia 29.80
Darth Vader 29.80
Yoda 29.80
Rebel Assault 29.80

= Engl. Version
stern Front, Wargame Construction |
Set. Pro Titel nur 29.00

Simulation
IBM DISKETTE
Aces of the Deep DV 99.00
Aces o. t. Deep Missions DV 59.00
Subwar 2050 + Missions DA 49,00

Stunt Island US 29,00
TFX DA 59.00
IBM CD-ROM

Jam Pak US (Sammlung mit

Defender, Indicar Racing) 129.00
New Horizons US (KOEI) 99,00 |

Novastorm DV 79.00
Rebel Assault dt. Untertitel 89.00
Shuttle US 49.00
Subwar 2050 DA 49,00
Tank Commander DA 69,00
Theme Park DV 69,00 |
Tornado DV 49.00
TFX DV 59.00
Losungshilfen

Autorisierte Losungshilfen von ver-
schiedenen Herstellern (z. B. SSI)
lieferbar. Umfangreiche Hintbooks zu
Simulationen und Strategiespielen.
Fragen Sie einfach nach!

Millenium Falcon

... und vieles mehr! Gratiskataloge Computerspiele & Abenteuerspiele gleich mitbestellen!

Irmamer und Anderungen vorbehalten - Mindestbestellwert DM 30.00 - Versand.gegen Nachnahme (+ DM 10,00),
Vorausscheck (+ DM 8,00) oder Einzugsermachtigung (+ DM 8,00)

Natiirlich kdnnen Sie all diese Computerspiele auch in unseren Fantastic Shops kaufen:

Fantastic Shop Fantastic Shop Fantastic Shop
Ostwall 61 Morgensstr. 4 Habsburgerring 18-20
47798 Krefeld 52064 Aachen (Rudolfpl.)-50672 Koln

Fantastic Shop
Graf-Adolf-Str. 41
40210 Diisseldorf




Seit Jahren pflegt
Power Play ein

So werten wir!

-
ausgekliigeltes
Logo-soheitt | D) W k " Welghe Kart
0— S0 hel che Karten
Wertungssystem, %5 er ertungskasten | ek
5 Um so viel Information wie mdglich im Uberblick zu bieten, dtriu;g‘ ich unter-
enre ‘ ' i s
das TQSter' und Geschicklich- | endet jeder Spieletest mit dem Wertungskasten. Er faRt neben
Redaktionsmei- - der Redaktionswertung (in Prozent) alle wichtigen Daten zum |  co-RoM:-Speed
:L'“:'.i':.iﬂzi getesteten Titel zusammen. Beispielsweise legen viele Leser | 5oscnell solite
nung trennt. Jetzt Spork._Strut#-" groBen Wert darauf, ob ein Spiel und seine Anleitung in | Mindestenssein
N = L E—— Deutsch zu haben ist, welchen Computer mit welcher Ausstat-
bringen wir noch Tastatr ¥
ge I :l;erﬁ;'{s!; - tung wir empfehlen und mit welchen Grafik- oder Soundkarten I:ﬁ};'; g:":l:
mehr Inform ation grammien.g es Probleme geben kdnnte. Bei der RAM-Ausstattung des || pad, Gun
3 J Niveau Rechners oder der Geschwindigkeit des CD-Laufwerks orientie- Eitaa
in unserem be- Leicht, mittel ren wir uns stets an den Mindestanforderungen. Ebenso neu ||| VR-Heim, SVGA,
oder schwer? 2 AT - P : i I Netzwerk,
5 - ichtig ist die ren ; ei
ruch tlg ten wer_ - wie w ch_tg std ki'elne CD am unte 8 Ifastem:and' Sie weist
= darauf hin, ob lhr ein Demo oder zusatzliche Bilder zum Test Grafi
e Vielfalt? Hinter-
tungskasten unter. [wewemi || auf der Power-Play-CD findet. g Anina-
tion
. Dieses Logo wird &i:\:ﬁ;l? @Name ,........... Ascendancy Soundkarten....... Soundblaster, Sound
. dis Aunnahaie GONNE .0 i i Stratregie  ............000.. Adlib, Roland ®-|||'sprachausga-
~@Hersteller .......... Logic Factory CD-ROM-Speed ............. 2 x ®-|||| be? Musikviel-
sein. Taucht nur s ndtige —ENNe LT L L LR Schwer Steuerung ...... Tastatur, Maus ||| falt? Sound?
o @ Preis ca. 100 DM . Joystick
etrie tem IS Vi v seannesne vl G IUUDIVE i iviernnsnasnnnans A ySLICH
auf, wenn wir oin 3 —ngieler .................. 1bis4 Extras.....SVGA, Netwerkoption o— .
Spiel testen, auf Sprache L eSystem ........0u0n Windows ‘95 gL Ay el s
Oft testen wir | : [ e S e, 79% o ::Iﬂ;ﬁ\:\’:g""e .
das alle gespannt die englische Deutsch  Englisch Sound ................... 67% % | sprochene Ellul-
waren, das aber ::‘r:“'l'.' ;"’ Spiel geplant v tiplayer-Titel
j e ke R riin:a':l ts- Anleitung  geplant v
. 5 g : ——@ Prozessor 386 486 Pentium
Prozessor minimal W Die wichtigste
(B Von Firmen heil- :, schneller je empfohlen v v Wertung iiber-
esser...
&5 B DRy aibalit s s g Festplatte belegt ........... 8 MB
> 7, POWER-PLAY Festplatte I—ORAM-Ausstattung .......... 4 MB PP-CD
by s~ can. 7 So viel helegt Die interakti
H e ¥ 5 .0scar”. Diese das Spiel g
+ \ y + Auszeichn rung: bietet
+ 7 + o Arbeitsspeicher zusglzlil:lle Bil-
* 4 gibt's erst ab 85% So viel solite min- der oder ein
fmy Splaleps . destens drin sein. Demo zum Test
fwelirts! Die Meinung des Testers. Sie taucht mindestens einmal
pro Review auf, bei mehrseitigen Tests melden sich zwei
Redakteure mit eigenem Meinungskasten zu Wort. Wahrend:
Kein Gemiise der Lauftext den getesteten Titel und seine Features mehr

oder weniger sachlich beschreibt, lassen wir im Meinungs-
kasten ganz bewuBt die Sau raus. Hier sind Emotionen genau-
so erlaubt wie vollig subjektive Eindriicke des Testers. Die
individuelle Meinung des Testers beeinflut zwar die Spiel-
spaBwertung, sie ist aber nicht allein ausschlaggebend und

mehr: Unsere
Gurke fiir die Flops
der Branche hat
ausgedient. Wer

VORSICHT!

§CHROTT

diesen ,,Orden” kann im Zweifelsfall innerhalb gewisser Grenzen von der
ab b werdiest Reda.ktlonsmem.ung abwtelchfan. So \Alnrd es immer wieder
passieren, dall die Redaktion einem Spiel z. B, nur 70% Spiel-
nur 15% oder spaR zugesteht, der Tester es aber ,super”
weniger. findet und das auch vehement vertritt.

Knut Frank Peter ingo
Gollert Heukemes Schwindt Horn
kn fh ps ih
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So explosiv wie hier, geht
es héchstens in
frustrierten Képfen vor...

inigolf gehért zu den Sportarten, die meist

nicht so recht ernst genommen werden. Mit
geinem abgespacten Minigolf “Fuzzy’s World”
zum Nice-Price, will Shareware-Spezialist CDV
daran offensichtlich auch nichts #ndern. Denn
der Versuch, mit “Fuzzy’'s World” an das immer-
hin witzige und originel-
le uralte “Zany Golf” auf
dem Amiga anzukniip-
fen, ist nicht so recht
gelungen. Ein bis vier
Spieler konnen zum
Schlédger greifen und
wahlweise einfach drauf-
loshauen oder ganze
Runden (6-, 9- oder 18-
Loch-Partien) gegenein-
ander spielen. Hier zeigt
sich auch schon eine
erste Variable zum ,nor-
malen® Minigolf: Jedes Loch ist mit einer
bestimmten Parzahl vorgegeben, die gleichzeitig
der zur Verfiigung stehenden Anzahl an Schla-
gen entspricht. Braucht Ihr also an einem Loch
weniger Schlige, werden die iiberschiissigen
Zahler an den niichsten Liochern hinzugefiigt.
Etwaige Patzer kinnen damit aufgefangen wer-
den. Braucht Ihr allerdings mehr Schlége als
noch auf Eurem Konto vorhanden sind, endet
Eure Partie unvermutet mit dem Game Over.
Die Steuerung ist denkbar einfach: Mit der Maus
“sieht” Thr einen Kraftfaden vom Ball weg, der je
nach Lange die Kraft angibt, mit der der Ball
gestofen wird. Die Lécher sind nicht mit den
{iblichen Hindernissen wie Windmiihlen oder
Wassergriben zu vergleichen.
Uberdies machen Euch Weltraumhindernisse

wie Raketen oder Meteore, Aliens und abstruse
Wesen das Golferleben schwer. Gravitationsfel-

Loch ¥
a8 <
v Spieler 1 (&

Um den Weltraumcharakter zu erhalten, wurden
diverse UFOs und Aliens eingebaut.

“Jedes der insgesamt
18 Locher wird
detailliert vorgestellt”

der lenken den Ball immer wieder in falsche
Bahnen, Laser dematerialisieren alles, was in
Reichweite gerdt und schwarze Locher ver-
schlucken den Ball auf Nimmerwiedersehen. ih

Ich gestehe, daR ich “Zany Golf” verdammt gerne gespielt habe Name i ful_:y"._'lu_ld Soundkarten ....... Soundblaster
und mich deshalb it iner gewissn Vorfaude auf “Fuzy GOl | - Fericiay T ort T\ DY Siousrung 11111 1. Maus
gestiirzt habe. Jedoch kann “Fuzzy World" nur eingeschrénkt tiber- Niveau ..... (BIERE B GARE SCRWET o e Uath e e siviaien s sibha b odTy
zeugen. Entweder sind die Lécher viel zu einfach gehalten und mit Prefs oo i ca. B0 Mark - Extras oot b i ihalviacial
ein oder zwei Schldgen zu absolvieren, oder die Hindernisse sind Spieler ................. 1bis4
so unmenschlich und verzweigt, da nur das Gliick fir ein Weiter- BYSIBIMN b suiin sl b pos
kommen sorgt. Dank der einfachen Steuerung steht jedoch einer Deutsch Englisch
kurzen Partie “fur zwischendurch” nichts im Wege. Am ehesten Spiel v v
diirfte diese abgespacte Minigolfpartie mit einigen menschlichen Anleitung et v
Zeitgenossen Spalk machen, doch da geht Ihr bei schanem Wetter Prozessor 386 486 Pentium
doch besser auf den nachsten echten Minigolfplatz. Der sehr huma- minimal o
ne Preis 148t “Fuzzy World” gerade noch am “Na ja“-Gesicht vor- empfohlen v 7

beischrammen. Es ist kein Meilenstein, Festplatte belegt . ......... 13 MB

aber doch besserer Durchschnitt... RAM-Ausstattung .......... 4 MB




AR HAVOC

tellt Euch folgende Situation vor: Thr seid

Lotse am Flughafen von Las Palmas. Es ist
gerade Ferienzeit und somit StofBverkehr. Plétz-
lich kommen gleich vier Chartermaschinen rein,
alle auf gleicher Hohe, und Thr kénnt Euch nicht
konzentrieren, weil Thr ganz dringend auf die
Toilette miifit (aber es ist leider kein Kollege da,
der Euch ablést!). Dieses desperate Gefiihl diirft
Ihr nun einmal live erleben, ohne daB Ihr gleich
Hunderte von Menschen in die ewigen Jagd-
griinde schickt. Sozusagen in der Lightversion
eines Tower-Radars schleust Thr beliebig viele
Flugzeuge durch Euer Fluggebiet bzw. bringt sie
sicher zur Landung.
Dabei wurde zur Entzerrung des Geschehens auf
den klassischen Radarschirm mit allen Zusatzin-
formationen giinzlich verzichtet. Alle Infos {iber

die Flugbewegungen sind zweigeteilt: Auf dem

AUF ENPEANG

tt

Ubersicht muB sein. Wer seine
Maschinen in falsche Héhen und auf
falschen Kurs dirigiert, der wird sehr
schnell sein blaues Wunder erleben.

CONTROLLER

runden Schirm wird die Position
der Flieger grafisch dargestellt,
wobei die Flughiéfen Phoenix,
Scottsdale und Deer Valley mit
Anflugvektoren gekennzeichnet
sind. Der Kontrollmonitor gibt
wiederum Auskunft {iber Kurs,
Schub, Héhe, Flugplan, Typ und
Rufzeichen der Maschine. Jede
der Maschinen ist dabei in Bewe-
gung und will etwas anderes: die
eine landen, die andere nur
durchfliegen, und das auch noch
auf einem bestimmten Kurs. Wer also nur noch
kleine Flieger sieht und nicht mehr weil3, wohin
damit, der sollte noch einmal in einer etwas
leichteren Spielstufe beginnen — eine Pausenta-
ste kennt dieses Spiel nicht.

Die komplette Kommunikation zwi-
schen Tower und Maschine ist eng-
lisch. Doch keine Angst: fiir weni-
ger Englisch-Kundige werden alle
Kommandos noch einmal im Hand-
buch iibersetzt. Ansonsten geniigt
ein Blick auf den Kommunikations-
schirm, wo alle Gespriiche in
deutsch aufgezeichnet wurden.
Perfekte Lotsen kinnen am Ende
der Spielzeit maximal 1000 Punkte
einstreichen, doch dazu gehéren
schon Nerven wie Drahtseile und
katzenartige Reflexe. Nach drei
Runden ist zu verstehen, warum
Lotsen immer wieder streiken...
Wer tibrigens die Rendersequenzen einzeln

betrachten méchte, kann dies in einem Unter-
menti tun. Besonders die Crashs haben etwas
Spektakuléres an sich. ps

GEHT SO

Alles reine Nervensache! Der Schwierigkeitsgrad dieses Spiels
1aBt sich nahtlos an die echter Lotsen anpassen. So ist der Spieler
davor gefeit, am Ende einer Flugsitzung nur noch auf den Nageln
kauend vor dem Monitor zu schwitzen. Als nette kleine Unterhal-
tung flr zwischendurch ist Air Havoc Controller nicht schlecht, doch
zu einem echten Vollpreisspiel fehlen doch so einige Details. So
hétte es beispielsweise sicher nicht geschadet, wenn man den Rea-
litatsgrad inklusive Kennzeichnung der Maschinen sowie Gestal-
tung der Displays je nach Geschmack hatte anheben kénnen. Die
Renderkatastrophen sind auch ganz nett, aber nach dem vierten
Crash wartet man darauf, da auch einmal etwas anderes passiert
— will heillen, man sieht sich sehr schnell an diesen Hi-Res-Fil-
mchen satt. Ganz gut flir Mittagspausen-
Spieler, fiir Profis aber eher langweilig.

pEZAVY

Name .....Air Havoc Controller
L L et Simulation
HeBteler: i e oo Trimark
NIORI s einstellbarz
PRRIR e s ca. 90 Mark
TR LA i N 1
System ....... Windows/CD-ROM

Deutsch Englisch
Spiel v v
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal v
empfohlen v v
Festplatte belegt . .......... 1MB
RAM-Ausstattung .......... 8 MB

Wenn es einmal kracht,
dann richtig! Damit ein Un-
fall in luftiger Hohe keine
abstrakte Katastrophe bleibt,
laufen kleine Renderfilm-
chen zum Geschehen ab.

“Fluglotse ist ein
echter StreR3-
beruf. Trimark
macht mit Air
Havoc Controller
einen Herzinfarkt-
Simulator draus.”

Soundkarten . ...... Soundblaster,
CD-ROM-Speed ............. 2x
Steuerung ....... Tastatur, Maus
Sy ) Ul keine
Lo e N R e 38%
Bl U i 35%




APACHE
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& ielleicht war es ja das schlechte Gewissen,
4+ das die Amerikaner dazu trieb, zahlreiche
Geritschaften ihres militdrischen Waffenar-
senals mit indianischen Namen zu versehen. So
kommen die Ureinwohner der USA nun durch
todbringende Waffen, wie die Tomahawk Cruise
Missiles, den Prototyp-Chopper Comanche oder
eben den AH 64 D Apache Longbow zu zwei-

+* EI
> >
2

des AH 64 Apache von McDon- grafisch allerdings spektakuliirer sein
nell Douglas. Der Longbow ist
mit einem 360° Luft/Boden-Radar
auf dem Rotormast ausgestattet.
Hiermit erfalt der Bordschiitze
zahlreiche Luft- und Bodenziele
und kann sie mit Stingers bzw.
Hellfire-Raketen in schneller Rei-
henfolge bekdmpfen.

LONGBOW

felhaften Ehren. Der Apache ist fiir Simulations-
fans keine unbekannte GroBe: schon Microprose
simulierte in “Gunship 2000” sowohl die “norma-
le”, als auch die damals noch in der ersten Ent-
wicklungsphase steckende “Longbow”-Variante.
Der Apache wird hauptséchlich fiir Bodenunter-
stiitzungsmissionen gegen weiche und gepanzer-
te Ziele aus geringer Hohe eingesetzt. Fiir diese
Aufgabe verfligt der “Indianer” iiber unterschied-
liche Waffensysteme: die radar- bzw.
lasergesteuerten Hellfire-Raketen so-
wie die ungelenkten Hydra-Rockets
werden gegen Bodeneinheiten ge-
nutzt. Die 30mm-Bordkanone kann
sich iiber das bordeigene Zielerfas-
sungssystem sowohl auf Luft- wie
auch auf Bodenziele einschieBen. An
den Fliigelspitzen schlieBlich 1aBt sich
die Lieblingswaffe aller Terroristen
dieser Welt anbringen: die Stinger-
Luft/Luft-Rakete, fiir den Fall, da
sich etwa feindliche Himmelsstiirmer
im Dunstkreis des Helikopters blicken
lassen sollten.

Die neueste Entwicklungsstufe Die Explosionen dréhnen zwar bombastisch, kinnten Den Vorwand fiir den Einsatz der

Apache-Staffeln bieten diesmal — Gott

iber den Dichern von Aden. Im Jemen miiBit lhr Europiier bei lhrer
Evakuierung aus der umkiimpften Stadt beschiitzen.



Mit der 30mm-Chaingun lassen sich Bodenziele aus geringer Entfernung am
besten bekimpfen (oben)

sei Dank — weder die Russen noch der irre Dik-
tator vom Persischen Golf. Digital Integration
hat sich vielmehr drei fiktive (aber keineswegs
unrealistische) Szenarien an brodelnden Krisen-
herden des Globus aus dem Schédel gepriigelt.
So miift Thr im Jemen bei der Evakuierung
unschuldiger Européier assistieren, die zwischen
die Fronten geraten sind. Auf Zypern gilt es der
griechischen Armee gegen die Tiirken, denen
ihre Hilfte der Insel wohl nicht mehr groB3 genug
ist, beizustehen. In Korea schliefilich hindert Ihr
die machthungrigen roten Betonképfe aus dem
kommunistischen Norden am Uberschreiten des
38ten Breitengrades.

Ihr diirft in allen drei Gegenden sowohl Einzel-
missionen wie auch komplette Kampagnen absol-
vieren.

Digital Integration tibernahm fiir Longbow den
bereits aus Tormado bekannten, ausgekliigelten

“Die harten
Zeiten fir
Helikopter-Fanati-
ker sind vorbei.
Digital Inte-
gration schickt
mit Apache
Longbow den
ultimativen
.Gunship 2000“
und ,,Hokum®-
Killer ins Feld.”

Planungsscreen Eure Flugroute festlegen. In den
Karten sind alle feindlichen Flughéfen und Luft-
abwehrstellungen inklusive ihrer jeweiligen
Radarreichweiten eingezeichnet. Der Computer
gibt Euch in den meisten Fiillen zwar die giin-
stigste Route vor, aber bei besonders hiigeligem
Gelénde empfiehlt sich ab und zu ein Umweg,
um moglichst tief und somit fiir Feindradar

TORNADO

1993 erntete DI mit dem Edelflie-
ger eine 87prozentige Power-
wertung samt Pradikat. Schon
damals bewiesen die Briten ihre
Liebe zum Detail: Buchstéblich
jedes System des Euro-Vogels
wurde in die Referenzsimulation
gequetscht.

Missionsplaner. Nachdem Thr Euch im Briefing
die Ziele des jeweiligen Einsatzes via glasklarer
Sprachausgabe angehért habt, miiBt Ihr im

AV

Endlich wurde mein Flehen um eine State Of The Art Heli-Simu-
lation erhort! Apache Longbow fliegt die (zugegebenermaRen reich-
lich angestaubte) Hubschrauber-Konkurrenz in Grund und Boden.
Der geniale Missions-Planungsscreen, die coolen Kommentare Eures
Bordschitzen und nicht zuletzt das hyperrealistische Flugverhalten,
fesseln den Spieler von Anfang an in den Pilotensitz des fliegen-
den Winnetous. Durch den Instant-Action-Arcade-Modus fiihren die
Briten auch Spieler an das Thema heran, denen das Setzen von
Waypoints und die Auswahl der Bewaffnung ein Greuel Ist. Hier
heit es einfach: Ballern, was das Zeug halt. Im Multi-Player-Mode
schlieBlich entwickelt sich Apache zum absoluten Arbeitszeit-Kil-
ler. Wahrend der heilRen Gefechte Redakteur gegen Redakteur,
geriet manches Mal das Schreiben in Vergessen-
heit und Freundschaften gingen (fast) in die Briiche.




Dank Nachtsichtgerit unsichtbar fliegen zu kénnen. Seid Thr mit Eurer ~ Mit den Hellfire Fire-and-Forget-

behaltet thr auch nach Route und der Bewaffnung zufrieden, gentigt ein ~ Raketen kiénnt Ihr auch feindliche
Sonnenuntergang den Klick auf “Takeoff” und Ihr findet Euch auf dem  Bodentruppen auBerhalb Eurer
Durchblick Pilotensitz des Helikopters wieder. Anhand der  Sichtweite bekimpfen

Flugroute miiBt Ihr nun Euer Gefahrt zum Ein-
satzort bringen und die geforderten Missionsziele
erfiillen. In den meisten Fillen handelt es sich
um die Vernichtung feindlicher Bodeneinheiten.
Aber auch ungewdhnlichere Aufgaben, wie das
Markieren von Zielen fiir befreundete Bomber
stehen auf dem Programm. An Gegnern erwartet
Euch — je nach Szenario — so ziemlich alles,

was Osten wie Westen in Ihren Arsenalen an
Waffensystemen schlummern haben. Sorgfiltige
Identifikation der Ziele tut also Not, denn nicht
immer stehen z.B. die Leopard-Panzer auch auf
Eurer Seite.

Der Apache verfiigt tiber eine zweikopfige Besat-
; zung: dem Piloten und dem Bordschiitzen.
Schénheit der Technik. In den SUGA-Auswahlscreens kinnen wir Spielt Ihr alleine, diirft Thr zwischen den beiden
den Apache in seiner ganzen Pracht bewundern. Arbeitsplétzen hin- und herschalten. Das hat

- AV




allerdings keinen Einflufl auf die Steuerung. Erst
im Zwei-Spieler-Cooperative-Mode sind Eure
EinfluBméglichkeiten beschriinkt, will sagen, der
Pilot fliegt ausschlieflich und der Bordschiitze
kiimmert sich nur um die Waffensysteme des
Choppers. Multiplayer, die lieber selber fliegen
und schieflen wollen, greifen auf den Wing-
leader/Wingman-Modus zurtick: Hier bekommt
jeder Spieler seinen eigenen Apache zugeteilt.
Verfiigt Thr gar tiber ein Netzwerk und entspre-
chend viele High-end-Rechner, kinnen sich bis
zu 16 (in Worten sechzehn!) Freunde gegenseitig  Indianer mit nassen FiiBen. In einigen Missio-
vom Himmel pusten. 5g  men seid lhr auf einem Trigerschiff stationiert.

Name ........Apache Longbow Soundkarten.......Soundblaster,
GBNre. . .vvs v v Simulation, .i.a.iviiis s - General Midi
.D.l./Saoftware 2000 CD-ROM-Speed ...... e
+.......Einstellbar Steuerung .......Tastatur, Maus,
ce......ca. 110DM  ..........Thrustmaster, Phoenix
......... .1bis 16 Extras ....Netzwerkunterstiitzung
SYBLOM 50 o Vs vson s v nie - MS-DOS

VergeBlt Gunship, Apache Longbow ist da! Digital Integration ist
der Firmentradition von Tornado treu geblieben und hat einen Simu-
lator der Realismus-Sonderklasse programmiert. Wer schon immer
mal wissen wollte, mit welchen Schwierigkeiten ein Helikopterpilot
zu kdmpfen hat, der darf sich an Apache im Realismus-Modus und
mit der hochsten Gegnerintelligenz versuchen und schweigen: Man

ist schon dankbar, wenn man das wehrhafte Vogelchen nach diver- Deutsch  Englisch

sen Flugstunden halbwegs in der Luft halt. Auf gleich hohem Harte-
niveau bewegen sich die Kampagnen. Wer auf Zypern oder in Korea
die Menschheit rettet, der hat sich seine Orden redlich verdient,
Lobenswerterweise werden auch die Gelegensheitspiloten nicht
vergessen und mit einem pflegeleichten Arcade-Modus gefordert, in
dem es ohne jeden fliegerischen Firlefanz zur Sache

Spiel '4
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal v

empfohlen v

Festplatte belegt . .......4-50 MB

geht. RAM-Ausstattung ..........8 MB
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ASCENDANCY

THE LOGIC FACTORY

Ein Logo, das sich Computer-
strategen auf jeden Fall merken
sollten. Nach dem gelungenen
Einstand mit “Ascendancy” darf
man von der texanischen Pro-
grammiertruppe um Jason Tem-
pleman einiges erwarten. Gleich
funf Programmierer und Spiel-
designer haben ihr Handwerk bei
Richard Garriotts Kultfirma Ori-
gin gelernt und dort an Projekten
wie Strike Commander, Privateer
und Bio Forge mitgewirkt.

Der Ascendancy-Spieler hat die
Wahl unter 21 angebotenen
Rassen, wobei jede Alien-Gattung
iiber spezifische Vor- und

Nachteile verfiigt

lle fiinf Kontinente sind ent-

deckt, der wilirige Meeres-
grund héchst unattraktiv, und auch
der Mann im Mond hat viel von sei-
ner “60er-Jahre-Faszination” verlo-
ren. Kurzum: Damit die Mensch-
heit nicht weiter im eigenen Saft
schmort und sich gegenseitig die
Riibe einhaut, miissen neue Ziele
her. Wo konnten die bei einem
Space-Explorationsspiel anders lie-
gen als im Weltraum? “Ascendan-
cy” von dem neu gegriindeten Soft-
warehaus The Logic Factory ver-

setzt den Spieler in ein fiktives
Universum, das es zu erobern gilt.
Damit dem forschen Raumprospek-
tor sein epochales Werk moglichst
flott von der Hand geht und kein
Raumfrust aufkommt, darf man wesentliche
Variablen des Spiels den eigenen Fihigkeiten
anpassen. So ist z.B. die Anzahl der zu besie-
delnden Planeten in fiinf Stufen einstellbar. Das
Angebot reicht vom mickrigen Seitenarm der
MilchstraBe mit wenigen Sternen bis zum pral-
len Sternencluster mit mehreren hundert Plane-
ten. Je nach Wunsch darf man gegen drei, vier,
fiinf oder gleich sechs Computergegner antreten,
die sich entweder friedlich, neutral oder aggres-

b &t E

Schilde hoch und Schiff klar zum Gefecht: Die Kimpfe
zwischen den feindlichen Einheiten werden abwechselnd in
Runden ausgetragen

siv verhalten. Insgesamt stehen 21 Rassen zur

| Wahl, die alle tiber unterschiedliche Stérken und

Schwichen verfiigen. So gibt es z.B. besonders
fixe Baumeister, die alle Einrichtungen doppelt
so schnell bauen wie die Konkurrenz, eine Inge-
nieurs-Rasse schiittelt neue Erfindungen nur so
aus dem Armel und besonders aggressive Robo-
ter erobern jeden gewiinschten Planeten. Wir
beginnen das Spiel in einem kiimmerlichen Son-

! nensystem mit einem einzigen besiedelten Pla-

Voll ausgeriistet: Mit so einem Schlachtschiff werden wir zum Schrecken der
Galaxis und miissen keine Konkurrenz mehr fiirchten

VAV



Das Volk feiert, der Herrscher ist zufrieden, und die Galaxis ist erobert. Wer
alles richtig macht, wird mit Orden, dem frenetischen Jubel der Massen, und

einer Prozentwertung belohnt.

neten — unserer Heimaterde. Ziel ist die Ausbrei-
tung und Herrschaft unserer Rasse {iber minde-
stens zwei Drittel der gesamten Galaxis. Das
geht natiirlich nicht ohne neue Kolonien und ein
ziinftiges Raumfahrtprogramm. Doch bevor das
erste Raumschiff mit Siedlern ins All starten
kann, miissen wir die nétigen technischen und
wirtschaftlichen Vorausetzungen auf unserem
Planeten schaffen. Jeder Planet verfiigt iiber
einen begrenzten Vorrat an Grundstiicken, die
wir miglichst effektiv bebauen miissen. Anfangs
stehen neben Fabrik- und Laborkomplexen nur
Bauernhife zur Verfiigung. Erst im weiteren
Verlauf des Spiels kommen neue, wichtige Ein-
richtungen dazu. Sobald das erste Labor errich-
tet ist, beginnt unsere Rasse mit der Erforschung
von neuen Technologien. Im Laufe des Spiels
kénnen wir so iber hundert Maschinen und
Gegenstéinde produzieren, die zu wichtigen Hil-
fen bei unserer nicht gerade einfachen Aufgabe
werden.

Haben wir einen bestimmten Technologie-Level
erreicht, diirfen wir die ersten Raumschiffe

bauen und mit Kolonie-Modulen bestiicken —
unserer Ausbreitung im All steht fast nichts
mehr im Weg. Spétestens dann, wenn wir zum
ersten Mal unser Heimatsystem verlassen, tref-
fen wir auf andere Rassen. Diese griinen, brau-
nen oder durchsichtigen Gesellen haben, wen
wundert’s, genau das Gleiche im Sinn wie wir —

“Ascendancy

ist eine witzig-
bunte Mischung
aus Strategie-
und Wirtschafts-
spiel, die mit vie-
len neuen Ideen
das Universum
erobert.”

Eins von iiber
hundert Items: Mit
dem Internet lduft
der Informations-
austausch zwischen
den eigenen Planeten
viel effizienter

“Ascendancy” ist ein gelungener Einstand fiir die junge
texanische Firma. Konsequent hat man alle Highlights der Gen-
rekollegen ausgeschlachtet und zu einem neuen, in jeder Hin-
sicht ansprechenden Programm verarbeitet. Trotz der Komple-
xitét der Spielabldufe ist hier alles aus einem GuR, jederzeit
logisch und immer beherrschbar. Kein Spiel gleicht dem ande-
ren und jede der 21 Rassen verlangt einen etwas anderen
Spielansatz. Verfiigt man (iber einen beruhigenden Planeten-
vorrat, kann man sich ganz dem harten Strategengeschéft hin-
geben und mit seinen Flotten die Galaxis unsicher machen.
Dabei ist dann die Ausstattung der Schiffe von entscheidender
Bedeutung und sorgt fiir weitere Motivationsschiibe. Wer Spie-

le wie “Spaceward Hol” oder “Master of

SUPEH QOrion” mag, wird mit “Ascendancy” exzellent

Selten habe ich eine Firma gesehen, die so schnell von Null
auf Hundert durchgestartet ist. Jason Templeman und seine
Logic Factory sollte man jedenfalls in der nachsten Zeit im Auge
behalten. Auch wenn die Planetenverwaltung bei Ascendancy
mit ansteigender Zahl der Himmelskérper immer uniibersicht-
licher wird (das Automanagement baut leider nicht besonders
optimal), und auch die Zusammenfassung der Raumschiffe zu
ganzen Flottenverbanden mit direkter Zielvorgabe (noch) nicht
eingebaut ist: der Spielspaf ist immens. Vor allen Dingen die
Erfindung der verschiedenen Ausriistungsgegenstiande macht
einen HeidenspaB. Hut ab vor so viel Phantasie! Ein Extralob
fiir den abgefahrenen Soundtrack, der wesentlich zur Spielmo-
tivation beitragt. Hier hat Ex-Origin Soundzau-
berer Neno Vugrinec ganze Arbeit geleistet.




Ubersichtlich: Alle
unsere Schiffe werden
auf einem extra
Bildschirm werwaltet

Wirtschafts-
wachstum: Unser
Heimatplanet
schwingt sich in
ungeahnte
industrielle Hohen
auf und wird zur
Keimzelle eines
galaktischen
Imperiums
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die Kolonisierung neuer Planeten. Gewiefte Tak-
tiker haben nun zwei Méglichkeiten: Entweder
die Waffen sprechen, und ein galaktischer Krieg
bricht aus, oder wir vertrauen unseren diploma-
tischen Kiinsten. Wer geschickt taktiert, kann
ein Geb#dude aus Biindnisvertrigen konstru-
ieren, ih dem sich letztendlich die Konkurrenz
selber ausschaltet.Raumkémpfe werden entwe-
der zwischen gegnerischen Schiffen und ganzen
Verbdnden ausgetragen oder spielen sich im

tenkonto. Kémpfe zwischen Schiffen werden mit
Bordmitteln ausgetragen. Je nach eingebauter
High-Tech stehen dabei vom Raketenwerfer tiber
diverse Laserwaffen bis zur Antimaterie-Schleu-
der reichlich Mordwerkzeuge zur Verfiigung.
Unterschiedlich starke Scanner-Anlagen infor-
mieren {iber den Zustand der feindlichen Schiffe.
Wie bereits erwihnt, miissen alle Technologien
erst entwickelt und gebaut werden. Rassen, die
sich nur auf schnelle Ausbreitung im All konzen-
tieren und zu wenig Forschungslabors bauen,
kommen deshalb schnell ins Hintertreffen. Ande-
rerseits darf auch die Expansion in das Univer-
sum nicht vernachlédssigt werden.

Die Spielhandlung von “Ascendancy” lduft run-
denweise ab, Fortschritte in der Forschung wer-
den in Tagen angegeben, die entweder schritt-
weise oder fortlaufend gemessen werden. Damit
man nicht die Ubersicht im Kolonienwust ver-
liert, kann man seine Planeten unter automati-
sches Management stellen. Dann verwaltet der
Computer fiir uns die Bautétigkeit und errichtet
neue Bauten auf den Planeten. Gespielt wird
auf einer Sternenkarte des gesamten Gebiets.
Zusitzliche Bildschirme informieren tiber unse-
ren Fuhrpark, die eigenen Kolonien und den

Orbit von Planeten ab. Bevor wir einen gegneri-  Stand der diplomatischen Bemithungen. v
schen Planeten erobern kén-
nen, miissen zuerst die Vertei- Name ............. Ascendancy Soundkarten....... Soundblaster,
. T R R S SEPRMEEY * e e e General Midi
digungsanlagen ausgeschaltet Hersteller ...... The Logic Factory CD-ROM-Speed ............. 1x
werden. Je nach Entwicklungs- Niveau............... Einstellbar Steuerung ................ Maus
= ; - TR S e ca. 120 Mark ‘Extras: ...c.oivees Tutorial auf CD
stand schiitzen wir unser Spiglar LRl R e n s 1
i i Bystem ... . dra b MS-DOS
Eigentum mit planctaren S G 66%
Schutzschilden, “Cloaking- Deutsch  Englisch Sownd ................... 80%
Devices“ und Laserbatterien. ipile!t :
: i i nleitung
Ist so ein Verteidigungsgiirtel Prozessor 386 486 Pentium
durchbrochen, lassen wir unse-  minimal v
re Invasionstruppen landen Apiaien il ¥
und freuen uns iiber neuen  Festplatte belegt .......... 15 MB
RAM-Ausstattung .......... 4 MB

Zuwachs auf unserem Plane-
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Blue Byte laRt
nun bereits zum
dritten Male die
Volker der Drulls
und Kais aufein-
ander los, dabei
geht “Battle Isle
3" jedoch neue
Wege...

Der erwachte Imperator greift
mal wieder nach der Macht

. Caro bereitet ein erfolgloser
Streitzug Kopfschmerzen...

BATTLE ISLE 3
- im Schatten
des Imperiums

aum ein Spiel aus deutschen Landen hat in

der Vergangenheit soviel Beachtung gefun-
den, wie die Strategiereihe des Miilheimer Soft-
warehauses Blue Byte. Dank einer dichten At-
mosphére und motivierenden Campaignmodi
avancierte die Battle-Isle-Saga in Insiderkreisen
zu einem Kultspiel. Eine neue Engine bietet
Euch unter Windows, Win 95 oder Windows NT
die individuellen Einstellungsmoglichkeiten, die
Thr schon immer gesucht habt. Legt Thr eher
Wert auf groBe Karten oder auf informative Ein-

Mapping auf den Fahrzeugen und - genug
Rechenpower vorausgesetzt — auch auf dem
Boden, sehen die Kédmpfe lange nicht mehr so
klobig aus wie beim Vorgiinger. Je nach eigenen
Wiinschen, werden diese Kéimpfe in ihrer Dar-
stellungsgrofe bis auf 1024 x 640 Pixel hochge-
fahren oder auch einfach abgeschaltet, wodurch
etwas Zeit gewonnen wird. Apropos Faktor Zeit:
Bisher wurde oft der langwierige Computerzug
bemiéngelt. Diesen Vorwurf nahm sich Chefpro-
grammierer und Imperatordarsteller Patric

heitsbeschreibungen? Wie auch immer, nahezu
alle Kombinationen sind denkbar. Die Karten-
darstellung ist in drei GrioBen anwéhlbar, wobei
die griBte der bisherigen Grundeinstellung ent-
spricht. Die neuen modifizierten Einheitenfen-
ster lassen nun auf einen Blick erkennen, mit
welcher Bewaffnung Euer Fahrzeug ausgestattet
ist, und gegen welche Einheiten im Kampf vor-
gegangen werden kann. Kommt es zu einer Kon-
frontation zweier verfeindeter Verbénde, wird
auf Wunsch ein spektakuléirer Echtzeitkampf in
3D vorgefiihrt, der im Vergleich zum Vorgénger
enorm an Qualitit zugelegt hat. Dank Texture-

Lagny zu Herzen und verzichtete véllig auf die
grafische Darstellung nichtmenschlicher Einhei-
ten. Stattdessen erblickt lhr kurze Zeit ein
Tabellensystem, wo die notwendigen Daten der
vergangenen Runde erfa3t werden. Verlorene ,
vernichtete oder neu produzierte Einheiten und
eroberte Specials sind dort nach kurzer Einge-
wohnung leicht zu erkennen. Bereits nach weni-
gen Runden werdet [hr diese neue Methode nicht
mehr missen wollen. Die Einheiten sind grifiten-
teils aus dem zweiten Teil bzw. der Szenario-CD
bekannt. Neu hinzugekommen sind jedoch die
ehemalig imperialen Priitorianereinheiten, die

' Kriftig eins auf die Miitze gibt es bei den 3D-Animationen, die in vier verschiedenen
Auflésungen der jeweiligen Rechenpower angepafit werden kénnen. Hier die griBte.
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Ben, der abtriinnige Sohn des
groBen Strategen Val Harris!

VASSIUS'

Die insgesamt sechs verschie-
denen Pratorianereinheiten
sind absolut méachtige Waf-
fen, die nur vom Imperium
kommandiert und nirgends
gebaut werden kénnen. Nur
im Verbund mit anderen
Waffengattungen kénnt Ihr
sie effektiv einsetzen. Unten
seht lhr ein Schlacht-U-Boot
und eine fliegende Festung,
die unter den Gegnern tie-
risch aufraumen.

Die Nachrichten “neuer Stag” geben Euch immer iiber aktuelle politische
Begebenheiten Auskunft und verkiinden die wichtigen Wettervorhersagen

der wiedererwachte Imperator Vassius in den

kaiischen Abgeordneten, die machtbesessen

Kampf schickt. Innerhalb der 20 Karten trefft
Thr immer wieder alte Bekannte, die jedoch im
Verlaufe der Zeit auch nicht jiinger wurden. So
sind die ehemaligen Haudegen Benuntai Quaila
und Benuntai Gerr zerstritten und bekimpfen
sich erbittert.

Die Handlung vom “Schatten des Imperiums”
spielt zwanzig Jahre nach Vernichtung des
Titan-Nets. Ihr steht an der Seite von Caro, einer

zusammen mit dem Imperator gegen alle vor-
geht, die sich ihr in den Weg stellen. Im Verlauf
des Spiels wird Euch die Handlung anschaulich
in qualitativ hochwertigen Videos prisentiert, so
daf} Thr immer auf dem laufenden seid. Auch die
Nachrichten und der Wetterbericht werden
genauso mit Videosequenzen von Schauspielern
dargestellt, wie etliche unvorhersehbare Ereig-
nisse. Dazu gehéren plétzliche Auftragséinderun-

Na, wer sagt's demn. Blue Byte hat konsequent die wenigen Schwach-
stellen des Vorgangers ausgemerzt und ein ausgereiftes, zeitgemales Stra-
tegiespiel abgeliefert. Selbst wenn man den Video-Firlefanz und die - mei-
nes Erachtens Uberfllissige — Fenstertechnik abzieht, bleibt noch genug
Innovation, um den Kauf zu rechtfertigen. Fiir mich der groRte Pluspunkt:
Dankenswerterweise darf man jetzt endlich altgediente Einheiten in das
nachste Szenario (ibernehmen, eine nicht zu unterschatzende Motivati-
onshilfe. Auch die einzelnen Missionen sind deutlich intelligenter gestal-
tet und erstrecken sich nicht mehr iiber so grof3e uniibersichtliche Gebiete,
wie im letzten Teil. Nicht ganz so gliicklich bin ich mit der Farbwahl der
Kampfkarten. Die Landschaften und Gewasser sind so eintonig griin, dalk
man leicht die Ubersicht verliert und Freund und Feind, besonders in hoher
Auflbsung, nur schwer zu unterscheiden sind. Etwas mehr
Mut zum Kontrast hétte hier Wunder gewirkt.
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Eroberte Fabriken und Lager
bringen wertvolle Einheiten!

Die Benutzeroberfliche kann ganz nach Euren eigenen Vorstellungen verindert
werden. Dadurch kann sich jeder Spieler seinen eigenen Bildschirm bastein.

gen, Biindnisangebote und #hnliches. Wichtigste  kiimmern. Zu jedem Zeitpunkt kénnt Ihr natiir-
Neuerung in “Battle Isle 3”: Reine Material-  lich auch wieder Eure erfolgreichen Streitziige
schlachten sind nicht mehr méglich. Dank eines  absichern, wobei sogar das individuelle Setup
Der ehemalige “groBe Stratege” ausgekliigelten Waffenpools heift das oberste  abgespeichert wird. So kénnt Ihr auch nach
Val Haris ist nun ein alter Opa... Gebot, soviele Einheiten wie nur moglich gesund ~ einem Neustart sofort wieder anfangen. ih
und kaum besch#digt aus einer siegreichen Cam-
paign mitzunehmen. Schlielich stehen Euch
eben diese Einheiten in der folgenden Karte wie-
der zur Seite, vorausgesetzt, dieser Typus war
iiberhaupt vorgesehen. Bis zu 400 Einheiten kon-
nen auf diese Art “libernommen” werden. Dabei
steht Euch natiirlich auch eine hochgerechnete
feindliche Armee gegeniiber.

Die Taktik, die noch fiir “Battle Isle 2" galt, muf3
nun vbllig iber den Haufen geworfen werden.
Ziel ist es vor allem, die unbezahlbaren Priitoria-
nereinheiten zu erhalten und ihnen zur hichsten
Erfahrungsstufe zu verhelfen. Erst weit nach
Die Rolle der unscheinbaren dieser Prioritét solltet Ihr Euch um andere Ein-
Buggys ist erneut gewichtigl heiten zu Lande, zu Wasser und in der Luft

Strategen! Nach langer und entbehrungsreicher Zeit, wahrend der Name ...... RO Battle Isle 3 Soundkarten .......
wir at;!f einen neuen Teil der Chromossaga wa.nen mufBten, wur- S e Strateglesa?:elaBtﬁg CD—ROM—Spaed '''''''''' e T
den wir belohnt. Zwar ist “Battle Isle 3 unter Windows 3.1 nur halb 2 .einstellbar Steuerung ......... LB
50 schon, wie unter Win 95, doch ging die Rechnung mit der neuen Sl ca 12(?I hgi:rg .................... S o
Engine auf. Bereits nach kurzer Eingewdhnung geht das neue PIRT aixa e tie ity s o B A LR O
System in Fleisch und Blut {iber. Die Freude am Schlachtgetiimmel SR s ek s Wit o b B S e ST
halt auch nach langerer Spielzeit unvermindert an, und der Sound Deutsch Englisch i
treibt den Nachbarn zur Verzweiflung. Vor allem die tbersichtlichen Spiel v geplant
Einheiteninfos ersparen nerviges Bléattern im Waffenbegleitheft, Anleitung v geplant
und der “panzergeneralige” Waffenpool ist unglaublich motivati- Prozessor 386 486 Pentium
onsfordernd. Die Story ist immer wieder fir Uberraschungen gut minimal v
und verleiht dem Spiel eine fast schon filmreife Handlung. Ach- empfohlen v v
tung, Fans von Chromos: Dieser Teil ist besser als Festplatte belegt . ......... 10 MB
sein Vorganger, daher heift es zugreifen! RAM-Ausstattung ..........8 MB
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Interactive Cyber-Punk-Movie

ST ST

400 Storyhoards tick iiber 100 Live Action Sequenzen tick
253 interaktive Ansichten ticx vier verschiedene Shooting Spiele t i c« Musik von Simon Buswell ticx sechs
Hauptrollen ticx 20 interaktive Spiele tick 14 Tage Drehzeit in professionellen Studios

click Du bist im Jahr 2063 und Du bist Sol Cutter (click jemand hat Dir den Computer
Virus Burn:Cycle im Kopf installiert cl:ck in zwei Stunden wird der Virus Dein Hirn
zerstéren click Du muBt den Doc finden, der weil wie Du zu retten hist click benutz
Dein Gehirn - solange Du es noch gebrauchen kannst click beeil Dich, denn Deine Zeit
ist bald abgelaufen click in Amerika und England zu einem der besten CD-Titel gewahlt
(click die Vision des Cyberspace ist Realitatclick komplett in Deutsch

Erhaltlich ab Freitag, den 13. Oktober '95
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THE LAST

Zieh, Fremder! Bei den
Muiti-Duellen kommt es
auch darauf an zu erahnen,
wer schieBen wird

HUNTER

Kopfgeldj dger gehorten im Wilden Westen
nicht gerade zu den beliebtesten Zeitgenos-
sen. Wer sein Geld damit verdient, andere in den
Knast oder an den Galgen zu bringen, kann eben
nicht die ungeteilte Zuneigung seiner Mitmen-
schen erwarten. In “The Last Bounty Hunter”
schliipft Thr in die Haut
eines dieser verhafiten Sub-
jekte und werdet von einem
Kavallerie-Oberst  beauf-
tragt, vier beriichtigte Ban-
diten zur Strecke zu bringen.
Hierfiir ballert Ihr Euch in
bester ALG-Tradition durch
eine Reihe von Szenarien,
immer darauf bedacht,
weder beim vertrottelten
Arzt noch beim Totengréber
zu landen. Zwischen den ein-
zelnen Sequenzen werden
zuféllig Shoot-Outs a la
High Noon eingespielt, in
denen Thr Eure Schnelligkeit
unter Beweis stellen miifit.
Sind die vier Schurken erst-
mal erledigt, tretet Thr im
finalen Mega-Duell gegen
zehn Banditen auf einmal an
und diirft Euch dann am
schmucklosen Abspann er-
freuen: Noch nicht mal eine
fesche Saloon-Lady fiir den Ritt in den Sonnen-
untergang wurde uns gegonnt. Erstmalig diirft
Thr bei Bounty Hunter mit einem Mitspieler auf
Bosewichter-Jagd gehen. AuBerdem unterstiitzt

BOUNTY

das Spiel die neue PC-Lightgun, wie sie auch

bei der Arcade-Version eingesetzt wird. Aller-
dings schieBt diese in Stadtwerke-Orange gehal-
tene Kanone nicht sonderlich prizise: akkurate
Treffer bleiben oft dem Zufall iiberlassen. Wie
immer diirft Thr im Spiel beliebig nachladen oder
speichern, sg

“Olt die

Colts und sat-
telt Eure Pfer-
de: American
Laser Games
kehrt von
Kolumbien in
den Wilden
Westen
zuriick.”

American Laser Games” Beharrlichkeit, uns immer wieder das- Name . .The Last Bounty Hunter Soundkarten ....... Soundblaster
sjelhe Spifi in kaum verﬁnc?ene.r Verpackung -vorzusetzen, ist erstaun- 3::';& I.e.r' i Amerlcan Laser é:;:%'; gt[:‘?gﬁgsmwpé i Gamegun, Maﬁ)s‘
lich, Da hilft auch der Zwei-Spieler-Modus nicht: Bounty Hunter ver- T G A R e S R
breitet wie seine Vorganger gepflegte Langeweile auf dem Bild- Prels . or e s ca. 100 Mark
schirm. Zielen und Treffen gestaltet sich wegen der pixeligen Grafik Spieler ......ioieiiiien.. 1 bis 2
zu einem Glicksspiel und das aus den - ausnahmslos indizierten System ... MS-DOS Grafik 299%
- Vorgéngern bekannte “kill or be killed“-Prinzip diirfte nicht nur Deutsch Englisch ' iiakull s 7 26%
Moralaposteln séuerlich aufstoen. Dank eingebauter Save-Load- Spiel v
Option haben auBerdem selbst mieseste Schiitzen kaum Proble- Anleitung v
me, sich in zwei Stunden bis zum Ende des Spiels durchzuballern. Prozessor 386 486 Pentium
Wenn Ihr also iiber 18 seid und auf billige C-Western steht, spart minimal v
Euer Geld lieber fir einen Besuch in der Spielhalle, denn dort empfohlen L v

machen die American-Laser-Games-Epen auf dem Riesen- Festplatte beleg ........... 9 KBt

bildschirm und mit Lightgun zumindest kurzfristig Spal. RAM-Ausstattung .......... 4 MB




Jetzt anrufen und bestellen: (O 24 03) 21188
Ladendffnungszeiten: Mo - Fr: 9.°- 18.° Uhr, Sa: 10.% - 13.* Uhr
Versand 99 GmbH - Bergrather StralBe 16 a - 52249 Eschweiler

IBM/PC 3.5° HO

A-Train Classics ....... vasves¥ 99,99
AcesoftheDeep .............. 84,99
Aces Mission Disk 49,99
Aladdin gl M 3]
Al Unser Arcade Racer ... 54,99*
Atari 2600 Action Pack ... .. 54,99%
Award Winners Platinum 69,99
(Civilisation , Efite 2 und Lemmings 1}

T R R V 7998

Bundesliga Manager 3 Hattrick ..V 87,99
Bundesliga Manager 3 Supporter V49,99
Classic Power Compil. .......... vV 7999
(Apes of the Pacific, Incredible Machine, Space Quest 5)
Das schwarze Auge 2 (Sternen,) .V 79,99
Das schw. Auge 2 Speech Pack .V 3599
Delphine Classic Collection ... . A 5499
(Another Warld, Cruise for & Corpse, Flashback,
Future Wars, Operation Stealth)

EarthSiege «......q.covis
Earthsiege Miss. Disk
Elite 3 - First Encounters ..

.V 8798
..V 4998
¥ 7999

FIFA International Soccer . ..V 6939
FighterWing :...........c..o.d A 59,99
Flight of Amazon Queen . V 7499
Feit S e S e, r s V149,99
Flight Simulator 5.1 ............. E 7499
FS 5.0 Nr. 14 ﬁDeulschlandJe ...V 3999

FS5.0-Designer............... v
FS 5.0 Scenery - Karibik . v
FS 5.0 European Disk 1.......... ;
(u.a, mit Amsterdam, Berlin, Genf, Minchan, Wien)
Hanse - Die Expedition .........V 39,99
Harpoon 2.0 ... i
Harpoon Cold War .........
Harpoon West Pacific .
Hattrick | .
High Seas Traders
Hugo ..

Kinig der Lowen (Lu:m ngl
386 PRO Zusatzdiskette je .
Links 386 Data Riviera ..

Lords of the Realm ... ..V 69,93
Nascar Racing ................A 7499
Nascar Racing Pack ...........A 32,99
Network, N-TV ................V 8499
Panzer General LA 7499
Pinball Fantasies ,...A 59,99
Pinball lllusions . ..... A 69.99%
Pinball Mania (Fantasmsz} A 49,99
Pinball Special Edition . ... A 89,99
Pizza Connection ........ vV 87,99
Ritsselsheim (Detroit) . . V 67,99
Sensible Golf . . A 59,99
Sim City 2000 . .V 8499
Sim CnyZDCIJWlndow: V 8499
Sim City 2000 Scenario 1. ... V 3599
Sim City 2000 Scenarm 1 Wmdnwsv 35.99*
Sim City 2000 URK .V 3989*
Sim Classics

Sim Tower o

SimTower ............

Sim Town . ..

Simon the Sorcerer 2 .

Super Street Fighter 2 Turbu 89:99
Tha ANEE . ol s 54,99
Theme Park 7999

Tie Fighter p|usfwfams anaEDg ProV 89,99
Tie Fighter Mission Disk A
Tower Assault (Alien Breed 3) .. A 54,99

Transport TYE0ON .. .....oovuved vV 8999
Transport Tycnun World Editor ..V 35,99
Ultima 7 .... vV 3999
Warcraft ...... .A 7999
Whales Vnyage s 79,99*

X-COM:Terror f. the Deep {Ufo 2) V 89,99

komplett deutsche Version

() deutsche Anleitung

|BM/PC CO-ROM

It Heur ovoan e
11th Hour Limited Edlllura ....... A 89,99+
1942 Pacific Air War Gold .
Absolute Zero .........
Aces Collection .
Aces of the Deep .......
Across the Rhine (1544) v
Action Soccer .
Aegis - Guardian of F. .
After Dark ........

AH 640 Longbow . .
Air Havoc Controller .
Air Power ......
Alien Breed 3 .
Alien Legacy .
Alien Olympics .
Alone in the Dark 1 ..
Alone inthe Dark2 ......
Aloneinthe Dark3 .......
Al Unser Arcade Racer ..
America 1861 - Civil War .
Apache Longbow .......
Around Hollywood .
Asterix .....

Atari 2600 Action Pack ..
75 T S -1
Award Winners Gold ......
Award Winners Platinum ..
Batman Forever ..... St
Battle Race ..
Battle Isle 3WIN ..
Berlin Connection .
Betrayal at Krondor

BigRad:Racing .oV 2kl
Biing! ...... X
BIBIge e 79,
Bitmap Brothers Cnmp lation ....A 59,99
Bloodwings ................. E 8499
Brett Hull Hockey 95 .. 79,99

Bundesliga Manager 3 Supparter V 49,99
Buried in time .... ..V iVorh.
Burning Steel 3 .
Caribbean Disaster .. ..
Cluet ;..o ooomacn
Chaos Control .
Clearing House ...... e
Classic Flight Simulations ... ... A 59,99
(Air Warrior, F-14 Tomcar, F-15 Strike Eagle 2 +
Operation Desert Storm Scenarios)

Cobra Powerpack ............. A 4599
Colonization .. ...orussivensisnt V 89,99
Comanche+Data+Gravis Analug ProV 93,89
Combat Classics3 ............. A EB,

Command & Conquer (Dune 3) ...V 89,99
Command & Conquer ........... E 8999
Command & Conquer2 ......... V 89,99*

.99

Conguest of the New World . . ... A 89,99*
Creature Shock ................
Crusader No Remorse . A
Gybsns el o mte
Cybermage- Darkllght Awakenmg V 94 99'
Cyclones . . A T79,99%
Cycle Mania
Daedalus Encounter .
Damnesia .
Damocles {Marcenerv 3)..
Dark Forces ............
Dark Universe .
Das Schwarze Auge 2

- Lésungsbuch...........
Dawn Patrol ...... ‘.
Dayof Tentacle .
Death Gate
Der Meister ..
Der Patrizier . .
Der Reeder........ G
Derklaine Fritz. ... .czauiind vV
Desert Stnka/ Jung\e Strike . ... . A 4999
Die Box Vol.1 .... sa
Dime City
Discworld .
Dungeon Keeper .
Dungeon Master 2 .
EA Sports Rugby .. ... AL
Earth Command . . RN
Earth Sjege ...ahuizsaan
Earth Siege- Mission CO .
Ecstatica .
Eine kurze Geschichte...
Entomorph: Plague 0.tD. .......
Elite 3 - First Encounter .........
Erben derErde ........... 5
Eye of the Beholder Trilogy .
F 1 Manager .
F 14 - Fleet Defender Gold
Fade to Black
Falcon Gold Edition ......
Fantasy Fest............
International Soccer ....
Fifa Soccer9 ..........
Flight Commander 2 .
Flight of Amazon Queen .
Flight Unlimited . ..
Flugsimulator 5.0 Scen. Las Vegas A 59,99
Flugsimulator 5.0 Scen. MiinchenV 54,99
Flightsimulator 5.1 . ............. E 7499
Formula One Grand Prix 2 .V iVorh.

(E) englische Anleitung

Freddy Pharkas
Full Throttle (Vollgas)
Full Throttle (Vollgas)
Futur Dimension . ...
FX Fighter Special Edition .
Gene Wars .

Great Naval Batties 3 .
Hammer of the Gods .
Hardball 4 ..
Hattrick .
Hell + Star Crusader .
Hi- Octane .
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High Seas Traders ... 69,99
Hnlnnram D.AN.C.E (Musik) 35,99

......................... V iVorb
lnca Collect. {lnca 1&28Audio CO)V

Incredible Cars .
Incredible Toons .
Innocent2 .....
International Tennis Open ... ..
Iron Cross
Jagged Alliance
Jagged Alliance v
0 R g

John Madden Football 96 .......A iVorb
Jutland V iVorb.
Kaiser Deluxe V 59,99
Kind of Magic 4 . A 38,99
Kingdoms of Germany ..V 69,99
King's QUBRET .svoamnsiminnoa V 8499
Kings Quest Collection l'i E) A 8499
Klik'n Play ..... iR N 84,99
Klik nPiayGamepack -V 6999
Kyrandia3 ..... V 7999
Lands of Lore 2 V iVorb
Last Dynasty . V 7999
Legions ........... A 7989
Leisure Suit Larry 6 . V 79,99
Leisure Suit Larry Collection (1-6) A 84,99
Lemmings fiir Windows ......... A 49,99

Links 386 Pro & Harbour Town

Links 386 Data Prairie Dunes . ...

A
e
Links 386 Data Castles Pines ....E 49,99
E
Links 386 Data Devils Island .....E

Links 386 Data Riviera .......... E 4999
Little Big Adventure .. .V 1999
Live Action Football .. LA 7999
Lords of Midnight . ... ..V 8999
Lords of the Realm . .V 6999
Lost Eden ..... ...A 79,99
Lostin Town . V iVorb.
Lothar Matthdus2 ............. V iVorb
Lothar Matthdus Super Soccer ..A 39,99
Lucas Arts Cl. Adventures . V 109,99

(Indiane Jones 3, Loom, Manisc Mansun, Monkey
Island 1, Zak McKraken)

Lucas Arts Cl. Simulations .. ... A B499
(Battlehawk 1942, Their finest Hour+Mis, Disk,
Secret Weapon of the Luftwaffe+4 Miss. Disk)
Lucas Arts Top Adventures .. ... V 79,99
{Monkey Island 2, Indiana Jones 4, Maniac Mansion)
Machiavelli, The Prince ......... V 87,99
Mad News incl. Extrablatt
Magic Carpet Plus (+Hidden Warlds) V B-l 9*3
Magic Carpet !l ........ st v
Marco Polo :
Master of Magic . ..
Mechwarrior 2 ..
Mechwarrior 2 .
Micro Machines 2 .

74 59‘

Nascar Track Pack
Ny Stk .o
NBA Live 95 (Basketball) . .
NBA JAM Tournement ...
NCCA Basketball 2
Need for Speed ..........
Network, N - TV
NHL Hockey "85 ..
NHL Hockey 96 .. ..
Novastorm .....

One must fall .
Panzer General
Perfect General 2 . .
PGA Tour Golf 486 . .
PGA Tour Golf 96 . 152
Phantasmagoria (6 D" s!l ¢
Phoenix Fighter ................
Pinb. Dreams Deluxe (+ Data) ..
Pinball Fantasies Deluxe .......
Pinball lllusions ............
Pinball Mania fiir Windows .
Pinball Wizard 2000 ....
Police Quest Collection .

Power Flight ........c.co..0i 69,99
(F 15 Strike Eagle 3, F117A Nighthawk, Gunshlp 2000)
Powerhouse .................. 59,99
Powerslide .............. A iVorb

Primal Rage . ..
Prisoner of ce ...
Project Paradise .
PsiMaster ..........
Psycho Pinball ... ..
Psycho Detective ..
Pyrotechnica ......
Quest for Glory 4 .
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Rally Champmnshm 59,99
Ravenloft 2 . 79,99
Rebell Assault+Gravis analag ProV 99,99
Rebell Assault2 ............... V iVorb.

I
Reno 3 - 600 Scenarien fir FS 5.0 V 29,99

Revolltion X ..............c...q A 89,99*
Ring der Nibelungen . A 7489%
Robinsons Requiem .. A 79589
Saga of Aces ....... LA 6999
Sensible Golf ............ ..A 6499
Sensible World of Soccer . A BO.AG*
Shockwave Win95....... -V iVorb.
Silent Hunter ........ A T9.99%
Sim City 2000 ........ ..V 8999
Sim City 2000: URK .. .... V 38.99*
Sim City 2000 Collection . . . . N 89.90*
Simon the Sorcerer2 ... .V 7999
Sim Tower .......... A 7499
SIMTOWET ..ovvvnnmrnsinmranss vV 84,99*
SimTown ....... i idisise N NG
Slepstream 5000 ............... V 69,99
Space Marines E 79.99*
Space UuestAmhqugleH 5)....A 7999

Space Quest6....... .V 8499"
Star Trek:
Final Unity/Next Generation .....V 99,99

Next Generation Special Edition .E 121,99
Star Trek
Judgement Rides Enhanced . . ... E 89,99*

Star Trek Omnipedia ........... E 7999
Star Trek. Technical Manual .....E 79,99
Stonekeep ‘ oy 99,99
Street Fighter 2 .. ...A 1999
SuperKarts ........ ...A 89,99
Super League of Hoboken . ..... .E 69,99*
Superstreetfighter 2 Turbo ......V 69,99
Tank Commander ... .V 8898
Terminal Velocity A 69,

..A 69,
The Incredible Machine 2 ....... AiVorb*®
Theme Park . vt

Thunderscape ................. A 7999*
Top Gun : ,Fire at will vV 94,99*
TOWBE 5ot s wunhivsauanipas s 19.99¢
Tower Assault (Alien Breed 3) A 5999
Transport Tycoon ........ vV 89,99
Tuneland ..V 6999
Urmecessarv Huughness 95 ... A 7999
US Navy Fighters .............. V 89,99
US Navy Fighter Plus .. .. ...V 89,99*
US Navy Fight. Data - Marma

Fighters

USS Ticonderoga .
Virtua Chess ...
Virtual Pool .

Voligas ..

Voligas

Vortex (Quantum Gate 2) . ;|
Wacky Wheels ....... 54,99
Warlords 2 Deluxe 74,99
Waterworld Actien . . 49,99*

Waterwaorld Strategy ........... v
Whales Voyage's Il (Windows) ..V 84,99*
Whalks Voyage's Il (DOS) v

Wing Armada Windows ..
Wing Commander 3-Heart aniger\n‘ 84,99
Wing Commander4 ............. v
Wing Commander 4 Special Edition 7 i.Vorb.
Woodruff (Goblins 4) ........... V 7999
X-COM:Terror f. the Deep (Ufo 2) V 89,99
X-Wing Collection A 69,99
X-Wing Collection .. oo ¥, 19,88"
ZROBPA TN ISR v M 79,99

SONDERANGEBOTE CD-ROM

7th Guests ....... A 2499
Alien Logic . RS o e
ARSIOBNERE i o e vV 3999
AnstoR World Cup Edition ....... V 2999
Battle Isle 2 incl. Scenary CD ... V 74,99
Beneath A Steel Sky ........... 24,99
Burning Steel Compilation ... ... V 3599
Buzz Aldrin’s Race into Space ...A 24,99
Chessmaster 4000 Turbo ........A
Cyberwar ..... bk LA
Dark Sun2 . A
Das schwarze Auge 1 v
PerEinl o s v

Die total verriickte Rally
Die total verriickte Rally
mit Gamepad .................. v
DoppelpaB incl. Kicker Abo .. ... V 49,99

BragonLores. s’ i sieena A 3599
Dragonsphere ...A 3599
Dune2... vV 3999
Falcon 3.0 .. ...A 35,99
Formula One Grand Prix . oA 3599
Hollywood Piocture ............ V 69,99
Indy Car Racing ........... LA 2499
Kyrandia 2 (Hand of Fate) . ..V 3599
Lands of Lore ... .., PN V 3599

Magic Carpet ................. vV 3999
Magic Carpet Data: Hidden World .V 29,99
Magic Carpet+Data Hidden World V 59,99

Master of Orion ................ A 3599
Master of Orion und Ufo . A 69,99
Megarace .. et ...A 3599
Menzoberanzan .. .. ...A 3599
NHL Hockey ....... R NG i A 29,99%
Noctropolis . A 35,99
Oidtimer (Erlebte Geschichte 2) ..V 49.99
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Gravis/Advanced Gravis PC
Analog schwarz . ...

ADRBEPID - vt 49,99
Game Pad ... 34,99
Eliminator Game-Card .......... 44,99
Firebird ... ... 119,99
Gravis Firebird . 211998
Phoenix .................. 179,99
CH Products

Flightstick ........ 89,99
Flightstick Pro ...... . 159,99
Gamecard 3 Automatic .. 84,99
Pro - Padals i.iciias i se 18998
Virtual Pllot ooy 159,99
Virtual Pilot Pro ..... 189,99
Thrustmaster

Flight 2 Control . 144,99
Flight Control Pro ..... .. 25999
Formular T1 Lenkrad ..... . 299,99
Game Card ....... . 5998
Rudder Pedals .. . 250,99
Thrustmaster XL .......... o 69,99
Weapon Control Mark2 ........ 229,99
LOGITECH

WINgmMAN 2o sl 64,99
Wingman Extreme ......... 84,99
CD ROM Laufwerke

Mitsumi FX 400 Quadro Speed 299,99
Acer Quadro Speed ............ 289,99

Nach Drucklegung indizierte Spiele werden von
uns selbstverstandlich nicht mehr vertrieben
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BURIED
in Time

rotz des damaligen Innovationsbonus, hatte
Vorgiinger “The Journeyman Project”

Demnachst erscheint eine
technisch gehorig aufge-
motzte “Turbo-Version” von
“Journeyman Project”, in
der allerdings das eigentli-
che Spiel vom Inhalt her
unverdndert bleibt.

erhebliche, rein technisch bedingte Probleme mit
dem reibungslosen Spielablauf. Anno 1995
kommt “Buried In Time” ebenfalls im hochmo-
dernem Gewand daher, bringt aber trotz opulen-
ter Aufmachung Eure gebeutelten Rechner nicht
allzu stark ins Schwitzen. Doch geruhsam wird
die Reise durch die Zeit keineswegs: Thr habt mit
schweren Anschuldigungen zu kimpfen. Man
wirft Euch vor, auf Eurem letzten Trip die Ver-
gangenheit nachhaltig manipuliert zu haben,
was fatale Folgen fiir die Gegenwart hitte. Um
diese Anschuldigungen als Liigen zu entlarven,
reist [hr wieder als “Agent 5” zehn Jahre
zuriick in die Vergangenheit, wo Euer Alter Ego
schon auf Euch wartet.

Im relativ kleinen Fenster Eures Zeitsprung-
Anzuges findet das aktuelle Geschehen statt.
Die umliegenden Aktions-Schaltflachen aktivie-
ren den momentan benétigten Biochip, eine On-
line-Hilfe oder geben Auskunft iiber den Inhalt
Eures Inventars. Mit Hilfe der Steuerpfeile
rechts unten bewegt Ihr Euch nach vorne, nach
links und rechts, wobei Thr Euren Blick auBer-
dem nach oben oder unten senken kénnt. Beim
schrittweisen Zurilicklegen der Distanzen er-
scheint der Weg als kleine Animation im Ak-
tionsfenster. Wem das auf Dauer zu langweilig
wird, der kann mit einem Tastaturbefehl auch

Stébert in Richard Lowenherz” Arbeitszimmer

direkt an den Bestimmungsort “jumpen”. Zum
Agieren habt Thr grundsiitzlich uneingeschrénk-
te Zeit, lediglich einige der Aufgaben miissen
unter Zeitdruck bewiltigt werden.

Kénnt Ihr beim Rumforschen in den Standbil-
dern etwas manipulieren oder mitnehmen, gibt
Euch der veriinderte Mauscursor Bescheid. Bei
Rétseln oder schwierigen Situationen helfen
Euch die bereits erwihnten Biochips, mit denen
Ihr beispielsweise Ubersetzungen bewiltigen,
Datenbanken durchforsten und Eure Unsicht-
barkeit bewirken konnt.

Ein spiter aufgefundener Chip gibt auf Wunsch
seine Kommentare ab und fungiert dadurch in
schwierigen Situationen als Online-Hilfe. Der
wichtigste Chip dient jedoch dem Aufsptiren von
Zeit-Paradoxa. Habt Thr davon gentigend ausfin-

Uiberraschung im Wohnzimmer: Eure Vergangenheit holt Euch ein, die Dienste
des zeitreisenden Agenten Nr. 5 sind wieder gefragt.




“Auch der
Nachfolger von
“The Journeyman
Project” zieht
wieder am
gleichen Strang:
Viel optische
Reize, wenig
Puzzles.”

Ein Blick auf die Festungsmauer von Chiteau Gaillard, Konig Richards Schio3

w AGENT §: GABE SLACKWOCD

\ ‘ YMARK JONNSON

‘ e . Das Allerheiligste in der
. Grabpyramide des Hohepriesters
Datenbanken und Nachrichtensender halten Euch auf dem laufenden der Toltec Mayas, 1050 v. Chr.
dig gemacht, kénnt Thr Eure Unschuld beweisen.  Der uns vorliegenden getesteten englischen Ver-
Die erwihnten Unstimmigkeiten im Zeitablauf  sion von “Buried In Time” folgt tibrigens schon
finden sich in insgesamt fiinf Zeitzonen mit sie-  in néchster Zeit eine komplett eingedeutschte
ben Schauplétzen. Fassung, die in den uns bekannten Ausziigen
Von einer heiligen Tempelanlage der Mayas  bereits voll {iberzeugen konnte. Spieler mit nur
{iber eine mittelalterliche Festung bis zu einer =~ miéBigen Englischkenntnissen sollten unbedingt
futuristischen Raumstation, ist alles vertreten.  darauf warten. fh
Pri jon und Atmosphiire st hier bis aufs i-Tiipfel- gama ........... BurhllAc:n '“tlll. Soundkarltlenw._ d e k ..... tbl =
AR 2 : e i T A e i A venture  ...... alle Windows-kompatiblen
chen. Fxl?ellente, intelligente Dialoge, die auch in die deutsche \.'er. i v T Sanctuary Woods CD-ROM-Speed ............. 2%
sion hinlibergerettet werden konnten, aufwendig gerenderte Grafi- BT BAT b, piy et mittel Steuerung ............... Maus
ken, die es verstehen, Euch komplett in die angesteuerten Zeitepo- 1 [ E R SO g G2 e o T T G Sy T A S Keine
chen zu entflihren. Doch die Problematik eines typischen Multime- gpreler ---------------- W d -1
dia-Adventures ereilt Euch auch hier schon nach den ersten Spiel- 1 B O TR Lzt
minuten: Viel fiir Auge und Ohr, doch nur wenige gutdurchdachte Deutsch  Englisch Lo R B80%
Puzzles und eine nur malige Orientierung. Gelange es einmal, den Spiel geplant v Sound ..................] 79%
Witz, den Charme und die Puzzlelogik eines “Simon The Sorcerer” Anleitung geplant v m
mit der modernen Prasentationsweise eines “Buried In Time” zu Prozessor 386 486 Pentium
verbinden, kdnnten sich die beiden gegnerischen Lager versohnt minimal ¥ 0
in die Arme fallen. So bleibt uns nur ein duBerst stimmungsvolles, empfohlen Lo
multimediales Erlebnis. Doch von einem Spiel im eigentlichen Festplatte belegt .......... 10 MB 0
Sinne kann leider auch hier wieder einmal nicht die Rede sein. RAM-Ausstattung .......... 8 MB




Wer sich vom klangvollen Namen und dem
pseudomittelalterlichen Outfit nicht irre-
fithren 146t, erkennt, daB sich hinter “Crusade”
ein Hexfeldstrategiespiel mit klargefaBten Zielen
verbirgt. In einer Einzelspieler-Kampagne, in
Multiplayer-Szenarien und auf frei editierbaren
Schauplitzen gilt es, die gegnerische Burg einzu-
nehmen. Zun#chst wihlt Ihr das Portriit Eures
Heerflihrers aus und teilt Eurem Wunschcha-
rakter nach dem Rollenspielsystem Werte wie
Gesundheit, Charisma, Gliick und Fiihrungs-
kraft zu. Der Spielbildschirm présentiert sich in
der fiir viele Strategiespiele typischen Hexfeld-
Einteilung. Die Verwandtschaft zu “Battle Isle®
ist nicht nur rein optischer Art. Strategische und
taktische Elemente des Klassikers wurden mit
den wirtschaftlichen Aspekten eines “Erben des
Throns* oder “Kaiser” in einen logischen Zusam-
menhang gestellt. Was bei einem “Panzer Gene-
ral” der Munitions- und Treibstoff-Nachschub ist,
ist hier die Nahrungsversorgung
mit Korn, die durch die Einnah-
me von Dérfern und Bauernhi-
fen sichergestellt wird.
Eure Truppen bestehen anfangs
aus 25 Soldnern, die aus ver-
schiedenen Truppenteilen wie
Bauernkémpfer, Ritter und
Magier rekrutiert werden.
Arbeiter kénnen Eure Stel-
lungen ausbauen, Spéher eig-
nen sich fiir die Aufkldrung in Wildern, Spione

Bei Bewegungsaktionen

In malerischen Dérfern rekorutiert Thr Truppen

jeweils drei Aktionsfeldern. Eure Sorge gilt nicht
nur der bloBen Auseinandersetzung, sondern
auch der Pest und neutralen Rauberbanden, die
unerwartet das Kampfgeschehen veréindern kén-
nen. th

“Nach
Wirtschafts-
programmen
wie “Der
Planer” und
“Das Amt"“
gelang Green-
wood nun ein
recht solides

werden die méglichen versorgen Euch mit Informationen. Werden Eure 4
Zielfelder gehighlightet Recken verwundet, kénnen sie in Lazaretten Strategle-
oder bei 8rtlichen Heilern versorgt werden. In \\, spi el vor
einem Trupp lassen sich bis zu fiinfzig Séldner
. . -
rusammenfassen. Grundsitzlich kénnen FuB- mittel
truppen nur auf einem benachbarten Hexfeld in I tch
Aktion treten. Sonderfille sind Schiitzen mit a terllc em
zwei und Drachen, Katapulte und Schiffe mit Hintergrund o i
-
}
Crusade wird von der Spielgemeinde nach einer oberfiéchlichen g‘::"r‘; ------------------ g:::"l_" Soundkarten ....... sg::“gg?;:‘i’é : :
. ; ; SBNENT ol e i Bgle s e i
n]enschllnch“en E?etrachtungswe:se beurteilt werden, denn Aussehen vt el Graonwood  CD-ROMBPEEA - .vsobs s 2%
zahlt bei fliichtigen Bekanntschaften nun mal mehr als Charakter. MRaAG 5 s s Mittel STEUBIUNG + .+ ovvnennrn.d Maus
’Ia i Doch wer sich die Milhe macht, tiefer in das Programm einzusteigen, Preis ................ca. 100 61, R e et e A S
E entdeckt in diesem eher haRlichen Entlein einige durchaus interes- gPH“" bis 4 (abwechsezl’rgls) Extras........... Netzwerkoption
sante innere Werte. Neben strategischen Elementen und wirt- i LB S It S o A e A R 53%
schaftlichen Aspekten kommt der Anteil an taktischen Hexfeld- Deutsch  Englisch Sowmd ................... 56%
K#émpfen nicht zu kurz. Es gelang sogar, einige beachtenswerte Fea- Spiel v v
tures wie die Verwundetenversorgung und variantenreiche Sied- Anleitung geplant v
lungsméglichkeiten einzubauen. Doch Bedienungsfreundlichkeit Prozessor 386 486 Pentium
und ausgefeilte Computerintelligenz werden nicht immer grofige- mlnimal W
schrieben, was Crusade vor ein Dilemma stellt: Fiir Einsteiger zu empfohlen v )
komplex “im Handling, fir Profis zu Festplatte belegt .......... 10 MB
anspruchslos wahrend des Spielens... RAM-Ausstattung .......... 4 MB




0
Ausgeriistet mit einem
Nachbrenner, Stabilisatoren
und einer umfangreichen
Bewaffnung steuert lhr Eure
Miihle durch Polygonland-
schaften. Eure Missionen
werden Euch per Briefing
genau erlautert.

acht korrumpiert, und absolute Macht

korrumpiert absolut. Besonders Vertreter
des Militérs neigen gerne dazu, ihren Allmachts-
neurosen etwas ungeziigelt freien Lauf zu lassen.
Auch ein General, dem man das Kommando iber
eine weltweit operierende Truppe gegeben hat,
weil} nichts besseres damit anzufangen, als die
Erde zu beherrschen. Logisch, daB3 nur Thr die
Menschheit vom Joch der Tyrannei befreien
kénnt. Damit IThr aber nicht die eigene Haut zu

Markte tragen miiBt, scheucht Ihr ein Hi-Tech=
Motorrad via Fernsteuerung auf feindliche Stel-
lungen. Da der Feind {iber #hnliches Equipment
verfiigt, entbrennt sozusagen eine Art maschi-
neller Stellvertreterkrieg, der zwar Menschenle-
ben, aber kein Material schont. Damit auch klei-
nere PCs nicht gleich in die Knie gehen, werden
in der Grafikeinstellung verschiedene Auflésun-
gen angeboten, die das Spiel zwar schneller, aber
auch um einiges karger werden lassen. Ungeiibte
diirfen zu Beginn den Schwierigekeitsgrad ein-
stellen, der die Feuerrate und -genauigkeit der

feindlichen Einheiten und Stellungen bestimmt.
Reaktionsschnelligkeit ist dabei alles, da das
feindliche Feuer zuweilen der Motorradverklei-
dung heftig zusetzt. Wer lieber mit Hilfe eines
Joysticks durch die
Gegend kapriolt, der darf
die Maus getrost auBer
acht lassen — an der
Benutzung der Tastatur
kommt er jedoch nicht
vorbei. Mit ihr lassen
sich sogar noch wiihrend
des Spiels Anderungen
an Grafik und Perfor-
mance vornehmen,

Damit das virtuelle Er-
lebnis auch eine garan-
tiert 360°-runde Sache
wird, solltet Thr ein Vie-
tormaxx Cybermaxx VR-Headset haben. Der
wird némlich durch das Spiel besonders unter-

Cyberbykes auf dem Rechner!

In Zeiten grafisch aufwendiger 3D-Scroller, die auch ohne groRar-
tige Hardware-Power einen hohen Spalifaktor erreichen (siehe Ter-
minal Velocity), ist ein Polygon-Spiel dieser Art schon eine Belei-
digung. Selbst zu seligen Amiga-Zeiten wurde der Spieler mehr
verwdhnt als bei dieser Lean-Version eines Strategiespiels. Auch
wenn der Anspruch im Verlauf der Missionen stetig wéchst, und
das Motorrad mit allerlei Schnickschnack und Artillerie ausgebaut
werden kann, geht die Spielfreude ob der Uniibersichtlichkeit der
Landschaft doch sehr schnell fiGten. Da hilft es auch nichts, wenn lhr
in einem Construction-Modus Eure eigenen Schlachtfelder zusam-
menstricken konnt, im Multiplayer-Modus Eurem Kumpel Feuer
gebt oder Euch mit obengenanntem Helm in die virtuellen Raum-
lichkeiten werft. Lieber das Ciao-Mofa in der Garage als

“Motoradfahren
im Cyberspace?
Erinnert grafisch
verdammt an
“Stunt Car
Racer”-Zeiten.
Und die liegen
ein paar Jahrchen
zuriick...”

Willkommen im grafischen
Wunderiand: Da macht

stiitzt... ps Motorradfahren wieder Spall

INBEDE: s cisviie sy Soundkarten . ...... Soundblaster,
1T TPl A Tty e ORI s s e i e R
Harstellar i ol disnsd Gametek CD-ROM-Speed ............. 2%
NIVBAI sk v viv witinbd einstellbar Steuerung ....... Tastatur, Maus
1 Ry e ¥ ol Vo Y A e S e et B A AT Joystick
BRISIaY - R s e 1bis8 Extras ..VR-Helm, Netzwerkoption
Systeny [ iasiin o MS-DOS

Deutsch Englisch
Spiel v
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal v
empfohlen v
Festplatte belegt ........... 8 MB
RAM-Ausstattung .......... 8 MB




Die HP DesklJets 600 und 660C: zwei Drucker,

mit denen sogar das Lernen Spafd macht.

Liebesbriefe, Partyeinladungen und Geburtstagskarten DeskJet 600 ganz einfach auf Farbe aufriistbar. (Blo%
am Computer zu erstellen und von einem HP DesklJet mal kurz die Farbpatrone vom HP Color Kit einlegen ;
600 oder 660C ausdrucken zu lassen ist ziemlich ange- fertig.) Beide drucken SchwarzweifSbilder und Text au
sagt. Aber man kann natiirlich auch die Grafiken fiir verschiedenen Arten von Papier — gestochen scharf ;I}l]

die Mathe-Hausaufgaben printen las- —..

sen. Der HP DeskJet 660C ist schon - ,é‘
-

von Anfang an voll farbtauglich, der ",E i L

DIE DRUCKER VON HP. STARKER AUSDRUCK, STARKER EINDRUCK.

b

verbesserte Farbtinten machen

— ;. in sattem Schwarz. Das kommt von

~ Resolution Enhancement technology. U:]




men mit HP ColorSmart geniale Farben. Man muf3 auch
kein Wunderkind sein, um die beiden Drucker zu bedie-
nen. Zum Beispiel gibt es nur zwei Bedienkniépfe. Und
selbstversténdlich funktionieren die beiden Drucker mit
der Zuverlissigkeit und Qualitit, fiir die HP bei Profis
bekannt ist. Wenn es also darum geht, nicht nur fiir die
Schule, sondern auch fiirs Leben zu lernen, dreht es sich

ganz klar um die HP DesklJets 600 und 660C. Und wer jetzt
mehr wissen will, fordert unter Tel. 01 80/5 32 62 22, per
Fax-Abruf-Service unter 0 21 02/90 70 72 (Dokumen-
ten-Nr. -314 und -313) oder

per Btx * HP # Informationen an.

[ paciaro

SAATCHI & SAATCHI FRANKFURT



Gliicklicherweise findet Ihr auf
Eurem abenteuerlichen Weg nicht
nur Gegner, sondern auch Helfer

In einem spiiteren Level steuert
Ihr eine Sonde durch einen
unterirdischen Lavasee

ie alten Feinde von Conrad B. Hart, die

Morphs, sind erneut aktiv. Die wandlungs-
freudigen Kreaturen haben mittlerweile das
gesamte Sonnensystem unter ihre Kontrolle
gebracht. Unser in einem Raumschiff im Cryo-
Schlaf schlummernder Agent wird im auslaufen-
den 22. Jahrhundert unsanft geweckt. Er findet
sich auf einem Gefiingnisplaneten der Morphs
wieder, wo {iber sein Schicksal beratschlagt wer-
den soll. Mit der Hilfe des Mitgefangenen John
(O’Connors gelingt es Conrad, aus seiner Zelle zu
entwischen. Auf seiner Flucht durch den Geféng-
niskomplex steuert [hr Euren Helden am besten
mit der Tastatur, nach Aufruf eines On-Screen-
Meniis sind diese Aktionen auch mit der Maus
méglich. Thr kénnt zwischen drei verschiedenen
Auflésungen wiihlen, wobei sich die hochste
lediglich fiir Pentium-Rechner empfiehlt. Sieht
Conrad in einem Raum ein Ziel oder eine Bedro-
hung, erscheint eine Art Fadenkreuz auf dem

Bildschirm. Daraufhin geht Thr mit ihm in
SchuBstellung, zusitzliches Abknien vermindert
die Trefferquote Eurer Feinde. Nach neun abge-
gebenen Schiissen miift Thr nachladen, Waffe
und Munition kénnen wihrend des Spiels gegen
stirkere Kaliber ausgetauscht werden.

Eine Gesundheitsanzeige informiert Euch

iiber Euren Verfassungszustand, ausfindig
gemachte Energie-Devices stellen Euer altes

An diesen Energie-Dockingstations des Gefing-
niskomplexes tankt Ihr neuen Lebenssaft

Wohlbefinden wieder her. In Lagerschrinken
aufgefundene Gegenstéinde verwaltet Thr in
Eurem Inventar, die Liste der Items reicht von
Scannern fiir Lebensformen {iber eine Automap
bis hin zu Wurfminen. Erhaltet Ihr Nachrichten
von anderen Gefangenen, die Euch auf diese
Weise Auftrige tibermitteln oder wichtige Infor-
mationen geben, kénnt Thr Euch den Text auch
per Sprachausgabe anhéren.

Nachdem Ihr Euch durch die Blocks gekédmpft
habt, erfahrt Ihr vom Fehlschlag Eures Vorha-
bens, die Morph-Apparatur zu sabotieren, mit
der die Menschheit kontrolliert werden soll, Nur
mit Hilfe eines geheimnisvollen Wesens namens

In “Fade To Black” wird nicht nur gekiimpft, sondern auch an einigen Puzzies

geknabbert und mit freundlicheren Zeitgenossen verhandelt

yILAY




GU I mit echten Herausforderungen. RAM-Ausstattung .......... 4MB B il der au

“Conrad B. Hart,
Euer Held aus
~Flashback”
und “Another
World*”
k@ampft sich
jetzt in 3D
durch seine
Abenteuer”

Die Level von “Fade To Black” bieten nicht nur viel Abwechslung in Farben,
Texturen und Feinden, sondern auch von der Aufgabenstellung her

Ageer gelingt Euch die Flucht. Ageer ist einer
der Ureinwohner des Planeten Plutos, die schon
vor Jahrtausenden erfolgreiche Auseinanderset-
zungen mit den Morphs hatten. Mit der unter-
stiitzung durch diese Urkrifte, kimpft Thr Euch
mit Conrad Level fiir Level weiter durch skurrile
Raumstationen, Lavahéhlen und Kommandozen-

tralen. Mit Autodesks 3D-Studio gerenderte Zwi- Freund oder Feind? So richtig
schensequenzen entspannen Euch bis zur néch- kénnt Ihr keinem der Charaktere
sten Morph-Attacke. fh in “Fade To Black” trauen.
Warusm muld es immer 3D sein? ,Flashback” und , Another World” game .......... AM.A‘: Black Soundkarten....... SGoundblla:;t.a;{
) o . ) : BNEe L. CLioN-Adventure  ..........sseeeins eneral Midi
machtgn bereits als zw.endlmensmnale Amnon-Abenteuer‘eme de.rart Harstallat 0 .. ] Delphine/Electronic CD-ROM-Speed ............. 2ix
gute Figur, dafs man diese ,Alone In The Dark“-kompatible Varian- MiveBL. /o sntiv berinesa schwer Steuerung ....... Tastatur, Maus
te nun mit um so kritischeren Augen betrachtet. Leider stellt sich L e R SR e TOOMaRK - R et
das Abenteuer um den Helden Conrad B. Hart selbst in der héchsten gpmler ....................... 1 Extras . ..., 3 versch. Auflésungen
der drei moglichen Auflésungen (die sogar einen Pentium ins RO e ne s e s aed Grafik ©2%
Schwitzen bringt) in ein grafisch eher méaBiges Licht. Klobige Poly- Deutsch  Englisch Sommd ... inononeeoe s 69%
gone lassen im extremsten Zoomwinkel der virtuellen Kameras Spiel v v Spielspa3
Details missen. Rein spielerisch betrachtet, imponiert der unge- Anleitung v v
meine Umfang und der gut kalkulierte Abwechslungsreichtum der Prozessor 386 486 Pentium
Level, wenngleich der ungeheure Schwierigkeitsgrad den Weg ans minimal e
empfohlen v

Spielende steinig und fast unbegehbar macht. Fiir Action-Adven-
ture-Profis ist ,Fade To Black” jedoch eine willkkommen harte Nu3 Festplatte belegt ..max. ca. 65 MB
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THE NEED

[ The long arm}

|_of the law
Wer zu schnell fahrt, den be-
straft das Leben. Holen Euch
die Cops ein, gibt's eine saf-
tige Geldstrafe. Rammt |hr
hingegen lhren Wagen, seid

Ihr sie (vorerst) los.

“Das

Test Drive |l
fiir die
Neunziger”

OR SPEED

PorscHE 9211 CARRERA

A;lwbahn‘. Kaum ein amerikanischer Autofah-
er, der nicht feuchte Augen bekédme beim
Klang dieses Wortes — und zusammen mit “Por-
gche” und “Hofbriiuhaus” eines der drei deut-
schen Worter, die jeder Yankee kennt. Dank
strengem 55/65 Meilen pro Stunde Tempolimit
ist es eigentlich also eine logische Konsequenz,
den Speed-Siichtigen Amis PC-Spiele nach dem
Motto “wie komme ich méglichst schnell von A
nach B” vorzusetzen. “Need for Speed” schlégt
genau in diese Kerbe und simuliert acht siind-
haft teure und unerhért schnelle Boliden aus den
Sportwagenschmieden rund um den Globus. Zu

jedem Wagen bietet die CD eine umfangreiche '

Datenbank, in der technische Spezifikationen,
Fahrleistungen und die Geschichte der Autos

abgerufen werden kinnen.

Zus#tzlich kommentiert die Zeitschrift “Road &
Track” in feinster Sprachausgabe jede Besonder-
heit der Sportwagen. In der deutschen Fassung
iibernahm die Rolle des Sprechers tibrigens Egon

~ Hoegen (Thr wif}t schon, der Typ von der Sen-

den auf sechs verschiedenen Kursen statt, von
der Stadt bis hin zu stillgelegten Rennstrecken.
An Renntypen stehen Duell, Zeitfahren, Tourna-
ment und Einzelrennen auf dem Speiseplan.
Nun noch ein Klick auf “Drive” und schon sitzt
Ihr im Cockpit Eures Lieblings-Benzinver-
schwenders. AuBlerdem bietet “Need” iibrigens
noch zwei Auflenansichten, die sich allerdings
nicht veréindern lassen. Im Duell Modus miifit
Thr Euch auBer mit Euren Gegnern und “norma-
len” Autos auch noch mit der lieben Polizei her-

dung “Der 7. Sinn”). Die eigentlichen Rennen fin-

400:32.7 =~ =

Hot in the City: Mit teutonischem Sportgerét rast lhr durch

Die Autos ruckeln in SVGA gelangweilt iiber die Pisten, die quiet- Spiel
schenden Reifen klingen nach gequélter Katze und das Fahrgefihl ist
auch nicht gerade realistisch. Schlimm ist jedoch die Empfindlichkeit

Anleitung

Prozessor 386

umschlagen: die mégen das néimlich gar nicht,
wenn Thr mit 320 Sachen durch die
City rast. Die Grafik 148t sich von
SVGA auf VGA umschalten, und
dank zahlreicher Optionen kénnt Thr
die Details den Fihigkeiten Eures
Rechners anpassen. Via Null-Modem
diirft Thr Euch in alter “Test Drive II™-
Manier auch heifle StraBlenkédmpfe
mit einem Freund liefern. Habt Ihr
ein Rennen erfolgreich beendet, kinnt
Thr Euch natiirlich auch in eine High-
score-Tabelle eintragen, um Eure
superben fahrerischen Leistungen fiir

amerikanische Stidte die Nachwelt festzuhalten. 59

In der Schule stiinde hier nur eine 2. Need for Speed begeistert (Nia.me ------ The Need "'{ ot Soundkarten........ Sg:ﬁgﬂfﬁ?&:

! A enre ... .. R Srasplal i s e Ll al Midi
i ‘?”“h e perfe?d re.chetchlenen D.aten, gute. Sprachiauagabe Hersteller ......... Electronic Arts CD-ROM-Speed ............. 2:%
und Liebe zum Detail. Sitzt man allerdings erst im Auto, kommt Mieat einstellbar Steuerung ............ Tastatur,
einem das Ganze ziemlich seltsam vor. Der Radarwarner tickt, der Preis..............0 CACIOU MM Sl s Joystick
Gegner entschwindet am Horizont, die Bullen héingen am Auspuff: gmelar ------------------ 1 'S(sz Extras...... Netzwerk/Nullmodem
Genau! Need ist nichts anderes als Test Drive Il im SVGA-Gewand. WSROI Es s e it e oy MS-DOS ol S R 75%
Das wiére nicht schlimm, aber leider fehlt dem Spiel eben der Speed. Deutsch Englisch T Goimd oo 51%

v
v

: Spielspal
" - [BSNZ0h

des Programms, wenn es um Speicher geht: Selbst mit 8 MByte minimal

miiBt Ihr das Letzte aus Eurer Konfiguration quetschen, sonst blei- Snpiahien
ben die Boliden schon vor dem Start in der Garage. Alles in allem Festplatte belegt . ......... 36 MB
also kein schlechtes Spiel, aber ich warte lieber auf “BleifuB” RAM-Ausstattung . ......... 8 MB

64 AY



MNEMONIC

illiam Gibson, Urvater des Cyberspace
und Autor des Kult-Romans “Neuroman-
cer”, schrieb neben seinen bekannten Werken
auch eine Kurzgeschichte namens “Jonny

Die Computervariante ist jedoch eine géinzlich
andere als wir sie aus dem Buch oder dem Kino
kennen. “Jonny Mnemonic — The Interactive
Action Movie” stiitzt sich auf ein neues Drehbuch

|

Mnemonic”, Sie wurde im Erzéhlband “Burning
Crome" veriffentlicht, in Deutschland unter dem
Titel “Cyberspace”. Bereits im vergangenen Jahr
kam Gibson die Idee, einen Film aus diesem
Stoff zu machen, und er setzte sich an das Jonny
Mnemonic-Drehbuch. Der “Kinohit” (Deutsch-
land-Start: Oktober) mit Keanu Reaves ist fertig,
das dazugehdérige Spiel ebenfalls.

Bése: Der ahnungslose Jonny wird
von den Yakuza verhdrt

“Jonny Mnemonic bleibt
gedruckt zwar unerreich-
bar, digital ist der Cyber-
kurier aber eine herbe

und andere Darsteller. Nur die rudimentire
Story bleibt dieselbe: Datenkurier Jonny hat
Informationen in seinem Kopf, die den japani-
schen Yakuza geklaut wurden und geriit in derbe
Schwierigkeiten. Auftraggeber Ralfi Face, im
Buch gleich zu Beginn neutralisiert, macht sich
mit den Yakuza auf, den ahnungslosen Jonny zu
verpriigeln. Dieser kann sich lediglich auf seine
vercyberte Freundin Jane
(ein billiger Abklatsch der
Kult-Frau Molly) verlassen
und benétigt schnellstens
den Zugangscode zu den
Daten im eigenen Hirn. So
schliipft der Cyberpunk fro-
hen Mutes in Jonnys Rolle,
schaut sich den interakti-
ven Film an und darf ab
und an sogar eingreifen.
Rechts, Links, Vor, Aktion —
mit vier Tasten steu-
ert Thr den Kurier
durchs Spiel. Stellen-
weise mul} dabei gepriigelt werden, wo-
bei per Tastendruck in festgelegten Situa-
tionen gehauen, getreten oder geblockt
wird. Wie im guten alten “Dragons Lair”
muf} im richtigen Moment der rechte
Knopf gedriickt werden, damit Ihr wei-
terkommt. Und obwohl es im n#chsten
Jahrtausend tiblich sein sollte, Spielstén-
de jederzeit abzuspeichern, kénnt Thr das

Der Datenkurier hat nichts
im Kopf - als Daten...

= Leseprobe |
“Und dann schnellt der
magische, bleischwere Dau-
men in einem rasanten Jo-
Jo-Trick vor und der unsicht-
bare Faden, der ihn mit der
Killerhand verbindet, schnei-
det sich unmittelbar ber
den Brauen in Ralfis Scha-
del, peitscht nach oben und
fahrt nieder und trennt dabei
diagonal zwischen Schulter
und Brustkorb ein birnen-
foérmiges Stiick Torso her-
aus. Schneidet so fein, dal
kein Blut fliet, bis Synap-
sen fehlschlagen und erste
Zuckungen den Korper der
Schwerkraft ausliefern.”

“Der mnemonische Jonny”, Cyberspace

o e in “Jonny Mnemonic” immer nur an ganz Jane/Molly in Aktion:
Enttauschung. bestimmten Schliisselstellen im Spiel. kn  ieist prilgelt sie sich filr Jonny

Auwei, |alt das nicht William Gibson sehen! “Jonny Mnemonic” Name ........ 'y Minemonic Soundkarten .......... Windows-
ist.wie.der eﬂinar jener “Interactive Movies”, die.optis"ch reiz'en _und ﬁ:?srteell.e.r """"""""" fg?:;?;‘;:’;ﬂg; CD—ROMSpeed ____________ kompatlglz
spielerisch argern. Mag der Stoff noch so gut sein, mogen die Film- NS 52 i = By mittel Steuerung ............. Tastatur
aufnahmen noch so viel Atmosphére versprithen — das Spiel stimmt Preis . o e GO N GRS e s L,
an allen Ecken und Enden nicht. Schon nach wenigen Minuten SPIBIBE o i e s NS EXEES et e 2 o o s keine
dréngt sich der Gedanke an “Dragons Lair” auf, und “Jonny Mne- System ............ee. Windows Grafik 69%
monic” ist tatséchlich nichts anderes. Die minimalen Adventure- Deutsch Englisch Sound '_ '_ " ............... 53%
parts vergilt man schnell und die Verwirrung steigt immens, da Spiel v
man nie weil3, was der Kerl mit dem unaussprechlichen Nachna- Anleitung v
men als nachstes zu tun gedenkt und welche Taste gedriickt werden Prozessor 386 486 Pentium
will, Bleibt ein Film fiir Englisch-Fans, der am Stiick wahrscheinlich minimal g
sogar ein biRichen spannend ist. Die interaktiven Einlagen verknacken smpfohlen v

“Jonny Mnemonic” jedoch ins unterste Wertungsdrittel. Festplatte belegt ........... 1MB

Lest lieber die Kurzgeschichte - bringt viel mehr Spal! RAM-Ausstattung .......... 8 MB




as amerikanische Gegenstiick zum typisch

deutschen Kegeln ist das sehr beliebte Bow-
ling. Gespielt wird dieser, spétestens seit den
,Wasserbiiffeln* aus der Familie Feuerstein
bekannte Volksport, auf einer glatt gewachsten
Kunstharzbahn, an deren Ende zehn “Pins”
(Kegel) darauf warten von einer anrollenden
Kugel umgeschmissen zu werden. Team 17, bis-
her eher durch Ballerspiele wie Alien Breed oder
Projekt X bekannt, versucht den relativ unspek-
takuléren “Sport” moglichst detailliert auf die
heimischen Monitore zu bringen.
So konfiguriert Ihr Euch vor dem ersten Wurf
einen Spieler, der ein Kugelgewicht zwischen 8
und 16 Pfund bevorzugt. Insgesamt absolviert
jeder Spieler zehn Runden 4 zwei Wiirfe. Gewon-

Nein, hier fallen nicht Kind und Kegel, sondern
10 ,.Pins”- ein sogenannter Strike! Deren Wert
148t sich erst auf dem Scoreboard ersehen.

nen hat, wer am Ende

R s 3 die meisten Zahler auf
el * ¥ "‘ dem Konto verbucht.
E I el  Ein Anschreibesystem
SRl Rl kommt dem Bowl-
1 Unkundigen anfangs
recht spanisch vor,
verliert im Verlaufe
des Spiels jedoch seine
Schrecken.  Damit
diese “normale” Spiel-
variante mit der Zeit
nicht langweilig wird,
hat Team 17 noch
einen Geschicklich-
keits-Pacours hinzuge-
fiigt. Hier muf} der

“Ein H|albkreis
bestimmt die
Wurfkraft,
wahrend mit
wachsender
Kraft ein Rich-
tungspfeil auf
der Bahn
immer schnel-
ler hin- und

Spieler ganz bestimm- "
te Pins umwerfen, wo- hersaUSt'
Das schéne Geschlecht zu er die Steuerung sehr exakt beherrschen ‘
ist arm dran: Wer im muB, obwohl sie denkbar einfach ist. Am leichte-
engen Kostiimrock eine sten ist die Steuerung per Joystick, die Tastatur
ruhige Kugel schieben reicht zur Not aber auch. Erfolgreiche Runden
muB, sollte nicht auch werden natiirlich abgespeichert und noch Jahre
noch Linkshénder sein! spiiter in einer High-Score-Liste bestaunt..  ih
Team 17 mag ja seinerzeit auf dem Amiga geniale Spiele abge- Name ...oveo s ool King Pin Soundkarten....... Soundblaster,
lietact hat ¢ demn PC ki e el e Biair auf s Erd e TR Sportsimulation . ......ceatveee el Adlib
Fleel fIuban, UL Cerly EL RHOTAR B8 SIIIGH Rev) el B 10 =1, Harsteller |00 <ot o Team17 CD-ROM-Speed ............. 2x
King Pin macht dabei keine AuBnahme und wird nur absolute Bowl- Niveay s s e leicht Steuerung...... Joystick, Tastatur
Fans begeistern - aber auch nur, solange die echten Bahnen Pre_is ................ ca. 50 Mprk T RS I B e e . .keine
geschlossen haben. Grafik und Sound gehen zwar ebenso in Ord- Sspieier tapddlecall L cé/gase
nung wie Steuerung, aber Bowling an sich bietet einfach zu wenig MBI, e e L R ISt I e e 31%
Ansatzpunkte fiir digitale Simulations-Action. Was kommt denn als Deutsch  Englisch Sownd ................... 48%
nichstes? Hallen-Halma? Sim-Mensch-argere-dich-nicht? Sack- Spiel v
hiipfen? King Pin konnte ich mir allerhéchstens im Bundle mit ande- Anleitung v
ren #hnlichen “Spielen” als Paket fiir den Handel vorstellen, alleine Prozessor 386 486 Fentium
jedoch lohnen sich nicht einmal die zugegebenermaRen unter- minim:fl v i
durchschnittlichen 50 Mérker. Wer clever ist, investiert die Kohle amplohien | - o
lieber in einen waschechten Bowlingabend und ein paar Festplatte belegt ......... 100 KB
gepflegte Bierchen mit den Kumpels... RAM-Ausstattung .......... 4 MB




AIR COMBAT CLASSICS Inkl. BATTLEHAWKS 1042 /
SECRET WEAPONS / FINEST HOUR & SCENERIES 88,80

AIR HAVOC / TOWERSIMULATION KOMPL. DT. 6! BG
AIRBUS A340 MULTIMEDIA ENZYKLOPADIE

AL QADIM KOMPLDT. 69 90
ALADIN UND DIE WUNDERLAMPE (Marchan) 39,90

ALEX DAMPIER ICEHOCKEY 95 50,90

ALIEN BREED: TOWER ASEAULT DT ANL. 65,00
ALIEN LOGIC (SSI) - 38,00
ALONE IN THE DARK \ KOMPL DT 39,90
ALONE IN THE DARK | & Il KOMPL.DT. 85,90
ALONE IN THE DARK Il KOMPL.DT, BQ 90

AMERIKA 1861-1865 KOMPL.DT.

APACHE AH-64 LONGBOW KOMPL. DEUTSCH * TB 90
ARMORED FIST KOMPL.DT.

ARQUND HOLLYWOOD DT.Al 90

ASTERIX - DIE GROSSE REISE - KOMPL.DT. 65‘50
ATARI 2600 ACTION PACH 48,80
ATLAS KOMPL, DT. 54,90
AUFSCHWUNG OST DELUXE EDITION K.D. 59,90
AWARD WINNERS PLATINUM inki, LEMMING

CIVILIZATION & ELITE 2 DT. VERSIO! 69,90
B17 FLYING FORTRESS OT.ANL 30,80
BATTLECHESS COLLECTION 69,90

* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR -

p
I
)
| PC/IBM Disketten | | L_CD ROM Programme
ACES OF THE DEEP MISS ON 3.5 44,90 BATTLEDROME KOMPL.DT.
ALADDIN (DISNEY) D 69,90 BATTLEISLE Il INCL. ERBE DES TITAN KOM. DT.
ATLAS KOMPL.DT. 54,90 BEAVIS & BUTTHEAD SCREENSAVER
BING! KOMPL.DT. 3,5* 85,80 BENEATH A STEEL SKY KOMPL.OT.
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT.HANDB. 3,5* 69,90 BIING | KOMP . 4
FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY CARIBBEAN 15,80 BIOFORGE K
FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY JAPAN 49,90 BITMAP- BHOTHEHS COMP!L‘T‘ON inkl. GODS /
FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY LAS VEGAS 59,90 CADAVER / MAGIC POCKETS / XENON 2 /

& RALLY AROUND THE WORLD 3.5° 55.90 SPEEDBALL 2 DT. ANL. 59,80
GENGHIS KHAN Il 79,90 BLITZKRIEG 19,90
HANSE DE LUXE KOMPL.DT. 49,80 BM HATTRICK SUPPORTER KOMPL.DT, 49,90
HATTRICK - BL MANAGEH KCMPL.DT. 89,90 BOB DYLAN - HIGHWAY 61 INTERACTIVE - 78,90
HUGO DT.ANL. 3 59,90 BOLO DTANL 9,80
LION KING DTANL 35" 59,90 BRETT HULL HOC 78,80
METAL MARINES / WINDOWS DT.ANL. 85,80 BULLFROG CDMP!LAWN |NKL. PQPU&OUS
NECTARIS KOMPL.CT. 49,80 POWERMONGER / SYNDICATE / THEME PMK &DEMU “W
OVERDRIVE DT. ANL. 35,80 BUREAU 13
PINBALL FANTASIES 2 (MANIA TABLES) DT.ANL 49,80 BUHIED IN T’ME JOUNNEYMAN 2- 75 90
PIZZA CONNECTION KOMPL.DT. 85,90 CYCLE DT. . % 95,1 180
STARWARS SCREEN SAVER ENTERTAINM. 59,80 EUHNING STEEL & MlSSlON 1-3 KOMPLDT. 89.9()
TIE FIGHTER KOMPL.DT. B89, BURNING STEEL II KOMPL. DEUTSCH 38,80
TIE FIGHTER MISS: DEFENDEH OF EMPIRE 39,80 BUZZ gLDRé‘N RACE INTO SPACE 24,890

CHADS ENGINE DT. ANL. £8.80
[ Preishits PC Disketten | | cressmasten so0o TuRso 36,90
CLASSIC ADVENTURE inkl. LOOM / MANIAC MANSION /
1942 PACIFIC AIR WAR DTHANDB. 3,5" 28,90 INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPL.DT. 96,80
ALIEN LEGACY 35° 389,90 COLONIZATION & CIVILIZATION KOMPL.DT. 89,30
BATTLEBUGS 3. 5' 24,90 COMANCHE inkl. MISSION 1 & 2 KOMFL DT. 688,80
BATTLEISLE inkl. DATA DISK KOMPL.DT, 3.5" 28,90 COMBAT AIR PATROL KOMPL. 69.80
BATTLE ISLE 2 KOMPL. DEUTSCH 3,5* 35,90 COMBAT CLASSICS 3 inkl HlSTOHY LINE /
BATTLETECH 2 + 2 SPIELE 3.5" 2490 CAMPAIGN / GUNSHIP 2000 DT.HANDB. 35,80
BLACK HAWK DTANL 3.5* 28,80 COMMAND & CONQUER KOMPL.DT. 89,00
CAMPAIGN 2 35" 20,80 COVER GIRL STRIP POKER 29,80
CIVILIZATION KOMPL. DT. 3,5* 24,90 CRUSADE - GREENWOOD - KOMPL. DT. 85,90
CLASSIC POWER COMP. inki. SPACE QUEST V / CREATURE SHOCK KOMPL.DT. 36,80
ACES OF PACIFIC / INCREDIBLE MACHINE 59,90 CYBERRACE KOMPL.DT. 18,80
COLONIZATIDN KOMPL. DEU?SCH 3,5 39,90 CYBERWARS KOMPL.DT. 45,90
LANDS KOMPL DT. 3,5 29,90 DAEDALUS ENCOUNTER KOMPL.DT. 89,90
DELTA -V~ 3 35,80 DARK FORCES KOMPL.DT, 89,80
DER BAULOWE KOMPL. DT 29,00 DARK SUN Il DT. ANL. 38,90
DER CLOU KOMPL.DT. 3,5 24,90 DARK UNIVERSE KDMFL DEUTSCH 79,90
DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT. 29,80 DAS AMT KOMPL.D 9,90
DESCENT 35" 29,90 DAS SCHWARZE AUGE {DSK) KOMPL DT. 39,80
DOGFIGHT DT.HANDB. 3,5 39,80 DAVID BOWIE - JUMP — WINDOW! 75,90
DSCHUNGELBUCH DT. ANL. 3,5"% 59,80 DAWN PATROL 29,80
DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS - 35,80 DER MEISTER KOMPL, DT, 3,80
F14 FLEET DEFENDER PLUS  DT.HANDB. 3,5" 29,80 DER REEDER KOMPL.DT. 79,90
F16 STRIKE EAGLE 3 DTHANDB. 3,5° 35,80 DEﬂ SEE{.ENTUHM KOMPL. DT. % 79,90
FIELDS OF GLORY KOMPL.DT. 3.5" 38,80 DESERT 9,
FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL DEUTSCH 3.8 589,80 DIE VEHHQCKTE RALLYE KOMPL.DT. 39,80
FRONT PAGE SPORTS: BASEBALL 35,80 DIE VERRUCKTE RALLYE inkl. GAMEPAD 49,90
GABRIEL KNIGHT (SIERRA) 3.5° 24,90 DISCWORLD DTANL, 9.90
GOBLIINS 2 KOMPL.DT. 24,90 DOGFIGHT DT, HMDE 5,90
HEART OF CHINA DT. ﬂNL a5 34,80 DOPPELPASS (ANSTOSS 4 WORLD CUP} K.D. 48,90
INCA Il KOMPL.DT. 3,5 29,90 DORNROSCHEN (Mérchen) KOMPL.DT. 39,90
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL.DT. 35,90 DRAGON LORE - LEGEND BEGINS - K.D 39,80
ISHAR Il KOMPL.DT. 3 9,80 DHAGONSPHERE DT. ANL. 4,80
LOTHAR MATTHAUS SUPEHSDCCER KOMPL. DT, 34,80 DREAMWI 29,90
MAD NEWS KOMPL. DT. 3,5' .90 DUMONT REFSﬁFUHREH «PARIS" KOMPL. DT. 58,90
MAGIC OF ENDORIA KOMPL, DT. 29,90 DUMONT REISEFUHRER VENED‘G KOMPL. DT. 59,90
MASTER OF ORION KOMPL DT 3 5' 308,80 DUNE 2 & LURE OF TEMPTRESS 39,80
MENZOBERANZAN DT. ANL. 9,90 DUNE | KOMPL.DT. 39,80
MONKEY ISLANDS 2 VGA 3,5" KUMPL DT. 408,90 DUNE |l - BATTLE OF ARAKIS - KOMPL.DT, 39,80
NHL ICEHOCKEY 29,90 DUNGEON MASTER 2 KOMPL.DT. 85,90
OVERLORD 35" 20,90 EARTH SIEGE MISSIONS KOMPL.OT. 59,80
PANZERGENERAL DT. ANL. 3,5* 24,90 EA SPORTS RUGBY DT. ANL. 78,90
POLICE QUESTS 3,5° 34,80 ECSTATICA DTANL. 9,80
POLICE QUEST el !SIERHAJ as" 24,90 ELECTRONIC ARTS 3 D ATLAS .80
POPULOUS 2 29,80 EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL.DT. 75,80
PDWEHMONGER 35 34,90 EPIC PINBALL KOMPL. DT. 69,90
QUEST FOR GLORY 4 (SlERF‘Al 4,5 28,90 EXTRACTORS DT. ANL. 59,90
RAILROAD TYCOON DE LUXE DTVERS. 3.5° 38,80 EYE OF THE BEHOLDER TEIL | 18,80
RED BARON DT.ANL 3,5* 29.90 EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1 - 3 KOMPL.DT. 89,80
RETURN TO ZORK DT.ANL. 3,5" 19,90 F117A NIGHTHAWK 15,90
REUNION KOMPL.DT. 3.5' 24,80 F15 STRIKE EAGLE \IL DT.HANDE. 35,80
ROME AD 92 DT.ANL. 3,5 29,00 FALCON 3.0 DT.HANDB. 35,80
SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE a5 36,90 FIELDS OF GLORY KOMPL.DT. 38,90
SIEDLEA KOMPL.DT. VGA 3,5 45,90 FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT.HANDE. 78,80
SOFTWAREMANAGER KOMPL, DT. 3,5" 19,80 FIGHTER WING DT.ANL. .90
STARCRUSADER KOMPL. DT. 3,5 24,90 FLAMINGO TOURS KOMPL.OT. 89,80
STARLORD KOMPL.DT 3,58 * 38,90 FLASHBACK KOMPL.DT. 50,90
STERNENSCHWEIF - DSA |l - KOMPL. DEUTSCH 49,90 FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN KOMPL.DT, 78.80
TASK FORCE 1842 DTANL. 35" 38,00 FLIGHT PACK 2 inkl. F18 STEALTH FIGHTER /
TESTDRIVE 3 3,5° 28,90 MIG 28 / FLIGHT 8IM TOOL KIT 38,80
RANSPORT TYCOON FLIGHT UNLIMITED KOMPL. D 89,80
INCL. WORLD EDITOR K.D.3,5' 58,90 FLUGSIMULATCR 5.1 ENGL. 68,80
ULTIMA 7 - BLACK GATE - KOMPL DT, 3,5" 39,90 FLUGSIM, 5 SCENERY VIVA Lﬂs VEGAS 89,80
ULTIMA UNDERWORLD 3,5* .90 FOOTBALL MANAGER - THE FINAL'- DT. HB 24,90
WAR IN THE GULF KOMPL.OT. 3,5° 9,90 FORMULA ONE GRAND PRIX DT.HANDB .90
WILD WEST WORLD KOMPL. DEUTSCH 3,5 29,90 FREDDY PHARKAS DTANL. 39.90
WING COMMANDER ACADEMY 3,5 29,90 FRONT LINES KOMPL.OT. 68,90
WINTER CHALLENGE THE GAMES 3,5" 24.90 FUSSBALL TOTAL! KOMPL. DT. 39.90
WORLD CUP USA 1894 DTANL, 3.5° 24,90 FUTURE DIMENSIONS DT.ANL
XENOBOTS 3, 20,90 FUZZGY WQHF“-.D MlNlGOLF = DT. ANLEITUNG aa 9°
FX FIGH’
I CD ROM Programme ] GOBLIINS 3 KOMPL. o7, 2660
88,80
10 JAHRE INTERPLAY ANTHOLOGY 29,90 GONE F\SH:N B8990
11TH HOUR DT.ANL. % 99,90 GRANDEST FLEET DTANL 29,90
1830 RAILROADS & ROBBER BARONS 79.90 GREAT NAVAL BATTLES Il 38,80
1942 PACIFIC AIR WAR GOLD DT.ANL. 69,80 GREMLIN COMPILATION inkl, Z00L 1 /
7TH GUEST DTANL, 24,80 LOTUS TURBO CHALL. 3 / NIGEL MANSELL 24,80
ACES OF THE DEEP KOMPL.DT. 89,80 GUNSHIP 2000 inkl. SCENERY DT. ANL. 20,90
ACROSS THE RHINE KOMPL.DT. 89,80 HAMMER OF THE GODS KOMPL.DT. 79.80
ACTION SOCCER KOMPL.DT. 69,80 HARDBALL 4 DT. ANLEITUNG 79,90
AEROSMITH: QUEST FOR FAME 89,80 68,90

HARPOON CLASSICS inkl. SCENARIOS & EDITOR
HARRIER JUMP JET DT.ANL. 39,90

HATTRICK! (IKARION) KOMPL.DT. 79,80
HAWKING: EINE KURZE GESCHICHTE DER ZEIT KOMPL. DT 7890
HIGH SEA TRADERS KOMPL.OT, 69,80
HI-OCTANE DT, ANL. 89,90
HOLLYWOOD PICTURES KOMPL.DT. 79,80
HOHLENWELT SAGA KOMPL.DT. 88,80
HOT NEWS 2 7.90
HUMANS 1 & 2 KOMPL.OT, 18,80
HUMAN RECALL KOMPL. DT, # 29,80
HUARA DEUTSCHLAND KOMPL OT. 88,80
INCA COLLECTION KOMPL.DT, 5,80
INCA 2 KOMPL. DT. 9,90
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL DT. 38,90
INDY CAR COMPILATION inkl. TRACK PACKS 88,90
INDY CAR RACING :PAPYRUE} 24,80
ANO KOMPL. DT. 35,90
IF!ON ASSAULT 38,90
IRON HELIX DTHANDB 29,90
ISHAR | 19.80
ISHAR 1| 24,80
IT CAME FROM THE DESERT + 8§ SPIELE 18,90
JAGGED ALLIANCE 69,90
JAGGED ALLIANCE KOMPL. DT. % 89,80

Versand: Liegnitzer StraBe 13 - 82194 Grébenzell

Tel.: (08142)596 40 - Fax: 546 54
E-Mail: 100255.1073 @ compuserve.com
BESTELLANNAHME: MO.-DO. 99°-18% FR, 9901700

Ladenlokal in KASSEL

FinffensterstraBBe 9

Mo.~-Fr. 990-18

Sa. 1000-1400 Uhr

Ladenlokal in AUGSBURG

KarolinenstraBe / Ecke KarlstraBe

Mo. -

Fr. 900-1300 4 1330-1800, Sa, 900~1200 Uhr

| cDROM Programme |

|  CDROM Programme

JAZZ JACKRABBIT KOMPL. DT. 69,00
JEWEL OF THE ORACLE KOMPL. DEUTSCH 78,80
JIMMY WHITE SNOOKER 29,00
JORDAN IN FLIGHT (CLASSIC) 29,90
JUMP RAVEN 69,80
JURASSIC PARK 24,90
KAISER DE LUXE KOMPL DT 65,80

KICK OFF 3 KOMPL.D 19,80
KINGS QUEST 1-8 COLLECT?DN 45,90
KINGS QUEST 7 - PRINCELESS PRIDE -

INCL. MAUSMATTE 39 90

KIYEKC und DIEBE DEH NACHT KOMPL.DT.
PLAY GAME K@

KLICK'N SUPERFAST GAMESJ ﬂ 95
KLICK'N PLAY KOMI F‘L
KOLUMBUS CHRISTOPH KDMPL oT. EE.BD
KHRYPTON EGG DT. ANL. 49,90
KYRANDIA 2 - HAND OF FATE - 30.90
KYRANDIA 3 - MALCOMS REVENGE - KOMPL.DT. 89,90
L-ZONE 85,90
LANDS OF LORE DTANL. 34,90
LARRY 1 -6 COLLECTION DTANL. 80,90
LARRY 5 & PERFECT GENERAL DTANL 39,90
LAST DYNASTY KOMPLDT. 78,90
LEGEND OF KYRANDIA & HOOK 30,90
LEISURE SUIT LARRY 6 inkl. MAUSMATTE 35,80
LEMMINGS 182 29,90
LEMMINGS FUR WINDOWS OT.ANL 49,90
LITTLE BIG ADVENTURE KOMPL.DT, 95,80
LINKS 386 inkl. 2 SCENERYS 49,90
LINKS 386 COURSE RIVIERA G(.')UN'I’H'VI cLue 49,90
LINKS 386 SCENERY DEVILS ISLA 49,90
LINKS 385 SCENERY PRAIRIE DUNE 49,80
LITIL DIVI 29,90
LIVE ACT\ON FOOTBALL DT. ANLEITUNG 79,90
LODERUNNE 30,90
LOLLYPOP DT ANL. 69,90
LOST EDEN KOMPL.OT. 79,80
LUCAS ARTS TOP ADVENTURE Inkl. INDY 4 /
- DAY O. TENTACLE / MONKEY ISLANDS Il 79,90
M1 TANK PLATOON plus 50 GAMES 29,90
MACHIAVELLI - THE PRINCE KOMPL DT, 09,80
MAGIC CARPET DATA HIDDEN WORLDS K.D. 9,90
MAGIC CARPET PLUS KOMPL. DT, 88,90
MAGIC OF ENDORIA KOMPL.DT. 54,90
MASTER OF MAGIC KOMPLDT. 89,90
MASTER OF ORION & U.F.O. DT.ANL. 69,80
MECHWARRIOR Il - CLANS - 86,90
MEGA PACK inki. MEGAFORTRESS &
OPEF! SLEDGEHAMMER 19,80
35,00
MEGATRAVELLER DT.ANL. 38,80
MENZOBERRAMZAN (SS) inkl. MAUSMATTE 39,90
MEPHISTO GENIUS 2.0 DTHANDB. 79,90
MEPHISTO SCHACHLEHRER KOMPL. DT 59,90

MICROCOSM 34,90
MICROMACHINES Il DT. ANLEITUNG
MIGHT & MAGIC 3 KOMPL.DT.

MIRAGE 89,980

MONKEY ISLANDS | KOMPL.DT. 39,80
MONKEY ISLANDS Il KOMPL.DT, 39,90
MONTY PYTHON COMPLETE WASTE OF TIME 9,80
MYST KOMPL. DT, 69,90
MYSTIC MIDWAY DT.ANL 38,80
NAPOLEONICS inkl. AUSTERLITZ /

BORODING & WATERLOO 19,80
NASCAR RACING (PAPYRUS) inkl. MAUSMATTE 39,90
NASCAR TRACK PACI 38,90
NAVY STRIKE KOMPLD T % 89,80
NBA LIVE 85 BASKETBALL DT.HANDB 80,60
NERVES OF STEEL DT. ANL. % 39,90
NETWORK: KOMPL.DT. 85,80
NOCTROPOLIS KOMPL.DT. + 39,00
NORTH & SOUTH 19,80
NOVASTORM DT.ANL. 80,00
NHL ICEHOCKEY Bﬁ DT HANDB 85,60
OLDTIMER KOMPL. 35,90
ONE MUST FALL 209? KOMF’L DT, 9,80
OUTPOST (SIERRA) DT. 29,80
ORION CONSPIRACY KDMP DT, 78,80
PANZERGENERAL (SSI) Inkl. MAUSMATTE 30,00
PATRIZIER KOMPL.DT. 39.90
PAWS OF FURY DT.ANL. 39,90
PEGASUS 1/85 (6.0) 28,80
PERFECT GENE! | 78,80
PERFECT PINEBALL DT. ANL 36,80
PETER GABRIEL XPLORA 9,90
PGA TOUR GOLF 486 DTHANDB 5,80
PHANTASMAGORIA KOMPL. DEUTSCH * 85,80

PINBALL DREAMS DELUXE DTANL 68,90
PINBALL FANTASIES DE LUXE DT.HANDB.

68,80

PINBALL ILLUSIONS DT. ANL. % 5,90
PINBALL MANIA FOR WINDOWS DT. ANL. 50,00
PIRATES! GOLD DT HANDB 36,90
PLAYER MANAGER 65,90
PCLICE QUEST 3 DTAN 36,90
POLICE QUEST 4 (SIERRA) inkl. MAUSMATTE 30,90
POLICE QUEST COLLEGTION 90

B
POPULOUS Il 8 POWERMONGER (CLASS!CJ DT ANL 29,90
POWERHITS BATLLETECH: BATTLETECH 1 & 2

MECHWARRIOR 34,90
POWERHOUSE -ENERGIEWIRTSCHAFT
-SIMULATION KOMPL. DT, 59,90
POWER UP COMPIL. inkl. PIRATES GOLD / FORMULA
ONE G.P. / F15 STRIKE EAGLE 3 DT.ANL. 78.90
PREMIERE MANAGER 3 29,90
PRIMAL RAGE DT. ANL. % 78,80
PRINCE - SYMBOL INTERACTIVE - 105,90
PRISONER OF ICE KOMPL.DT. 85,90
PRIVATEER - CLASSIC - DT. ANLEITUNG 29,90
PROJECT TODESPLADDE 7,80
PROTOTYPE KOMPL.DT, 85,90
PSYCHO PINBALL DTANL. 68,90
PYROTECHNICA DTANL. 59,90
QUANTUM GATE 9,90
QUANTUM GATE Il - VORTEX - DT, ANLEITUNG 79,80
ranTRAINER KOMPL DT, 9,90
RAVENLOFT Inkl. MALUSMATTE 29,90
RAVENLOFT 2 - STONE PROPHET - 79,90
REBEL ASSAULT ,80
AED BARON & RAILROAD TYCOON DT.ANL. 38,80
RENEGADE - BATTLE FOR JACOBS STAR - 34,90

RETRIBUTION DT.ANL

RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT.

RISE OF THE ROBO

ROBINSON'S REOuIEM ENHANGED KOMPL.DT.
ROYAL FLUSH PINBALL DT. ANLEITUNG
SAGA OF ACES inki, RED BARON & MISS. / ACES

OF PACIFIC + WW Il / ACES OVER EUROPE
SAM & MAX - HIT THE ROAD - Inkl. Mausmiatts
SCOTTISH OPEN - VIRTUAL GOLF - DT. ANL,
SCRABELE - CLASSIC FUN - DTANL
SCREAMBALL DT. ANL.

SEAWOLF SSN 21 KOMPL.DT.,

SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE Inkl, SCEN
SENSIBLE GOLF DT. ANL, %
SHADOWCASTER KOMPL.OT.
SHERLOCK HOLMES - LOST FILES -
SILVERLOAD KOMPL. DT,

SIM CITY 2000 CD COLLECTION KOMPL. DT.
SIM CITY 2000 COLLECTION / WINDOWS 951
SIM OITY ENHANCED VERS. DT, ANL

SIM TOWER / WINDOWS DTANL

SIMON THE SORCEROR KOMPL.DT.

SIMON THE SORCERCR 2 KOMPL.OT.

(CLASSIC)

E
SPACE HULK CLASSICS
E QUEST 6 - SPINAL FRONTIER - KOMPL. DT,

SPEC\AL FORCES plus 50 GAMES
STALINGRAD
STAR TREK 25TH. ANNIV./SPRACHAUSGABE
STAR TREK: FINAL UNITY COLLECTORS EDIT.
STAR TREK NEXT GENERATION KOMPL.DT.
STAR TREK NEXT GENERAT, TECHN. MANUAL
STAR TREK: OMNIPEDIA
STARDUST SUPER EDITION DTANL
STARLORD KOMPL.DT.
STERNENSCHWEIF — DSA Il inki, SAP KOMPL.DT.
STREETFIGHTER 2 DT. ANL.
STRIKE COMMANDER - CLASSICS - DT, ANL.
STRIKER 95 DT. ANL.
SUBTRADE - RETURN TO IRATA - DT. VERS.
SUBWAR 2050 inkl. SCENARIO KOMPL.OT.
SUPER KARTS DT.HANDE.
SUPER TETHIS plus 50 GAMES
SYNDICATE PLUS (CLASSIC) DT ANL.
TANK COMMANDER KOMP. O
TASK FORCE 1942 DTANL
TEMPTATION inkl. 7TH GUEST / LAND OF LORE/

HAND OF FATE / INDY CAR RACIN!
TERMINAL VELOCITY - VOLLVERSION DT. ANL.
T.FX. - TACTICAL FIGHTER EXPERIM.-
THEIR FINEST HOUR - BATTLE OF BRITAIN -
THE SCROLL KOMPL. DT.
TILT - PINBALL - DT. ANL. %
TRANSACTICA
TRANSPCRT TYCOON KOMPL.DT.
TUNELAND KOMPL.

0. ENEMY LINKNOWN KOMPL.DT,

ULTIMATE BODY BLOWS DTANL.
ULTIMA UNDERWORLD | & Il (CLASSIC)
UNDER A KILLING MOON DT.HANDB.
UNIVERSE
UNNECESSARY ROUGHNESS 95 OT. ANLEITUNG
URMELS FILMSTUDIO KOMPL.
US NAVY FIGHTERS KOMPL. DT
US NAVY FIGHTERS: MARINE FIGHTERS K.D.#
U.S.5. - TICONDEROGA KOMPL. DT.
VINYL GODDESS FROM MARS DT. ANL
VIHTUAL POOL DT, ANLETTUNG
VISTA PRO 3.12 KOMPL.DT,
VOLLGAS KOMPL. DT, %
WACKY WHEELS DE LUXE DTANL

WARCRAFT: ORKS & HUMANS DTANL
WARRIORS DT, ANL
WAR IN THE GULF KOMPL. DT,
WHALES VOYAGE Il - DIE UBERMACHT - K.D, %
WING COMMANDER ACADEMY CLASSICS
WING COMMANER 2 - CLASSIC DT. ANLEITUNG-
WING COMMANDER 3 KOMPL.DT.
WING OF GLORY DTANL
WIZARDRY 6 & 7 KOMPL, DT,
WOLF KOMPL.DT.
WOODRUFF & SCHNIBBLE OF AZIMUTH K.D
WORLD OF BUSINESS inkl. TRANSWORLD /

MAD TV / THANSWORLD / WINZER
WHRATH OF EARTH DT. AN
X-COM: TERROR FROM THE DEEP (UFO 2) K.D.
X WING COLLECTORS DT.A
WHATH OF THE GODS
ZOOL 2

8

79,80

2

| _PC Soundkarten/Zubehér

5,80
9,80
19,90
75,80
9,90

9,80

3D0 KARTE/CREATIVE LABS D.H. & SOFTWARE
3,6" 2HD SONY FORMATTED 10ER
ACTION REPLAY VERSION 4.6 OT.HANDB
CD-CADDYS
ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS
FIREBIRD (GF!A\I\S;
GRAVIS GAME PAD
GHAV!S JOYSTICK ANALOG PRO

LDSTAR R-540B / 4XSPEED / AT-BUS
JOVST!CK GRAVIS SCHWARZ
MAUSMATTE
MITSUMI FX 400 QUADRO-SPEED INTERN
ORCHID ,KELVIN MPEG" (2 MB)
PHOENIX FLIGHT & WCS (ADV. GRAVIS)
PRO PEDALS/CH PRODUCTS
RAEVENGER JOYSTICK inki. INTERFACE
RUDDER PEDALS (THRUSTMASTER

SCREENBEAT ACTIVBOXEN F. ALLE SOUNDKAFWEN

SOUNDBLASTER 16 CSP DT.HANDB.
SOUNDBLASTER 168 VALUE EDITION DT HANDS
SQUNDBLASTER AWE 32 VALUE EDITION D.H
SOUNDBLASTER AWE 32 DT.HANDB.

STAR TREK MAUSMATTEN DIVERSE MOTIVE
THRUSTMASTER FORMULA T1 DTANL

VIRTUAL PILOT PRO DT.ANL.

WAVEBLASTER Il

WEAPONCONTROL JOYST. ('I'HF!USTMASTEH)
WINMOUSE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN

749,00

12,80

168,00
6,99

1

69,80
18,80
35,90
54,80

ZEG,QO

2
3

9,
9,
160,
16‘3
Q
9

269,
158,
JDG

2
23
18
5

1

429,
9,80
G,
g,

9,80
9‘990

ﬂﬂ
90
90
90
90
(}0
390
80
90
90
80
80
80
o

Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! - Liste gegen frankierten Ri.}ckumachlag
Bitte Computertyp angeben. Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand.

W Much bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! - Software ab DM 200 00 Bestellwert nur im lnland versandkostenfreil HANDLERANFRAGEN EHWUNSCHT"!H_ J




PHANTASMA

GORIA

“Schauder-
haft: Sierra
lehrt uns mit
einem inter-
aktiven CD-
ROM-Filmchen
das Gruseln
vor dem
Monitor.”

ANGESTAUBT

In Amerika wird ,Phan-
tasmagoria” vollmundig als
Spiel fiir Erwachsene ange-
priesen. Hier ein Beispiel

anz schén gewshnungsbediirftig, das neue

Eigenheim! Uber Geschmack 1dBt sich ja
bekanntlich nicht streiten, aber Dons und Adri-
ennes Liebesnest wird selbst tolerante Charakte-
re befremden. Das amerikanische Jungehepaar,
beide erfolgreich in den Medien tétig (wo sonst?),
steht offensichtlich auf viktorianischen Horror
und hat sich aus eben diesem Grund in einem
gar schrocklichen Geméuer eingemietet. Wir
ahnen schon, was kiimmt: Das Spukschléchen
wurde im Laufe seiner bewegten Geschichte
unfreiwilliger Zeuge diverser Morde und sinist-
rer Rituale und birgt fiirderhin ein dunkles
Geheimnis. Hundert Jahre spiter werden die
ruhenden Geister im Zuge der Renovierungs-
arbeiten von Don und Adrienne aufgeweckt und

dafiir, vor welchen “grau-
enhaften” Szenen die lieben
Kleinen geschlitzt werden.
Da hat selbst Kapitén Blau-
bar Schéarferes zu bieten.
Wer ganz sicher gehen will,
driickt im Savegame-Meni
auf den “Censor”-Button
und erfreut sich an einer
grusel- und jugendfrei-
Version.

gehen erneut auf Seelenfang. Don entwickelt sich
unaufhaltsam zu einem sabbernden Irren, der
unter Verfolgungswahn leidet, imaginére Neben-
buhler niedermetzelt und seiner Frau an die
wohlgeformte Kehle geht. Will Adrienne nicht
den Weg alles Irdischen gehen, dann muf} sie
ganz allein die Riitsel des Geisterhauses lgsen
und ihren Mann aus dem Alptraum befreien.
Was als Grundstruktur fiir jeden halbwegs
brauchbaren B-Splattermovie oder SM-Porno
durchgehen wiirde, dient Sierra als Plot fiir den
ersten interaktiven Spielfilm. Die Abenteuer von
Don und Adrienne in New-England werden uns
nicht etwa auf Videocassette angeboten, sondern
auf sage und schreibe sieben (!) CD-ROMs.
Damit der Computerabenteurer nicht zum leben-

Lieb: Die Hauptdarstellerin gehorcht jedem unserer Mausklicks

Der Schrumpfkopf
im Blumentopf:
Diese Dame
schlummert im
Guw&eh,haus

Sieben CDs fiir solch einen durchsichtigen Plot? Als MPEG-Film-
werk hétten das 518 Nonstop-Horrorminuten in weitaus besserer
Bildqualitat ergeben! Zwei Jahre Entwicklungszeit fiir diese Gei-
sterbahn — woflir ist denn bitte die Zeit draufgegangen? Die Grafik ist
mies umgesetzt, die Story wiirde selbst Roger Corman zum Wei-
nen bringen, und die Sache mit dem Blue-Screen-Verfahren sollte
Sierra noch ein wenig iben. Die Schauspieler selbst glanzen vor
allem durch Unvermdgen, wobel das verriickte Gegackere des Ehe-
gatten eher AnlaR zu hdmischer Erheiterung gibt. Wohliger Schau-
der stellt sich in keiner der Szenen ein, eher Kopfschiitteln {iber
einige besonders geschmacklose Stellen. Auch rétseltechnisch wur-
den so ziemlich alle Adventure-Regeln tiber Bord gekippt. Der Hint-
keeper mag fiir Verzweifelte ja eine ganz nette Idee sein,
die unlogischen Rétsel werden dadurch auch nicht besser.




den CD-Wechsler wird, haben die Entwickler die
Ereignisse in sieben Kapitel aufgeteilt, die
jeweils stérungsfrei durchspielt werden. Jedes
der sieben Kapitel 1dBt sich auch direkt
anwiéhlen. Dann stattet das Programm Euer
Inventory automatisch mit den passenden
Gegenstidnden aus.

Alle Kulissen, Réume und Hintergrundgrafiken
sind gerendert und werden nachgeladen, sobald
der Charakter die Position wechselt. Protagonistin
Adrienne ist, wie alle Personen im Programm, eine
abgefilmte Schauspielerin. Mit dem Maus-Cursor
bestimmt Thr, an welche Position im Bild sich
Adrienne bewegt oder ob sie den Raum verlidft
und zum néchsten Handlungsort marschiert.

Gruseln in
Farbe: Dieser
Hintergrund ist
eindeutig zu bunt
fiir einen
Horrorfilm

Gegenstéinde werden mit dem Cursor aufgenom-

men und in einem von acht “Slots” im Inventory
verstaut. Bei Bedarf wird ein kleines Bildschirm-
fenster aufgezogen, in dem Thr jeden Gegenstand
genauer unter die Lupe nehmen kénnt. Bei
Gespriichen anderen Charakteren geniigt ein
Mausklick auf die entsprechende Person und
eine automatische Dialogsequenz lduft ab. Beson-
ders priignante Stellen im Spiel werden durch eine
léngere Film-Zwischensequenz zunmindest rein
optisch gewiirzt. Wer tatséchlich mal an einem
Ritsel scheitern sollte oder die Ubersicht verliert,

der darf einen freundlichen Tips und Tricks-
Diimon um Rat fragen und sodann ohne allzu
grofle Verzogerung furchtlos weitergruseln.  vw

NA JA

Was filr ein Fasko: Von Sierra seit beinahe zwei Jahren als Revo-
lution der interaktiven Unterhaltung angepriesen, entpuppt sich
“Phantasmagoria” als technisch und inhaltlich im besten Fall

optisch glaubwiirdig in die Renderkulisssen einzubauen. Fehlende
Schatten, harte Konturen und seltsame Schnitte versalzen die Multi-
mediasuppe kraftig. Die sieben Handlungstage vergehen, ohne dal}
die Hauptdarsteller auch nur einmal die Kleidung wechseln — wer's Spiel
mag! Die Réatsel im Abenteuer beschrénken sich gréBtenteils darauf,
einen neuen Handlungsort zu suchen und dort die anwesenden
Personen anzusprechen. Inhaltlich riihrt Roberta Williams eine ver-
quaste Genre-Mixtur an und bemiiht so ziemlich jedes dumme Hor-
rorfilm-Klischee. Da reien auch die wenigen, aber dafir
widerlichen Gore-Szenen nichts mehr raus.

geplant
Anleitung geplant
Prozessor 386
minimal v
empfohlen v

486 Pentium

Festplatte belegt ...........
RAM-Ausstattung ..........

Alarmstufe Rot:
Adrienne steht
vor dem Sarg des
Oberbésewichts

Ob wir hier Hilfe finden werden?

Hurra ein Ritsel: Mit dem
Flaschenzug die Zipelmiitze durch
die Lasche ziehn

INBDE ot | Phantasmagoria Soundkarten....... Soundblaster,
L MR o S Advanture ool os sl Adlib, Roland
Herstaller ..........cc0000 Sierra CD-ROM-Speed ............. 2x
T TR s R einfach Steuerung ....... Tastatur, Maus

zweitrangiges Produkt. So ist es z.B. nicht gelungen, die Figuren Praf ww s st e OB TR0 M e e Joystick
pplelarte SHLEE e e e sl T EXAS .t Netzwerkoption

Lo3e T AR B Windows
W . s d 49%
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re (und nachher auch verdammt grofie) Aufgaben
zu iosen gibt. Dienen die ersten Level dazu, dem
Flugschiiler ein Gefiihl fiir seinen Teppich zu
vermitteln, geht es nach relativ kurzer Zeit zur
Sache: Von den 23 Charakteren, die sich in
Magic Carpet 2 tummeln, sind 13 neu entwickelt.
Einige davon haben iiberaus unangenehme
Eigenschaften.
Zombies zum Beispiel laufen nicht nur stéhnend
durch die Gegend, sondern versuchen stéindig,
Mana zu klauen. Leider sieht man die untoten
Gesellen recht spit. Ein flinker Zeigefinger ist da
schon notwendig, denn die Zeitspanne zwischen
dem AbschieBen von Feuerkugeln und dem Ver-
lust von Energie ist beéingstigend gering.
Hydras wiederum sind genauso widerspenstig,
wie wir es aus der griechischen Mythologie ken-
nen. Bevor der Drache némlich erlegt werden
kann, miissen ihm allee Kopfe abgeschlagen wer-

Donner und Doria: So [
stoisch die vielképfigen
Hydras auch aussehen,
so wiist spucken sie
Feuer, wenn lhr ihnen zu
nahe kommt!

ogischerweise kann es nur einen geben, der

dem Teufel Vissuluth den Weg nach Hause
weist. Mit Hilfe des alten Meisters Kafkar, der
Euch sozusagen onlineméBig mit Tips und Tricks
versorgt, kramt Thr Euren alten Teppich hervor
und befreit die Welt von dem unangenehmen
Zeitgenossen. In 25 Leveln miifit Ihr Euch zu
Vissuluth durcharbeiten, wobei es jeweils kleine-

den. Da diese aber beharrlich nachwachsen, soll-
te man in der Verrichtung seiner Tétigkeit mog-
lichst schnell sein.

Steinkipfen wiederum geht Ihr am besten ganz
aus dem Weg. Leider befinden sich die sturen
Gesellen meist ausgerechnet da, wo lhr lang
miiBt. Seid Ihr einmal aufgespiirt worden,
decken Sie Euch so mit Feuerbiillen ein, dal sel-

“Vissuluth der
Dunkle kommt
aus der Nieder-
welt, wo er von
den Seelen
Verstorbener
lebte. Nun ist er
in unserer Welt
und findet Ge-
fallen an lebendi-
gem Fleisch...”

Auf der Reise durch das Magic-Carpet-Universum hilft die groBe Missions-
Ubersichtskarte ganz im Stile japanischer Rollenspiele



-

Eine der
sinnvollsten
Anderungen ist
der Splitscreen.
Da gibt es kein
Verzetteln und
Verfransen
mehr - das Ziel
bleibt eisern im
Blick!

ten Zeit fiir den Riickzug bleibt — Friede Eurer
Asche. Aus sicherer Distanz abgefeuerte Meteo-
riten sollten das Problem aber lésen.

Die Zauberspriiche wurden im Vergleich zum
Vorgéinger ausgebaut und ergénzt. Seid Thr zum
Beispiel Freunde von oben erwiihntem Meteori-
tenhagel, dann diirft Thr Euch bei stetem
Gebrauch tiber den Ausbau dieser Waffe freuen.
Das gilt iibrigens nicht nur fiir diesen, sondern
fiir alle Spriiche. FleiBiges und vor allen Dingen
effektives und treffsicheres Zaubern ist also
keine Zeitverschwendung, sondern dient der
Optimierung Eures Repertoires. Ganz Erfolgrei-
che bewegen sich schlieBlich in der dritten Aus-
baustufe und brauchen so keine Angst mehr vor
ganzen Spinnen- und Manticorehorden zu haben.
Neben Wirbelwinden, die komplette Einheiten in
die Liifte tragen und weit entfernt wieder abset-
zen, gibt es auch so eine sinnige Erfindung wie
den Schwerkraft-Brunnen. Mit ihm wird der

Auch wenn Magic Carpet 2 verdammt nach Daten-CD riecht,
Peter Molyneux hat wieder einmal allen gezeigt, wie ein gutes
Spiel gemacht wird. Nirgendwo hat der Spieler das Gefiihl, die
Programmierer hatten ihn mit ihrem Produkt allein gelassen
oder gar als Beta-Tester miBbraucht. Der Vorgénger wurde in
taktischer und inhaltlicher Hinsicht einen weiteren Schritt nach
vorne gebracht: der Ausbau der Zauberspriiche und die Viel-
zahl der Gegner, ringen auch dem erfahrensten Flieger das eine
| oder andere ,Oh" und ,Ah" ab. Wahrend herkommliche 3D-
I Scroller noch immer versuchen, Kurven in ihre Dungeons zu
| bekommen, sind die unterirdischen Level eine geradezu runde
| Sache. Selbst die VGA-Grafiken haben sich im Vergleich zum
Vorgédnger verbessert. Nur mit der SVGA-Ver-
sion warten wir lieber noch auf den 686er.

Jens Diihrkop

CoSi Computérspiele/-SimuIationen

Postfach 1123 =
® 04531/87821

23831 Bad Oldesloe

Spezialversand fiir komplexe Computerspiele/-Simulationen
Viele Direktimporte aus den USA
Viele Titel mit eigenen deutschen Regeliibersetzungen

Eigener Update-Service (natiirlich nur filr Programme, die bei uns
gekauft wurden)

[Tiger auf dem Schleichpfad]

Sehr detaillierte Simulation von
Gefechten an der Ostfront des Il
Weltkrieges auf taktischer Ebene (1
Spielzug = 1 Minute, 100m je Hex,
d.h. dhnlich angelegt  wie
Kampfgruppe). 500 Waffensy-
steme, 12 Munitionsarten u.a.m.
Bei uns mit deutscher Regeliiber-
setzung (50 Seiten)!

Far IBM (VGA): 99,95 DM

Wargame Construction Set 2:

TANKS! (ss))
Gefechte vom |. Weltkrieg bis zur
Moderne. Taktische Ebene. Uber
1.000 unterschiedliche Waffensy-
steme (Infanterie, Geschiitze, Pan-
zer). 21 Szenarien, Szenarium-
editor/-Generator. Bei_ _uns mit
deutscher Regeliibersetzung! Fir
IBM (VGA): 99,95 DM

Erweiterungspaket
fiir TANKS:
enthdlt: Update auf erweiterte
Version 1.29, Modern Database
mit neuen, modernen Waffen und
Einheiten, Editor zum Erstellen und
Verdndern von Waffen und Einhei-
ten, 50 neue Szenarien! 69,95 DM

Stalingrad (Avalon Hil)
Sept. '42 bis Feb. '43, Kompanie-
bis Regimentsebene. Mit (ber
1.000 Einheiten! Bei uns mit dt.
Regeliibersetzung! Fir IBM (Super-
VGA, 8MB RAM): 109,956 DM

Victory Pak (3'60)
V for Victory 1 (Utah Beach), 2
(Welikije Luki) und 3 (Market-Gar-
den) zusammen. Bei uns mit dt.
Regeliibersetzung! Fir IBM (Super-
VGA, 3MB RAM): 129,95 DM

War in Russia (ss))
Die gesamte Ostfront 1941-45 auf
Divisionsebene. Sehr detailliert. 1
Spielzug = 1 Woche. Bei uns mit
deutscher Regeliibersetzung! Fir
IBM (VGA): 79,96 DM

Pacific War (ss))
Der gesamte pazifische Kriegs-
schauplatz 1941-45. 1 Spielzug =
1 Woche, Bei uns mit dt. Regel-
ibersetzung! IBM (VGA): 79,95DM

Info-Material mit Spielbeschrei-
bungen gegen Einsendung von
3 DM in Briefmarken erhdltlich

New Horizons (Koei)
Piraten, Freibeuter, Entdecker und
Héndler im 16, Jahrhundert. Fir 1
bis 6 Spieler. Bei uns mit deutscher
Regeliibersetzung!

Fiir IBM (VGA, CD}: 99,95 DM

Weitere Titel mit deutschen
Regeliibersetzungen 2.B.:

Battles of Napoleon (SSI/Lizenz)
fir IBM: 50 DM
Battles of Napoleon Scenario Disk
1 bis 3 (SSI/Lizenz) fir IBM:
je 34,95 DM, zusammen: 90 DM
Celtic Tales (Koei):
fir IBM (VGA, CD): 99,95 DM
Ghengis Khan Il (Koei)
flir IBM (VGA): 99,95 DM
Operation Crusader (Avalon Hill)
fir IBM (Super-VGA, 4MB RAM,
) auf CD): 109,95 DM
Panzer General, Vers. 1.2 (SSI) fir
IBM (4MB RAM); CD: 69,95 DM
Perfect General Il (QQP) fir IBM
(4MB) auf CD: 99,95 DM
V for Victory 4 auf CD: 74,95 DM
World War Il - Battles of the South
Pacific (QQP) fir IBM: 79,95 DM

Deutsche Regeliiberset-
zZungen einzeln 2.B.:

High Command: 22 DM
Medieval Lords: 18 DM
Pacific War: 21 DM
Stalingrad: 22 DM

Tanks: 20 DM

Tigers on the Prowl: 25 DM
War in Russia: 20 DM

Kosims ohne Computer

(Brettspiele), jeweils mit deutscher

Regelilbersetzung, z.B.:

BARBARIANS

Rdémische Feldziige, Germanenein-
falle usw. an den Nordgrenzen des
Rémischen Reiches. Einfaches,
aber realistisches Spielsystem. Mit
4 landkartendhnlichen Spielpldnen

le 55 x 85 cm) und 1.000
Countern: 74,95 DM
Panzerkrieg Entscheidungs-

schlachten der Heeresgruppe Sid
1941-44, Mit 1 Karte (55x85cm)
und 500 Countern: 69,95 DM

Endkampf: Aachen - Sept./Okt.
1944, Kompanie- und Bataillons-
ebene. Mit 1 Karte (55x85 cm) und
500 Countern: 59,956 DM

Ardennes Ardennenoffensive,
Bataillons-/Regimentsebene. Mit 2
Karten' (je 55x85cm) und 560
Countern: 69,95 DM

Versandkosten:
Vorauskasse: 6,80 DM
Nachnahme: 9,80 DM




ger seht als an nebelverhangenen Magic-Carpet-
Tagen. Ab und zu haben die Ureinwohner eine
Stadt und ein Dorf in den Bergen gebaut. Fliegt
nicht achtlos an ihnen vorbei, sondern pflanzt
ihnen Eure Fahne auf. Werdet Ihr némlich ange-
griffen, stehen Euch die wackeren Kémpen treu
zur Seite. Deswegen macht es auch Sinn, Eure
Burg in der Nihe einer menschlichen Ansiedlung
zu errichten.

Natiirlich kann Magic Carpet 2 auch im Netz
und ganz in allerfeinstem SWGA gespielt wer-

den. Besitzer eines (keineswegs schon véllig ver-
alteten) 486er werden aber trotzdem die grébere
VGA-Grafik bevorzugen, wollen sie kein Stand-
bild auf dem Monitor sehen. ps |

Viel Feind, viel Ehr: Feind einfach in einem Trichter
Unserem Helden schwant verschlungen, um schlieBlich als
Schlimmes, denn Manakugel wieder ausgespuckt
Vissuluth ist ein harter zu werden. Die Energie, die die-

Knochen ser Spruch benétigt, erhaltet Ihr
also bei erfolgreicher Anwen-
dung wieder zurtick.

Besonders gemein ist das soge-
nannte Narren-Mana, das eine
geradezu teuflische Falle ist. Da
Zauberer immer auf diese Ener-
giebille angewiesen sind, versu-

“In der SVGA- chen sie auch diesen einzusam-
-~ meln — nur, daf statt eines Kréf-
Ve rsion tht tezuwachses die Ohren klingeln
- % werden, da es sich hier um eine
sogar St Pen getarnte Bombe handelt.
tium 90 Die Missionen sind im Gegen-
K satz zu anderen #hnlichen Spie-
| gewaltlg n len nicht dramarturgisch aufge-
! die Knie" baut, sondern miissen brav der
| Reihe nach gelést werden. Nicht
{ immer bewegt Thr Euch dabei im

Freien und am hellichten Tag
durch die Luft. Mal sind es
Lava-Dungeons, wo Euch allerlei
Spinnen und Otterngeziicht ans
Leder wollen, mal ist stockfinste-
re Nacht, in der Ihr noch weni-

Bullfrog zeigt uns wieder einmal, wie eine gelungene Fortsetzung Name .....ov.en Magic Carpet 2 Soundkarten ....... Soundblaster
auszusehen hat. Magic Carpet 2 zieht auch den unerfahrenen Tep- s:;‘;tzlllérl """" A"“"“‘Sgﬁ?gg CD-ROM.Speed .. und ko"‘Pat'g'i
pich-Piloten nach kurzer Zeit gnadenlos in seinen Bann. Carpet-Fans Niveau . il e .. schwer Steuerung ... .. i Tastatur, fViéus,
der ersten Stunde erkennen sofort ihren Lieblingsflugsimulator wie- PR R or Bk 1 12 M s e = L Joystick, Gamepad
®.| der und fiihlen sich nach kurzer Eingewdhnungsphase sofort wieder Spieler .. ......... 1,Im Netzbis8 Extras........... Netzwerkoption
% | heimisch. Das neue, ausgekliigeltere Zauberspruchsystem mit sei- System ....... Ms-DOS / CD-ROM Grafik 81%
< | nen drei Ausbaustufen ist schlichtweg genial, ohne den Spieler mit Deutsch  Englisch [lamm e s ie 88%
irgendwelchen komplizierten Regeln und Optionen vom Fliegen Spiel v v
abzuhalten. Die 3C Eagine wurde nochmals iiberarbeitet und scrollt Anleitung v v
flissiger denn je, und dank der bombastischen Gerauschkulisse Prozessor 386 486 Pentium
(inklusive gesprachener Anweisungen Eures Meisters) diirften Streits minimal v
mit den Nachbarn vorprogrammiert sein. Streicht also alles andere empfohlen v
von Eurer Einkaufsliste: dieses Spiel miiBt Ihr ein- Festplatte belegt ..........15 MB
fach haben. RAM-Ausstattung .......... 8 MB




PC-Spiele CD Disk  PC-Spiele CcD
11th Hour 99,85 Last Dynasty (dt.) 89,95
1942 Pacific Air War 69,895 B9.95 Legend of Kyrandia 3 (dt.) 89,95
1944 - Across the Rhine 99,85 ©9995" Lemmings 3 (World of Lemmings) 69,95
A4 Networks (dt. 99,95 99,95 Lemmings 3D
- 89,85 Links 386 Pro (incl. 2 Kursen) 69,95
Aces of the Deap (dt.) 89,95 89,95 Lords of Midnight (dt.) 99,95
Aces of the Deep Expansion Disk 39,95 Lost Eden (dt.) 79,95
Action Soccer (dt.) 79,95 Machiavelli - The Prince (dt.) 89,95
Air Power (dt.) 88,95° 8995° Magic Carpet Plus (dt.) 99,85
Amerika 1861-65 — Civil War (dt.} 89,95 Magic C. Data CD: Hidden Worids 39,985
Apache Longbow (dt.) 78,95 Magic Carpet !
Allas (dt.) 59,956 58,95 Magic the Gathering 89.,85*
Aufschwung Ost (dt.) 7885 7995 Maniac Mansion 2 (dt.) 79,95
Battie Bugs (dt.) AKTIONSPREIS 38,95 49,95 Master of Magic (dt.) 99,95
s s Mechwartior 3 995
Biing! (dt.) 70,95° 79,95 Micro Machines 2 79,95
Bioforge (dt.) 99,95 Mirage 99,95
Bloodwings 99,95 Myst (dt.) 69,85
Bolo 59,95 Nascar Racing 89,95
Buried in Time 89,95 Nascar Racing Track Pack 39.95
Comanche incl. Missions (dt.) 79,95 6995 Navy Strike (dt.) 99,95
Command & Conquer NBA Live 95 99,85
Creature Shock (dt.) NHL Hockey '95 79,85
Crusade (dt. 89.95* Perfact General 2 79,95
PGA Tour Golf 4 99,95
Cyberia (dt) Pha jo
Daedalus Encounter (dt.) Pinball Fantagies Deluxe 69,95
Dark Forces (dt.) Pinball lllusions 79.95°*
Das Amt 89,05 Pinball Wizzard 2000 69,95*
Der Meister (dt.) 59,95 Pizza Connection
Der Reeder (dt.) Police Quest Collection (dt.} 89.95°*
Descent 89,95 Prisoner of Ice (dt.) 89,85
Die total verr. Rallye/mit Pad 59, 5‘51&9 95 Psycho Pinball 89,95
Dt eloktron. Telsfonbuch) 49,95 Raveniot 2 - Sione Prophel 89,95
Discworld 8995 79,95 Sam & Max (dt.) 79,95
Dschungelbuch 69,95 Screamball 59,95
Dungeon Master 2 8995 80885° Sensible Golf 69,95
Earthsiege Expansion Pack 4995 49,85 Sensible World of Soccer 69,95
EA Sports Rugby 89,95 — Great |
Elder Serolls 2 78,95* Sim City 2000 (dt.) 99,95
Elite 3 (1st Encounters, dt. 7995 7985 Sim Tower 89,95
ﬂ 199,95 Simon the Sarcerer 2 (dt.) 78,95
FIFA Soccer 69,895 79,95 Slipstream 5000 79,95
Flight Commander 2 (dL.) 69,95* Space Quest 6 (dt.) 79,95
Flight of the Amazon Queen 8995 8085 Star Trek Omnipedia 69,95
Flightsimulator 5.1 (engl.) 7885 7895 Star Trek TNG: Final Unity (dt.) 99,856
Flight Unlimited (dt.) 89,95 Star Trek TNG: Final Un. Lid.Ed. 129,95
FX-Fighter 89,95 Sternenschweif (DSA 2, dt.) 78.95
Hanse - Die Expedition 49,95 Stonekeep 99.95"
Hardball 4 89,95 88,95 SuperKarts AKTIONSPREIS 79,95
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 89,85 Super Strest Fighter 2 Turbo 69,95
Hattrick (Ikarion) I 89,95 Terminal
Heros of Might & Magic 89,95 Theme Park (dt. ) 89,85
Hi-Octane (dt.) 89,85 Tie Fighter (dt.)
Hohlenwelt Saga 89,95 Tie Fighter Mission Disk (dt.)
Hollywood Pictures 7995 7995 Transport Tycoon (dt.) 99,95
Hugo 69,95 Transport Tycoon World Editor
Inca 142 Collection (dt.) 69,95 Tuneland (dt.) 79.95
Incredible Machine 2 89.95* 79.85" Under a Killing Moon AKTION! 68,95
Iron Cross 89,95" US Navy Fighter Plus (dt.) 98,95
99,95* 99,95° US Navy Fighter Data CD (dt.)  38,95°
Kaiser Deluxe 69,95 USS Ticonderoga (dt.) 89,85
King's Quest 7 (dt.) 89,95 Virtua Chess (dt.) 89,95
Knights of Xentar 99.95" .
Krypton Egg (dt.) 39,95
Larry 1-6 Collection komplett 89,95

Disk

68,95

69,85
89,95
89.95°
79,95

49,95
39,95

69,95

89,95

89,95

69,95

59,96°
69,95"
69.95*

89,85
89,95
79,95
79,95

88.95

69,95
69,95

79,95
79,95
39,86
99,95
39,95

" corow99,95

PC-Spiele
Virtual Pool

WarCraft: Orks & Humans 89,95
Warlords 2 Deluxe 99,95
Warplanes 2 109.95°
Whales Voyage 2 89,85
Wing Commander 3 (dt.) 109,95

Woodruff & Schnibble of Azimuth 79,85

X-COM - Terror from the Deep 99,95
X-Wing (incl. aller Zusatzdisks) 69,95
PC-Preishits soiange vorsy CD
7th Guest 19,95
Alien Legacy
Anstoss + Anstoss World Cup Ed. 29,95
39,95
Beneath A Steel Sky 18,95
Burning Steel 2 (engl)
Burntime (dt.) 29,95
Buzz Aldrin’s Race into Space 19,95
Chaos Engine (dt)
Chessmaster 4000 Turbo 26,95
Colonization (dt.)
Cyberia (e.) SONDERPOSTEN 48,95
Cyberwar (dt.) SONDERPOSTEN 39,95
Cyclemania 38,95
Dark Sun 2 (e.dA.)
Das Schwarze Auge 1 (dt.) 39,85
Der Patrizier (dt. 39,95
49,95
Die Siedler (dt.)
Diggers 19,85
Dragonsphere 39,95
Dune 2 (CD=dt. / Disk=engl.) 398,95
EarthSiege
Eco Quest 19,95
Elite 2 (dt.) 19,95
F-14 Fleet Defender 69,95
49,95
Fields of Glory (dt.)
Formula 1 Grand Prix 39,95
Freddy Pharkas 39,95
Gabriel Knight (d1.)
Gunship 2000 38,95
Heimdall 2
Humans 142
IndyCar Racing 19,85
Inferna (dt.) AKTIONSPREIS 39,95
Ishar 3 29,95
Ishar Trilogy 39,95
Joumeyman Project 18,95
Labyrinth of Time 38,95°
Lands of Lore (dt.) 29,95
Legend of Kyrandia 2 (dt.) 29,95
18,95

Master of Orion 30,95
Megarace 28,95
MegaloMania 29,95

Menzoberranzan (e.dA.)

89.95

99,95
79,95

Disk
29,95
39,95
19.95
29,85
20,95

39,95

19,95
39.95
49,95
49,95
29,95
29,95
19,85

39,86
39,95

29,95

39,95
29,95

19,85

29,95

19,95

SZD Disk  PC-Preishits (sciangevorsy CD  Disk

Monkey Island 1 + 2 (dt.) je 39 95 jo 39,95
9.95*

NHL Hockey

North & South 2895 29,95
Oldtimer (dt.) 30,95 4995
Panzer General (e.dA.) 29,95
Pirates Gold (dt.) 39,85 3995
Police Quest 4 (dt.) 28.95
Populous 2 + Powarmonger 29,95
Privateer 20,85
Raiiroad Tycoon Deluxe 29,95

. -

Assault
Red Baron & Railr. Tycoon kompl. 38,95
Shadow Caster 29,95

Sim City Enhanced :mi 18,85

Space Hulk (dt.) 39.95*
SSN 21 Seawolf (dt.) 2095 4995
Star Crusader 20,95 2085
Star Trek - 25th Anniversary 29,95
Strike Commander 29,95
2050 (dt.

Syndicate Plus (dt.) 29,95
Tank Commandar (dt.) 39,95

- T.F.X.(engl) 39,85
Transarctica 1995 19,95
U.F.0. - Enemy Unknown (dt.) 29,95 2985
Uttima 7 (CD=e.dA.., Disk=dt,) 39,85* 39.95
Ultima Underworld 142  komplett 39,85°

Wing Commander 2 29,
Wings of Glory SONDERPOSTEN 38,85

Multimedia-Zubehdr

CD-ROM

Soundblaster Midi Adapter 49,95
Soundblaster 16 Bit Value Edition 198,95
Soundblaster AWE 32 Value Edition 359,95
Stereo-Lautsprecher ab 39,95
3,5° MF 2HD ab 5,89

i

Advanced Gravis GamePad 39,85
Advanced Gravis Joystick ab 49,95
Advanced Gra

Advanced Gravis Joystick *Phoenix* 199,95
Logi WingMan Extreme 99,95
Gamecard PC (2 Ports) 29,95

* bai Drucklegung noch nicht erschianan! Alle Preise ver-
stehen sich in DM incl. 15% MwSL. Irmtumer und Praisdn-
derungen vorbehalten! Es gelten unsers Allg. Geschéfls-
badingungen, die wir Ihnen auf Wunsch gerne vorab zu-
senden. Fordern Sie auch unter Angabe Ihres Systemiyps
gegen 1,50 DM Rickporto unseren Gesamikatalog anl

Vorkasse: 6,95 DM - Kreditkarte: 8,95 DM
Nachnahme: 9,95 DM + 3,— NN-Gebiihr der Post
ab 250,~ DM Besteliwert versandkostenireil

Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 15~ DM




Das erste “Mechwarrior”
von Activision erschien
bereits 1990 und erhielt eine
POWER-WERTUNG von

attletech heift das Zauberwort: Wer einmal

in das Brett-Strategiespiel, die Romanreihe
oder gar in eines der US-Battletech-Center
geschnuppert hat, kommt so schnell nicht mehr
von den Kampfkolossen los. Das FASA-Univer-
sum gehort zu den beliebtesten {iberhaupt. 100
Tonnen schwere Kampfroboter, die Battlemechs,
sind die Konige dieses Universums. Die Innere
Sphiire, der ehemalige Sternenbund des 30. Jahr-
hunderts, ist vom Krieg zerriittet, die Clans, die
ehemalige Sternenbundarmee, riisten sich zum
Einmarsch. Uberall wird intrigiert und bekriegt.
Activision hat sich dieses Universums angenom-
men und in jahrelanger Arbeit die zweite Batt-

57%. In ,Mechwarrior”
wandelt lhr auf Grayson
“Death” Carlyles Spuren
und kadmpft in der inneren
Sphare als Soldner gegen
Euren finanziellen Ruin an.

Das geniale Intro der “True Lies"-
Effektspezialisten Digital Domain
Lt auf einen BattleTech-Kinofilm
hoffen...

letech-Simulation fabriziert.

Wir schreiben das Jahr 3058. Die Clans, die seit
3050 vergebens bemiiht sind, die Innere Spére zu
erobern, liegen untereinander im Clinch. Jeder
gibt jedem die Schuld an der peinlichen Nieder-
lage auf Tukayyid, und selbst der il-Khan kann
nicht schlichten. 15 Jahre Waffenstillstand
waren die Strafe fiir diese Niederlage, und es
gibt genug Clanner, die damit nicht zurechtkom-
men. Clans sind fiir den Krieg geschaffen, Clans
konnen ohne Krieg nicht leben, Clans sind der
Krieg. Und so besinnt man sich alter Tage in der
Peripherie und féingt an, wieder untereinander

mrmmum-ummmm-mmmmm

Krieg zu fithren. Dieses Mal geht's jedoch weni-
ger um Blutnamen, Gene oder Planeten, sondern
mehr um das Uberleben der Inneren Spére. Die
Clans sind in zwei Lager gespalten. Die Bewah-
rer gedenken, sich aus den Angelegenheiten der
Inneren Sphire herauszuhalten. Sie interpretie-
ren Kerenskys Erbe so, daf sie als die Beschiit-
zer der Inneren Sphire fungieren. Die Kreuzrit-
ter mit den Jadefalken an der Spitze, interpre-
tieren den Willen des Generals giinzlich anders:
Das Ziel heiBit Terra und alles, was sich den
Kreuzrittern in den Weg stellt, wird gepléttet.
Planeten werden verkohlt und die Innere Sphé-
re entvilkert.

In “Mechwarrior 2” diirft Thr Euch aussuchen,
welcher Clan Euer neues Zuhause sein soll: Ent-
weder wandelt [hr als bewahrender Wolf oder als
Kreuzritter der Jadefalken durch die Besatzungs-
zone. Als dritter Punkt steht Euch ein “Instant
Action”-Modus zur Verfiigung, in dem Ihr eigene
und gegnerische Clans und Mechs aussuchen
diirft und dann solange in Eurem Blechkamera-
den kiimpft, bis keine Feinde mehr kommen oder
Ihr in Einzelteile zerlegt werdet. Habt Thr Euch
stattdessen fiir einen der beiden Clans entschie-
den, warten wiederum zwei Spielmodi. Im Trai-
ningslager macht sich der Mechpilot in mehreren

Beweglichkeit mit beeindruckender Feuerkraft



Rechts: Im
Mech-Lab diirfen
sich die
Konstrukteure
austoben. Gerade
in spiiteren
Missionen sind
“getunte” Mechs
duBerst hilfreich.

Ausbildungsmissionen mit den Battlemech-Kon-
trollen und der Waffenbedienung bekannt. Wihlt
Thr den Campaign-Modus, warten jeweils sech-
zehn Missionen. Im “Archive Holoprojector”
kénnt Thr Euch zusitzlich tiber Clans, Mechs,
Personalien und Hintergrundstory informieren.
Ein Mehr-Spieler-Modus ist in “Mechwarrior

= CUSTOMIZING
" MARAUDER IIC

werden Fahrzeuge oder wichtige Transporte mit
Begleitschutz versehen. Ein anderes Mal habt
Ihr eigene Produktionsanlagen oder Flugfelder
zu verteidigen. Auch die Orte, an die Euch das

2" nur als Demo-Version installiert, verspricht
allerdings tonnenschweren SpalB}. Einmal im
Campaign-Modus, wartet auch gleich das Missi-
ons-Briefing. Hier werdet Ihr iiber den Ort des
Kampfgeschehens, eventuelle Feinde und Missi-
onsziele informiert. Letztere unterteilen sich
streng in drei Gruppen: primére, sekundére und
tertidre Ziele. Primére Ziele miissen fiir den
erfolgreichen Ausgang der Mission immer erfiillt
werden. Alle anderen erfiillten Ziele bringen
Euch Ruhm, Ansehen und Punkte. Die Missions-
ziele sind dabei duBerst vielfiltig: Mal habt Thr
Fabriken oder Generatoren zu zerstéren, mal

Geschehen versetzt, gleichen sich kaum: In Stiid-
ten beweist Thr Euch im taktisch feinfiihligen
Héuserkampf, auf offener Steppe zéhlt nur reine
Feuerkraft, in bergigen Gegenden hingegen war-
ten Canyon-Schlachten.

Natiirlich ist je nach Situation ein anderer Battle-
mech anwihlbar. Im Briefing wird auf das zulés-
sige Gesamtgewicht hingewiesen und so habt Thr
die Wahl zwischen 15 Omni-Mechs, den speziali-
sierten Battlemechs der Clans mit modularen
Waffensystemen. Der kleine Firemoth eignet sich
zum Beispiel bestens fiir Erkundungsmissionen,
da er bis zu 250 km/h wetzt, dafiir allerdings

¢ er-Demo integriert, das den

“Activisions
Mechwarrior 2
ist der bislang
beste Mech-
Simulator:
Flott, spannend,
taktisch
fordernd und
tonnenschwer.”

MEHR-SPIELER-
__MODUS |

In dieser “Mechwarrior 2“- |
Version wurde ein Multi-Play- |

Spal? mit mehreren Spielern
im Netz ahnen laBt. Auch
Modem und Nullmodem
werden fiir Mechduelle unter-
stlitzt. Das Demo lauft aller-
dings nicht, sobald |hr Euren
Joystick aktiviert. |

Was lange wilhrt wird endlich gut. Activisions Fasa-Adaption
bekleckert sich grafisch zwar nicht gerade mit Ruhm (vor allem,
wenn man Texturen in Qualitat der ersten Preview-Bildern erwartet),
Auch braucht man eine gewisse Zeit, um sich in die Feinheiten des
Mech-Tunings und -Pilotierens einzuspielen. Habt Ihr diese Hiirde
allerdings iiberwunden, besteht akute “Mechwarrior 2“-Suchtge-
fahr und Ihr werdet die Stahlkolosse nicht eher ruhen lassen, bis
Ihr zum Khan aufgestiegen seid. Die Missionen verlangen dem Spie-
ler einiges an taktischen Finnessen ab, sowohl im Cockpit selbst,
Bl als auch in der Vorbereitungsphase. Im Zwei-Spieler-Modus macht
| das Roboterzerlegen fast noch mehr SpaB. Das (noch reichlich ver-
1 bugte) Demo fesselte uns tage- und néchtelang an die Bildschir-
me. Die Chefredaktion dachte doch schon ernst-
haft iber ein “Mechwarrior 2“-Verbot nach...




[STARMATES]
Nattrlich dirft Ihr Euren
Kameraden Befehle geben.

Ihr kénnt sie auf bestimmte |
Ziele ansetzen oder ihnen
| Objekte zur Verteidigung
zuweisen. Ohne taktisch
kluge Befehle an die Star-
mates sind besonders die
letzten Missionen praktisch

‘nicht zu lésen.

Mission successful.
Nach Erledigung der
Missionsziele eilt
unser reichlich ange-
schlagener Rifleman
zum Dropship zuriick.

kaum Waffen und Panzerung tragen kann. Der
ultraschwere Dire Wolf hingegen, schafft gerade
mal 30 km/h, ist jedoch vollig dick gepanzert und
zerfetzt mit einer Salve ganze Gruppen kleinerer
Mechs. Alle Maschinen kénnen iibrigens eigen-
héindig ausgeriistet und bewaffnet werden, was
sie fiir jede Art von Missionen ausgesprochen
anpassungsfahig macht. Ob Ihr den Motor erset-
zen oder mehr Wirmeaustauscher und Panze-
rung anbringen wollt, liegt allein an Euch. Selbst
Sprungdiisen kiénnen eingebaut werden, die
Euren Mech vor allem in bergigem Gelénde
iiberlegen machen.

An Waffen stehen Euch die beliebtesten Mech-
Systeme zur Verfligung — ob munitionsgestiitzt
wie MG, Autokanone oder Gauss-Geschiitz, ob
Energiewaffen wie Pulse-Laser, normale Laser
urid PPK oder Raketen in drei Klassen. Natiir-
lich haben alle Waffen ihre Vor- und Nachteile.
So muB die Hitzeentwicklung, der Munitionsver-
brauch oder die Reichweite stets berticksichtigt
werden.

Da Ihr nur selten allein in den Kampf zieht,
kénnt Thr Euch Euren Stern selbst zusammen-
stellen und mit bis zu zwei computergesteuerten
Kollegen losziehen. Dabei sucht Thr sowohl die
Mechs als auch deren Bewaffnung aus. Selbst-
versténdlich unterstiitzen Euch die Kampfgenos-
sen auf dem Schlachtfeld. Mit Befehlen lassen

sie sich wihrend des Gefechts auch taktisch
sinnvoll einsetzen.

Habt Ihr alle Vorbereitungen fiir die jeweilige
Mission abgeschlossen,
transportiert Euch ein
Landungsschiff ins jewei-
lige Einsatzgebiet. Dort
erwartet Euch eine Land-
schaft in teilweise Textur-
verkleideter Vektorgrafik.
Je nach Rechnergeschwin-
digkeit konnt Thr die Auf-
lsung von 320 x 200 auf
640 x 480 oder gar 1024 x
768 hochjagen. Sémtliche
Details und Texturen sind

gens James Cameron ist, (iberzeugen gleichfalls. Spielerisch bringen
die 26 Missionen leider keine anhaltende Unterhaltung, doch das
teils geniale Missions-Design und die reichhaltige Abwechslung Spiel
lassen die Zeit wie im Fluge vergehen. Die drei Tage des Durch-

Anleitung

spielens brachten uniibertroffenen Spielspal. Dem Battletech-Freak Prozessor 386 486 Pentium
stoBen allerdings Kleinigkeiten (Mechs fallen nie um, etc.) sauer minimal v
auf, was der Giite des Spiels keinen Abbruch tut. “Mechwarrior 2" empfohlen v
ist der beste Robo-Simulator, den ich je gespielt Festplatte belegt . ......... 45 MB
habe. Jetzt fehlt nur noch eine Datendiskette! RAM-Ausstattung ..........8 MB

Deutsch

geplant v

Mittels Tastatur,
Maus oder handels-
{iblichen Joysticks,
146t sich Eure
Blechbiichse befeh-
ligen. Sémtliche
Waffensysteme
kénnen in ver-
schiedene Gruppen

eingeteilt werden, die bei Bedarf auf einen
Streich feuern. Ein Radarschirm mit verschiede-
nen Reichweiten und die Satelliten-Perspektive
garantieren eine optimale Ubersicht, zwei MFDs
versorgen Euch zusétzlich mit Infos iiber das
jeweilige Target oder Euren Mech. Auf Knopf-
druck konnt Ihr sogar aus Eurem Cockpit heraus
zoomen, um zum Beispiel weit entfernte Feinde
wirkungsvoll zu bekdmpfen. Natiirlich gibt’s
auch eine dreh- und zoombare AuBlenansicht.
Habt Ihr eine Mission nicht erfolgreich beendet,
darf der Pilot diese solange probieren, bis er es
geschafft hat. Netterweise lassen sich auch

Unverwundbarkeit oder unendliche Munition
einstellen. Allerdings bekommt Ihr in diesem
Spielmodus keine Ehre, und die Missionen wer-
den als nicht erfiillt gerechnet. Nach jeweils drei
erfolgreichen Missionen wartet ein “Trial”, in
dem Ihr innerhalb des Clans um eine Befirde-
rung kéampft. Vernichtet IThr die erste Welle der
Angreifer, gibt es einen héheren Rang. Vernich-
tet Thr auch noch die zweite Welle, iiberspringt
Ihr gleich zwei Rénge, um am Ende Khan der

auch an und abschaltbar. ~ Wolfe oder Jadefalken zu werden. kn
Ohne Zweifel ist “Mechwarrior 2" das Spiel fiir Battletech-Freun- gama --------- o 2 S‘:\z’édgg“ﬁo-s-sg“nda%ﬂaffrmé
’ 4 " T ; T AR imulation > ! , Gen. Midi,Rolan
L th's‘:h rechit angenehm, uber.zeugt Modmiamiof. 2 . technisch Hersteller .. ... c50; Activision CD-ROM-Speed ............. 2%
auf jeden Fall: Vor allem der geniale Soundtrack und die wunder- BIVBALL, s einstellbar Steuerung ....... Tastatur, Maus
schéne Frauenstimme sorgen fiir Wohlsein. Die Zwischenanima- Pl el s ca; PI0Mark & Lo s seees Joystick
tionen der “True Lies"-FX-Macher Digital Domain, deren Boss iibri- Spieler . . , Netzversion geplant Extras .. ..inkl. Multi-Player-Demo
System e e s L MS-DOS

Englisch
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VORSICHT!

SORROTT

nteractive Movies! Die meisten Computerspie-

ler wenden sich mit Schaudern ab, wenn sie
diese Bezeichnung auf einer CD-ROM entdecken.
Mirage heilit der neueste SproB dieser bislang
wenig ruhmreichen Familie der PC-Unterhal-
tungssoftware. Der Zuschauer, Verzeihung Spie-
ler, iibernimmt die Rolle eines Sonderbeauftrag-
ten der U.S. Cavallery Ende des 19. Jahrhun-
derts. Nachdem eine Reiter-Abteilung in der
Mirage-Wiiste verschwunden ist und Lieutenant
Shooter und seine Frau Jenny vermift werden,
erhaltet Ihr den Auftrag, die beiden wiederzufin-
den und die Verbrecher, die den Uberfall began-
gen haben, hinter SchloB und Riegel zu bringen.
Das Szenario von Mirage spielt eigentlich im
Wilden Westen, aber nach einiger Zeit findet [hr
Euch in seltsamen
Gebduden wieder, die
irgendwie gar nicht
nach Western ausse-
hen. Dort gibt es z.B.
elektronisch verriegelte
Tiiren a la Bioforge
und  surrealistisch
anmutende Bilder an
den Winden. Leider
wird nie ganz klar, was
diese Hiuser eigentlich
in der Wiiste zu suchen
haben, aber das nennt
man wohl kiinstleri-

Ein falscher Schritt, und lhr
findet Euch mumifiziert auf
dem ,Boot-Hill” wieder
{ganz oben)

Durch solche Standbilder
gilt es sich in Mirage zu
klicken. Wo sind nur die
Items? (oben)

sche Freiheit. Um Eure
Mission zu erfiillen, miiBt [hr Euch durch diverse
Standbilder klicken, in denen teilweise Gegen-
stinde oder — hinter entsprechenden Hotspots —
Videosequenzen verborgen sind. Das Finden und
Aufsammeln der Gegenstidnde gestaltet sich
jedoch &uBlerst miihselig. Da die Herren ,Regis-
seure” bei Atlantis augenscheinlich alles ganz
anders als die anderen machen wollten, liegen

nen allesamt dem Hirn eines schwachsinnigen LSD-Siichtigen zu
entstammen, und der Informationsgehalt dieser Filmschnipsel geht

weg: schlimmer geht's nimmer!

gegen Null. Mirage ist offensichtlich das Machwerk eines Méchte- minimal
gern-Filmemachers, der nun versucht, iber PCs seine pseudo- empfohlen
kiinstlerische Botschaft unters Volk zu bringen. Hande Festplatte belegt

Prozessor 386

RAM-Ausstattung

Anachronismus pur: Wie kommen
bloB strahlenverriegelte Tiiren in den
Wilden Westen?

Items nicht etwa sichtbar herum (das wiire wohl
zu kleinbiirgerlich), sondern Ihr miit praktisch
jeden Bildpunkt mit dem Cursor abfahren, um
irgend etwas zu finden. Spielsténde diirft Thr
jedoch ganz konventionell nach Belieben abspei-
chern, und selbst ein Inventory fiir Eure miih-
sam gesammelte Ausriistung wurde nicht ver-
gessen. sg

“Schwere
Entschei
dung:
Vortex
oder
Mirage?”

N

“Made like a motion picture, designed like your imagination.” Mit 171 M e T e Mirage Soundkarten....... Soundblaster,
d¥eset:n hochrrébe@en > und zi'emlichAsinnlaerf.-n i S'pruch Wﬁrb" Ez:‘srtzllje} : Attsntlsﬁg:;lrgtl:\:: ggt?aormlgspeed .......................... o
Atlantis Interactive fiir seine Kreation “Mirage”. Séhen Filme tatséch- e A e A SOhWar - EXIIBE (s s o b 8
lich so aus wie dieser Interactive Movie, ich glaube Deutschlands Pl s s ca. 90 Mark
Kinos wiirden allesamt pleite gehen. In den Bildern blind herum- Spieler... ...l 1
zuklicken, bis der richtige Pixel gefunden ist, hinter dem sich ein System .........ons MS-WiPdows e Nt L da
Item verbirgt, ist zwar vollig unkonventionell, aber auch extrem Deutsch Englisch ifaiakais = e L
nervtétend. Die verzerrten Fratzen in den Videosequenzen schei- Spiel v SpielspaBB

Anleitung v
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v v .
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“Uncharted Waters” anno
1992. Die Grafik noch mit
sprodem Japanocharme,
spielerisch schon jede _|

ir befinden uns im Jahre des Herrn 1992 —
die Erde ist eine Scheibe. Computerka-
piténe, durch Sid Meiers “Pirates” an ruhmrei-
ches Freibeuterdasein gewthnt, sichten am Hori-
zont ein Dickschiff aus Asien. Das Programm
Uncharted Waters der japanischen Strategie-

Menge Tiefgang.

spielfirma Koei segelt iiber die Computerwelt-
meere und verschwindet alsbald wieder in
den unnermefllichen Weiten des
Ozeans. Drei Jahre spéter
schickt Koei das gleiche Pro-
gramm, diesmal unter dem pro-
grammatischen Namen “New
Horizons”, erneut ins Rennen
um die Gunst des Kdufers. Die
Anderungen zum Mutterpro-
gramm sind dabei zwangsldufig
kosmetischer Natur. Die kriime-
lige Grafik von “Uncharted
Waters” wurde durch gefillige

“Wiedersehen
auf hoher See:
Koei warmt mit
neuer Grafik und
neuem Sound ein
altes Spielprinzip

aa

auf.

VGA-Grafik ersetzt, die rauhen
PC-Piepser-Shanties muliten weichgespiilten
CD-Kléngen weichen. Im Gegensatz dazu blieben
Spieloberfliche, Steuerung und
Handlung des Vorgiéngerspiels
vollstiindig erhalten. Wir starten
unsere Karriere als Jungkapitén in
einer von sechs Hafenstadten. Mit
einem einzigen Winzschiff als
Startkapital heit es in den folgen-
den Spieljahren maglichst viel
Reichtum, Ruhm und Ehre an-
zuh#ufen und so als angesehener
Admiral in den Ruhestand zu
gehen. Deshalb steuern wir ein
kleines Schiffs-Icon aus der Vogel-
perspektive iiber die sieben Welt-
meere. In den Hafenstédten findet der Seebér
alles, was sein rauhes Herz begehrt: Hiindler bie-
ten Waren an, in Gilden kann man um vielver-

nende Hexfeld-Seeschlachten runden die lustige Seefahrt ab...

Falcon i

RAM-Ausstattung .......... 4MB B il der a

Spielschulden: eine Partie Black Jack im Pub

sprechende Zusatzauftriige vorsprechen, in der
Kneipe die neuesten Gertichte aufschnappen und
in der Werft sein Schiff aufriisten. Hat man ent-
sprechend viele Mannschaften angeheuert und
das notige Kleingeld auf dem Konto, steht dem
Aufbau einer schlagkriftigen Armada nichts
mehr im Wege. Kéimpfe werden auf einer Hex-
feld-Karte ausgetragen, die Kontrahenten ziehen
dabei rundenweise ihre Schiffe in die Schlacht.
Alternativ dazu kann man den gegnerischen
Kapitén auch zu einem Degenduell fordern. . vw

Nav. Look Cabat Load Spd
s m 1 |

Bookkeeper |
Chief Ravigator |
| Doy
PTAETr ) b W TP

\

Schiffe werden wahlweise vom Computer
ins Ziel gebracht oder eigenhiindig durch
die stiirmische See navigiert

Auch wenn die zarte Testerseele vor soviel Geschaftsinn am lieb- 25’“3 ----------- New "S‘t"':m. Soundkarten......... Sou“dbiféﬁg
: > 2 5 : _ E ) - e S R Al e |1 I O e S i
i dle.SegeI strerch.en S konr.nlen e recvcelten e Herstaller .y v v iigip sl o Koei CD-ROM-Speed ............. i
Epos keine Wertung in den oberen Réngen verwehren. “Unchar- Mivesu eie irato i bs i) Mittel Steuerung ............... Maus
ted Waters”, pardon, “New Horizons”, ist immer noch ein Pro- Preil ... 0 s s LT T N e e e e s
gramm voll Saft und Kraft. Was den anderen Firmen mit ihren Gold BohleY ol Enalin s b e ey e e DR S keine
o Klassik-Editi Lt iat’ clart atioh Kaai billid soln: Gete P SYBIEm e s e MS-DOS
und Klassik-Editionen recht |st, dari auch Koei billig sein: Gaute Fro- L ARSI e 57%
gramme darf und sollte man alle Jubeljahre aufpeppen und der Deutsch  Englisch Sounmd ..................J 54%
neuen Konsumentengeneration anbieten. Die Grafik ist besser als Spiel v
beim historischen Zwilling, und auch den Sound kann sich der Anleitung v
Matrose ohne Gehorsturzgefahr reinschlabbern. Als willkommene Prozessor 386 486 Pentium
Dreingabe haben wir jetzt die Wahl unter sechs Startcharakteren, minimal v
die alle unterschiedliche Abenteuer erleben. So ist die Gefahr von empfohlen v v v
Wiederholungen gebannt. Ein kompetenter Handelsteil und span- Festplatte belegt ........... 5 MB
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Aces o.t. Deep DV 7999 | Sim Tower 79,99 solange Vorrat reicht !!
Aces o.t. Deep Mission DV 39,99 ‘ T 5 Sim Town DV 69,99 CD 7th Guest DA 24,99
Aladdin DA 5999 ( ('h (!l]]‘ l{ CD Alone L the Dark2 DV 29,99
Battie Isle 2 DV 3999 / 4 Simo n th < CD Anstoss + World Cup DV 29,99
i s O o O () | SOrcerer 2 e  Diaw
| Manager B ureau 13 DV 29,99
Colonization DV 49,99 et DV 74 099 CD Burntime DV 19,99
Combat Air Patrol DV 6299 US Version auf Anfrage , Slipstream 5000 DA 69,99 CD Der Patrizer DV 39,99
Crusade DV 7999 Space Quest 6 DV 79,99 CD Die verriickie Rallay DV 39,99
Dusschwarze Auge ] DV 39,99 PC-CDRom PC‘CDRO‘I’I\ CD Formula One GP DA 34,99
Desschwarze Auge2 DV 6999 Crusade DV 84,99 Lord 0 Midn' ht Star Trek 3 CDHand of Fate/Kyrandia2 DV 34,99
e 4 ne Crusader DV 02 991g Next Generation ooy curais  oA2999
Die Sledler DV 49,99 DV 89 99 y DV 99 ,99 CD Labyrinth of Time DA 34,99
Dschungelbuch DV  x59,99 3 Lukas TOP Adventure DV 78,99 CD Lands of Lore DV 34,99
Dungeon Master 2 DV 8799 CybenadtschSprache DV 7999 o Day of Tentacle Star Trek Techn Manuel EV 69,99
Flight Comander 2 DV 6899 Daedalus Encounter DV 8999 olndinaJones 4 Star Trek Omnipedia EV 7499
Hardball 4 DA 8499 Dark Forces DV 9499 o Monkey Istand 2
Hollywood Pictures DV 7999 Dark Universe DV 79,99 Lost Eden DV 799 D ungeon
Hugo DV 5999 Dasschwarze Augel DV 3999 Machiavellit. Pince DV 87,99
King Pin Bowling DA 3299 Dasschwarze Auge? DV 6999 Mad News DV 69,99
Kénig der Lowen DA 5999 Der Panzergereral DA 7299 MagicCapet+Data DV 94.99 as er
Master of Magic DV 8799 Drud DV 1V. Magic Carpet Data DV
Micromaschines 2 DA 6999 Dune? DV 3999 CD- ROM
NASCAR Racing DA 7799 Dungeon Master 2 Dv 8‘1 99 Maglc Carpet 2 dtsch. Version 87 99
NASCAR Track Pack DA 34,99 EA Sports Rugby 3 ‘
Oldtimer DV 49,99 F d Bla -k DV 89 99 ca. Ende September
Pinball Mania DA 5999 ade to CK  Master of Magic 87,99 StOﬂ eke e
Psycho Pinball DV 64,99 Mechwarrior 2 EV 79,99 CD Privateer + aller Data’s DA 34,99
Screamball Flipper DA 4999 DV 89 99 Micromaschines 2 DA 7499 DV 9 4 9 CD Royal Flash Flipper ~ EV 39,99
Sensible Golf DV 5999 Falcon Gold Myst/voll deutsch DV 69,99 CD Space Hulk DV 34,99
Sim Tower DV 7999 Flight Comander 2 nv 69.” NASCAR Racing DA 79,99 89,99 CD Star Trek 1 DV 29,99
Sim Town DV 6999 0. Amaz. DV__ 7999 . Nascar Track Pack 3999 Turmhl Valocny m 69,99 CD Strike Comand.+Datas DA 34,99
Simon the Sorcerer 2 DV 7499 The Atlas DV 5999 CDSubwar 2050+Data DV 29,99
Star Trek 2 DV 8299 Form ula One Theme Pack DV 7499 CD Syndicate +Data DV 3499
Super Karts DA 8799 G - Tilt Flipper DA 69,99 CDUFO DV 29,99
The Attas DV 5499 | ca mitte Oktober ran d Prlx 2 Trnsport Tycoon DV 87,99 CD Ultima 7 Compllation DA 34,95
Tie Fighter DV 69,99 | Vorbestellungen empfohlen ! CD-ROM Ul Unser Autorennen DA 59,99 CD Ultima Underw. Tell 1+ DA 34,95
?e Fighter Data gﬁ X d 99 9 9 US Navy Fighter DV 8999 CD Wing Comand. 2+Datas DA 34,99
ransp.Tycoon + Editor L US Navy Fighter Data DV 44,99 PC 3,5 1942 Pacific Alr War DV 29,99
Transport Tycoon Editor DV USS Triconderoga DA 79,99 PC 3,5 F14 Fieet Def. Gold DV 29,99
Warcraft DA X i , Virtual Pool 89,99 PC3,5Masterof Orion DA 29,99
X-COM Terror.... DV 87,99 FX- Fighter DV 7999 PC 3,5 UFO DV 29,99
X-Wing Compilation incl. - Hardball 4 DA 7999 TN BA Jam . “ ﬂllga S
Upgdekidu. B-Wing DV, 6999 Hatick/vonlkaon DV 82,99 gl b DV 84_.99 GrviAmegro 59,99
Pc CDRom Heart of Darkness DV iV DA 87,99 o Gravis Game Pad 39,99
- HI - Octane DV 8799 Navy Strike DV 9999 Warcraft DA 77,99 Gravis Ellminator Card 39,99
11th Hour xB9.99 Hollywood Pictures DV 79,99 NBA Live 95 DA 8999 ca. Ende Oktober Gravis Phoaix . 189,99
Ad Network nv 87,99 Orion Conspiracy DV 879 | -
Aces 0. t. Deep Data3,5" nv 39,99 Hllmall le Perfect General 2 DA 79,99 Warcraft 2 Thrustmaster Produkte :
Aces of the Deep 79,99 PGA Golf 486 DA 89,99 Joyst. Flight 2 149,99
Acmss the Rhme DV 99599 Phantasmagoria EV 87,99 DV x79 99 Joyst. Flight Pro 269,99
Inca Teil 1 und 2 DV 6999 Phantasmagoria DV x8799 Warmiors 69,99 Joyst. F 16 289,99
DV 99 99 Jagged Alliance DA 7799 Pinball Fantas Del. DA 6999 Whales Vojage 2 DV 79,99 Mark Il Wappon -
Jagged Alliance DV x8999 Pinball Mania DA 5999 WingCommander3 DV 97,99 Control System 199,99
Action Soccer 74,99 Jewels of Oracle DV 8499 Pinball Wizzard 2000 DA x69,99 Wolfsbane DA 59,99 Lenkrad T1 incl -
Alex Damp. Eishockey D\{ 59.99 Kaiser deluxe DV 5999 Powerbouse DV 62,99 Woodnffand... DV 7799 FuBpedale 259,99
Ainm intheDark1+2 DV 59,99 KingPinBowling DA 34,95 Prisoner of Ice DV 8799 X-COMTerror.. DV 87,99 Paddles 21999
DV Kings Quest 7 DV 8299 Psycho Pinball DV 6999 X-Wingincl Missionsdisketten und ~ Game Card 64,99
Kiyeko und die - Qunatum Gate 2 DA 8299 10Bonusmissionen DA 62,99
Apa‘:he Lﬂngb Diebe der Nacht DV x62,99 Rebel Assault DV 6999 LOSUNGEN Original Creative Labs Produkte:
DV 7 9 99 Knights o. Xentar DV 8999 Sagaof Aces DA 5999 Alone in the Dark 142 19, Soundblaster 16 Value
Kyrandia 2 DV 3499 Sam & Max DV 7899 Alone in the Dark 3 19, mit [DE 179,99
Battle Isle 2 +Data 69,99 Kyrandia 3 DV 7999 . Bloforge 19, Soundblaster 16 Pro
Battle Isle 2 Data DV 4799 Larry Collec. 1 -6 DA 7999 Sensible Golf Cyberta 19, mit IDE 249,99
Battle Isle 3 DV x8799 Last Dynasty DV 71999 DV 6 ‘ 99 Dark Forces 19, Soundblaster 16 Pro
Bling DV 6999 Little Big Adventure DV 8999 9 Discworld 19,- mit IDE und CSP 299,99
Bioforge DV B799 LiveAction Football DA 79,99 SimCity2000Comp. DV 8999 Flight o.t. Amar.Queen 19,- Soundblaster AWE 32
Bolo DV 4999 Ende
Betsiifodsy DA B9 f AL o i e e Xrtadas s s o
> ) "
Buried in Time DV 7999 N Lands of Lore 19, Movie Master Classic Combo MPEG Karte
Celebrity Poker DV 6499 Baltt Ie ls le 3 Prisoner of Ice 19, 24 bit Farbtiefe = 16,7 Millionen Farben bel
Chaos Control DV 82,99 Schatten des Imperiums Ravenloft 1 19, einer Aufisung von 1280 X 1024!
Comanche ncl Data 1 +2und \,t CD-ROM ~ Ravenloft 2 19, Vollbildschirm Wiedergabe von
10 Bonusmissionen DV 69,99 deutsche Version Sam & Max 19,- Video CD, CD-1 und Musik Disk in allen
Command & Conquer DV 89,99 ‘ Star Trek Final Unity 19, Video und Audio Aufissungen.
Combat Air Patrol DV 6299 h Ultima 8 19, ISA - Steckplatz 489,99
Versandbedingungen: DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch

Ab DM 250,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket (Euroscheck o. Bankeinzug)

Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl Nachnahmegeblihr
Fur bestellte und annahmevenve_igerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal!

EV= voll englisch - i.V.= in Vorbereitung
x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt
Fir Druckfehler keine Haftung

)




Alle Werte auf einen Blick:
Durch geschicktes Verteilen der
Punkte driicken wir die
Mitkonkurrenten an die Wand

Und die Natur ist doch stiirker:
Unsere Fliege hat einem
Astronauten das Fell iiber

die Ohren gezogen.

ein, am Anfang gab es keine undefinierte

Ursuppe, sondern sechs Spezies, von denen
sich der Spieler eine aussuchen darf. Zehn Ver-
treter dieser Gattung werden anfangs auf einer
Karte verteilt, die die Oberfliche eines fremden
Planeten darstellt. Was dann geschieht, 146t sich
mit den Worten “Fressen und Fortpflanzen” nur
unangemessen beschreiben. Denn auch, wenn
die Nahrungsaufnahme und das Ausleben des
Vermehrungstriebes mit die wichtigsten Aktio-
nen sind, miiBt Ihr dennoch sehr bedacht darauf
sein, Eure Fihigkeiten geschickt auszubauen.
Am Ende einer Runde werden Euch némlich
Evolutionspunkte zugeteilt. Sie sind der Lohn fiir
geschicktes Taktieren in feindseligem Terrain.
Anhand eines Balkendiagramms behaltet Thr

den Uberblick iiber Euren Evolutionsstand.
Zu Beginn sollten sich die kleinen Kreaturen auf
die Verwertung von Nah-
rung konzentrieren. Ge-
lingt es Eurem Clanchef
nicht, geniigend griine
Bléttchen in der Futteran-
zeige anzusammeln, muBl
der Rest der GroBfamilie
ungebiihrlichen = Kohl-
dampf schieben — was in
der Regel zum Populati-
onsschwund und somit zu
einem eindeutigen Wett-
bewerbsnachteil fithrt.Um
sich im Kampf ums Da-
sein durchsetzen zu kin-
nen, miilt Ihr Euch aber
nicht nur um die Nahrungsaufnahme kiimmern,
sondern Eure kleinen Racker auch vor Freffein-
den schiitzen. Vier Moglichkeiten stehen Euch da
zur Verfiigung: Entweder steigert Thr die eigene
Angriffs- oder Verteidigungsstiirke so, dafi der
Gegner griindlich versohlt wird, oder IThr baut die

Na also, es geht doch! Kiwi hat den schlagenden Beweis ange- Name ....... i
treten, daB man gar nicht mal all den Render-Schnickschnack und
sonstigen technischen Overkill braucht, um ein brauchbares Spiel zu
entwickeln. Gute Ideen, eine konsequente Umsetzung und eine Pla-
nung nach dem Motto “Weniger ist manchmal mehr” kdnnen immer
noch so manche teure Produktion Uberflligeln. Q-Pop ist logisch,
hat einen angenehmen Spalfaktor und ist fiir ibersattigte Strate-
giespezialisten genau das Richtige, um einmal die Seele baumeln zu Spiel
lassen. Einzig die Wechselwirkung zwischen Grafik und Evoluti-
onsentwicklung hétte besser riiberkommen kénnen, etwas in der
Art “Mehr Stérke gleich mehr Muskeln”, “héhere Geschwindigkeit
fiihren zu langeren Beinen”. So aber sind die Tierchen in der Uber-
lebensphase bei Runde eins génauso dargestellt wie in Runde
zwanzig. Hier hitte vielleicht ein wenig Abwechslung gutgetan.

ern

"Spieief x

Anleitung

minimal
9rﬁpfbhlen,

a-Pop L
<en-n ... Strategie Windows-kompatibel

feasanas

System ........

Deutsch

Prozessor 386

e ;
[ v
Festplatte belagt . ... .. . .15 MB 0
RA'M“AU'BS‘K'!HUﬂ_Q i At 4 MB !

Da hat sich’s ausgemendelt: Katastrophen
erhéhen den Selektionsdruck und machen
die Genome homozygot rezessiv

Tarnung bzw. Wahrnehmung immer weiter aus.
Uber einem kleinen Extraschirm am rechten
oberen Bildrand kénnt Thr dann sehen, was sich
so alles im néchsten Umkreis befindet, um ihm
dann gegebenenfalls aus dem Weg zu gehen. In
manchen Fillen hilft es auch, den Wert fir
Geschwindigkeit hinaufzusetzen. Manchmal ist
eben die Flucht der bessere Teil der Tapferkeit.
Doch damit “Q-Pop” nicht zu langweilig wird,
wurde geschickterweise noch die eine oder
andere kleinere Naturkatastrophe eingebaut.
Diirreperioden, Krankheit oder Erdbeben sind
alle noch zu verkraften. Argerlich wird die ganze
Chose aber erst dann, wenn der Mensch sich auf
der Welt breitzumachen beginnt. Fortan laufen
nédmlich sténdig kleine Wesen im Raumanzug
mit einem Fangnetz herum, die unbedingt auler-
irdische Lebewesen fiir ihre zoologischen Gérten
benétigen. Das Spielende 146t sich auf mehrere
Arten erreichen: Entweder ist die vorgegebene
Rundenzahl abgelaufen, oder es geht nach dem
Motto “Survival of the Fittest” so weit, bis nur
noch eine besonders evolutionstiichtige Spezies
iibrig ist. Nicht gerade biotopisch korrekt... ps

Boundkarton .. e b
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...... Windows g
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Englisch Sound .............. ‘... 50%
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SCREAIMBALL

h siiBe Jugend! Wer sich in Pri-PC-Zeiten

einen netten Abend machen wollte, der
mulbte schon seine eigenen vier Winde verlassen
und sich in die n#chste Lieblingskneipe verzie-
hen. Dort wartete neben einem gepflegten Hel-
len, ansprechender Gesellschaft und guter Musik
auch ein Flipper, in den man seine Silberlinge
versenken konnte. Heutzutage hat man es leider
einfacher: Das Bier steht im Kiihlschrank, die
Freunde haben sich mittlerweile in Couch-Pota-
toes verwandelt und man selbst hat auch nicht

Leichenfledderei laB nachl Mit der
entsprechenden Akustik kénnen wir
iiber das AbschieBen von Drop Tragets
und das Umkurven von Special-Lanes
unser Monster zusammenbastein.

mehr die Lust, kindlichen Vergniigungen dieser
Art in aller Offentlichkeit zu frénen. Was liegt
also niher, seinem PC und somit sich selbst ein
Flipperspiel zu génnen?

Eine Neuheit in diesem Genre ist der Sechs-
Tisch-Flipper mit dem beziehungsreichen Namen
“Screamball” von U.S. Gold. Thematisch wird
dabei so ziemlich alles abgegrast, was fiir einen
Flipper umgesetzt werden kann. Angefangen
vom beliebten Cowboy und Indianerthema

bis hin zum garstigen Frankenstein-Unhold

wird so ziemlich jedes Motiv abgearbeitet, das
sich spieltechnisch umsetzen ld6t. Wie bei den
meisten Konkurrenzprodukten scrollt auch hier
der Bildschirm sténdig zwischen oberer und
unterer Tischhilfte hin und her. Auch die einzel-
nen Funktionstasten unterscheiden sich nur
unwesentlich von diversen Vorgéngern. Mit den
Steuerungstasten bewegt Thr die beiden Flip-
perdrmchen, F1 bis F12 sind fiir die Anzahl der
Mitspieler zusténdig und mit P wird das ganze
Spiel kurzzeitig unterbrochen. ps
“Alle spielen sie
gerne, doch keiner
hat das Geld und
den Platz, einen
echten Williams
oder Gottlieb ins
Wohnzimmer zu
stellen. Kein
Wunder, da® Flipper
am PC ein beliebter

Zeitvertreib sind.”

Flipper fiir den PC sind so eine Sache. Selten sind die Spiele so
innovativ, da® man behaupten kdnne, sowas gabe es nur fiir den
Rechenknecht. Eigentlich schade, denn so ein virtuelles Gekugele
kénnte mit Sicherheit mehr als nur die Realitét eines Flippertischs Brais woith i - ca. 90 Mark
imitieren. Dennoch miBte ich ligen, wiirde ich behaupten, Scre-
amball von U.S. Gold mache keinen Spaf3. Die Sounds sind nett,
die Ubersetzungen im Handbuch leisten ihren Beitrag zur allge-
meinen Erheiterung (“Mushroom-Bumpers” mit “Pilz-Stofstan-
gen” zu (bersetzen, ist schon sehr kreativ) und das Handling der
Optionen macht auch Spiele-Amateuren keine groBen Schwierig-
keiten, An das vielgeriihmte Psycho Pinball von Codemasters kommt
es zwar nicht heran, aber alle, die gerne mal etwas Neues in Sachen
Reflexférderung auf Ihrer Festplatte haben
méchten, werden nicht enttauscht sein.

Festplatte belegt ...........

IO T s e ok bis zu 12

Englisch

Deutsch
Spiel v
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal v
empfohlen v v

RAM-Ausstattung .......... 8 MB

Westward Hol Getreu dem
Motto “Kalifornien oder den
Tod", diirfen wir sogar in
einem Nebenspiel unser
Gliick versuchen - aber erst,
wenn wir den Silberball durch
den Video-Mode-Tunnel
gejagt haben.

NBRG e s

{20 1 MR et b A ety e R R R e
HOrstellar o+ 'vnvisemams US GOLD CD-ROM-Speed ............. 2%
NIVl o il Mittel Steuerung ............. Tastatur
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EXTRAWAHN

Ohne Extras kann man im
Weltraum keinen Blumen-
topf gewinnen. Bevor man
das erste Raumgefecht
Ubersteht, muf® unbedingt
ein Schutzschild her, und
auch die Laser kénnen eine
Nachbesserung gut vertra-
gen. Wer nach Bodenschat-
zen schirfen mochte, braucht

| unbedingt einen Gleiter.

Fiir eine Handvoll Credits: Jeder
Planet bietet eine andere
Warenpalette und andere Extras

Wie es sich gehdrt, milssen wir auch in Whale’s Voyage 2 nicht auf
einen gerenderten Science-fiction-Vorspann verzichten

wanzig Jahre sind seit jenen denkwiirdigen

Tagen vergangen, die in letzter Konsequenz
zur Zerstérung des “Sky Boulevard® und zum
Sieg tiber General Noth fiithrten. Die alten Kém-
pen sind inzwischen im wohlverdienten Ruhe-
stand, die “Whale” liegt eingemottet im Trocken-
dock und alle triiumen von vergangenen, glorrei-
chen Tagen. Hichste Zeit also, die bewidhrte
Truppe aus dem Save-Game zu wecken und in
“Whale’s Voyage” zu transferieren. Falls kein
alter Spielstand mehr vorhanden ist, darf der
Einsteiger seine vier Kimpen mit Hilfe eines
Charaktereditors neu erschaffen. Damit der ein-
zelne Held dabei moglichst differenziert ausge-
stattet wird, kann man gleich neun Eigenschaf-
ten beliebig kombinieren. Neben den iiblichen

und Geschwindigkeit, werden unter anderem
Punkte in psychischer Energie, Rhetorik und
Humanitét vergeben. Leider verfiigen die Cha-
raktere auch iiber persiénliche Schwiichen, die im
weiteren Spielverlauf noch hinderlich werden
kénnen. Ist die Vierertruppe bereit, startet das
Abenteuer an Bord der “Whale”, die ohne jedes
Extra und mit geringem Treibstoffvorrat durchs
All diimpelt. Damit das nicht so bleibt, heilit es
erst einmal handeln und klug wirtschaften. In
jedem Planetensystem verkauft uns ein freund-
licher Raumhiindler landestypische Waren, die
wir dann moglichst lukrativ in einem anderen
Arm der Galaxis wieder verduBern diirfen.

Ist das Raumkonto gut gepolstert, wird die
“Whale” mit lebensnotwendigen Extras aus-

Werten wie Stéirke, Geschicklichkeit, Intelligenz

geriistet und so zu einem fast unbesiegbaren

Der Mix macht’s. Reine Rollenspielfreunde werden vielleicht klei-
ne Anpassungsschwierigkeiten an diesen ungewdhnlichen Genremix
aus dsterreichischen Landen haben. Aber die Kombination von Han-
delssimulation mit Rolli- und Strategieelementen macht schon SpaB.
Wer nach gliicklichem Warentausch nach und nach seine Whale
mit allerlei Zinnober und Schnickschnack aufristen kann, wird sich
wie ein stolzer Kapitan fiihlen. Um MiBverstandnissen vorzubeu-
gen: Bessere Bewaffnung, Zusatztanks und Schilde sind beim
Zusammentreffen mit Piraten und anderen unangenehmen Zeitge-
nossen namlich bitter nétig. Die beiden einzigen Haare in der anson-
sten recht schmackhaften Suppe sind die zum Teil antiquierte Gra-
fik und die etwas seltsam anmutende Charakterverwaltung. Hier
hétte man getrost bei Vorbildern klauen diirfen, kimen diese Ver-
besserungen dem Spiel doch eindeutig zugute.

Helden-Kioning: Jeder Charakter
hat acht Eigenschaften

TOUNE,
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Die 3D-Welt erscheint im mittleren Sichtfenster, wihrend
alle wichtigen Informationen im Rahmen drumherum auftauchen

Schiffeversenken im Welraum: Raumgefechte
werden auf einer Quadratkarte ausgetragen.
Der Kampf luft rundenweise ab.

SchlachtroB aufgebohrt. Bordwaffen und Schilde
kommen spitestens dann zum Einsatz, wenn wir
im All auf Piraten treffen. Wird sonst nur eine
gerenderte Sicht des Alls geboten, schaltet der
Bildschirm jetzt auf eine Strategiekarte um, auf
der wir unser Schiffchen rundenweise gegen den
bésen Feind fithren. Mit der passenden Ausrii-
stung bauen wir wehrhafte Schilde auf, machen

die “Whale® unsichtbar oder foppen mit Holo-
grammen die Konkurrenz im All. Sobald alle
Aktionspunkte verbraucht sind, zieht die com-
puterisierte Gegenseite und wir miissen stillhal-
ten und hoffen, daf} die Schilde halten.

Handel und Strategiekéimpfe sind nicht Selbst-
zweck, sondern nur nette Dreingabe zum eigent-
lichen Schwerpunkt des Programms — dem Rol-
lenspiel. Sobald wir im Orbit um einen neuen
Planeten eiern, darf die Vierertruppe auf die
Oberfliiche beamen und dort durch scrollende
3D-Labyrinthe toben. Damit wir uns dabei nicht
verfransen und in der Galaxis verlorengehen,
werden uns per Telekom die neuen Auftrége
zugeteilt. Mit der Zeit kristallisiert sich so eine
durchgehende Handlung heraus, die sich aus vie-
len Einzelmissionen zusammensetzt. Im Laufe
der Story treffen unsere Helden auf iber 70
andere Personen, mit denen sie ein gepflegtes
Multiple-Choice-Schwiitzchen halten kénnen.
Wer lieber die Waffen sprechen 146t, kann das
entweder individuell pro Charakter machen oder

Zweifellos eine kurzweilige Mischung, die die Jungs von NEO im
zweiten Teil ihrer Raumoper angerichtet haben. Eine Prise Strategie,
etwas Handelssimulation, etwas mehr Rollenspiel, fertig ist der

die technische Ausfiihrung. Sieht man einmal von der angestaubten
Grafik ab, ist es besonders das abstruse Men(system des Rollen-
spielteils. Hier ist so gut wie nichts logisch aufgebaut, und im Eifer

-~ des Gefechts verliert man zwangsléaufig die Ubersicht. Will man
§ einen der Pixelcharaktere zum Reden bringen, mu3 man die sténdig
umherwuselnden Kerle quasi im Sichtfenster einfangen und gleich-
zeitig diverse Icons anklicken, bevor sich ein Plausch initiieren [aGt.
Steht der angesprochene Charakter dann zuféllig vor einer weilen
Wand, ist der Dialog-Font zudem kaum zu
entziffern. Das nervt gewaltig!

“Die Fortsetzung
zum Uber-
raschungserfolg:
NEO schickt den
Handelsraumer
Whale wieder auf

die Reise durchs
Weltall”

Das Cockpit der Whale dient

gleich die ganze Truppe lospriigeln lassen. vw gleichzeitig zur Mavigation
Name i 2 Soundkarten....... Soundblaster,
Genre ., .... Wirtschaft/Rollenspiel .......ccovevvnnnnn kompatible
Heratellar- % oottt atinrils CD-ROM-Speed ............. 1K
NiVeal s s by Steuerung ....... Tastatur, Maus
bekémmliche Cocktail. Was dagegen schwerer zu verknusen ist, ist Prolg et e B R T T S I e T et 2 T T
Splalars nse B e s et |2E 7 NP P - keine
SYBIBIN: ©.o. . ol ot MS-DOS
L it B Ry K 48%
Deutsch Englisch Sound .. .kein Sound beim Test
Spiel v
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal v
empfohlen v
Festplatte belegt .......... 10 MB
RAM-Ausstattung ......... . 4 MB
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New Age |aBt griiien: Die
Rollen zwischen Gut und
Bose sind eindeutig verteilt. |
Hier die armen Ureinwoh-
ner mit innigem Verhaltnis
zu Mutter Erde, dort Tech-
nologie-hdrige Mordbuben.

“Jedes neue
Genre leidet zu
Beginn unter Kin-
derkrankheiten.
Dem interakti-
vem Film scheint
es nicht besser
zu gehen. So ist
auch Vortex ein
Panoptikum pein-
licher Klischees.”

| gleiche Wesen mit sanftem

ie Vereinten Nationen

haben wirklich einen
schweren Stand. In der
Zukunft, sprich dem Jahre
2057, ist die ehemalige
Friedensorganisation zu
einem Verein von Kriegs-
treibern verkommen, der
nichts anderes im Sinn hat,
als fremde Planeten zu
erobern. Der Erde geht es
némlich im wahrsten Sinne des Wortes dreckig,
und nur ein Stoff namens Iridiumoxyd kinnte
die Welt vor dem endgiiltigen Kollaps bewahren.
Dieses Wundermittel gibt es aber nur auf einem
Planeten namens AJ3905, der durch das “Quan-
tum Gate” betreten werden kann. Leider wird
diese Welt von gierigen Insekten bevilkert, und
die Luft ist auch nicht gerade
zum Atmen geeignet. Grund
genug, mit einem Rollkomman-
do den Kammerjéger zu spie-
len. Doch Drew Griffin, Held
dieser New-Age-angehauchten
Geschichte, kommt einer fin-
steren Verschworung auf die
Spur. Denn eigentlich sind die
garstigen Sechsbeiner engels-

Gemiit, die eigentlich nur
friedlich ihr vegetarisches Le-
ben fithren wollen. Durch eine
Droge und einen manipulierten
Raumanzug wird der Eingreif-
truppe der UN vorgegaukelt,
daB dieser Planet die personifi-
zierte Feindseligkeit ist, obwohl genau das

Gegenteil zutrifft. Es gibt natiirlich auch kein
Iridiumoxyd, sondern nur eine Welt, die man auf

diese brachiale Art kolonisieren machte. Als

Ziindet die Riucherkerzen an, es ist soweit: Friede, Freude, Eier-
kuchen haben sich auf einer Parallel-Erde breitgemacht, und das
Resultat ist genauso verquast wie die Handlung, die der ganzen
jenseitigen Plotte zugrunde liegt. Kdnnte die Welt nicht ein himm- Pradeoaiaacs
lischer Ort sein, wenn die Gier nach Geld, Gold und einem sorgen-
freien Leben nicht so gro ware? Drei CDs braucht Greg Roach, um
uns in seiner Fortsetzung von Quantum Gate mit moralischen

; _J;M. Gemeinplatzen zu kommen, wobei man sich durch das blutleere Spiel

Gesadusel um Mutter Erde und irgendwelchen Traumen schon nach
zehn Minuten wiinscht, man konne sich in ein Radieschen verwan-
deln und ganz tief in die Erde vergraben. So viel moralinsaures
Riihr-mich-nicht-an-Getue &Rt einem das Miisli sauer aufstoBen.
Freunde des interaktiven Films soliten dann doch lieber zu
Under a Killing Moon greifen.

Anleitung

minimal
empfohlen

Drew Griffin aus dem Koma erwacht, fillt es ihm
wie Schuppen von den Augen und er stellt sich
fortan auf die Seite der Rechtschaffenden — so
Ihr es wollt.

Im Rahmen der Dialoge, die die Geschichte vor-
antreiben, kann sich unser Held auf Wunsch
auch ziemlich bockig anstellen, doch damit wire
der erzieherische Zweck dieser hochmoralischen
Geschichte natiirlich weit verfehlt. Also kann es
nur einen Weg geben: das Tor muBd zerstért

Prozessor 386

Festplatte belegt
RAM-Ausstattung

werden. In einem Himmelfahrtskommando ver-
sucht Thr mit Hilfe der Quantum-Gate-Erfinde-
rin Elizabeth Marks dem Spuk ein Ende zu
bereiten ... Aktionen, wie wir sie aus herktmmli-
chen Adventures kennen, suchen wir hier verge-
bens. Redselige Naturen haben eindeutig einen
Heimvorteil. So gesehen hat “Vortex” mehr von
einem Film als von einem Spiel ps

Natiirlich ist es nicht ganz so einfach,
eine schwer bewachte militirische Instal-
lation zu sprengen - vor allem, wenn

man von biésen Triumen geplagt wird.

......... Vortex Soundkarten.......Soundblaster,
interaktiver Film ... .. iy Adlib, Roland
Hyperbole Studios CD-ROM-Speed ............. 8§
........... leicht Steuerung ...............Maus
..... O WOV S 0 s T T i o b i i v W R
............... L EMYAS o e dinvere e viod areie e G HTREE
........ Windows
L S R R A R 61%
Deutsch  Englisch Sound ................... 58%
v
v
486 Pentium
v
v
........... 9 MB
........... 8 MB




Sieben Stuhle, eine NMeinung

Jeder Redakteur hat so seine ganz personlichen guten Test ganz anders urteilen miiBte. Auf die-
Vorlieben, was Spiele angeht. Unter Umstanden ser Seite gibt jeder Redakteur seinen Senf zu
ordnet er deshalb einen Titel besonders hoch jedem Titel. Damit wird unsere ,Sieben Zwer-
oder besonders niedrig ein - auch dann, wenn er ge“-Seite zum letzten Schliff im ohnehin schon
nach den objektiven Bewertungskriterien eines sehr aufwendigen Power-Play-Wertungssystem

Sascha

o1
Air Havoc 3 Pgulgn e 4 2 57%
Apache 8 9 8 B 8 9 6 85%
Ascendancy 8 9 8 7 8 6 6 80%
Battle Isle 3 7 8 9 Fy 8 6 9 86%
. Bounty Hunter 1 3 2 SN 4 2 29%
' Buried In Time 6 6 7 v 8 5 6 72%
- Crusade 6 o 6 5 5 o 4 58%
Cyberbikes 1 1 2 1 2 2 1 27%
Fade To Black 8 7 8 B 5 7 5 74%
Fuzzy’'s World 1 2 3 il 3 1 4 35%
' Johnny Mnemonic 1 2 4 - EE 1 4 30%
King Pin ] 1 1 1 1 3 2 3 39%
Magic Carpet 2 8 7 7 ¥ 10 10 6 88%
Mechwarrior 2 g g 9 g 8 9 7 86%
Mirage 1 1 2 1 1 1 1 14%
Need For Speed 7 6 7 6 6 8 6 69%
New Horizons 5 ¥ 6 5 6 3 6 70%
Phantasmagoria 2 4 3 3 3 2 3 46%
Q-Pop 4 5 6 5 6 4 3 62%
Screamball 2 2 6 2 5 4 5 50%
Vortex 1 3 2 T 2 1 1 15%
Whale's Voyage 2 6 5 5 9 i b 3 60%
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Wenn die Anzahl
der Leute, die
einem Spiel
gnadenlos ver-
fallen sind, ein
Zeichen fiir den
Erfolg des Pro-
gramms ist, dann
kann man von Sir
Techs Jagged
Alliance als
einem der erfolg-
reichsten
Strategie-
Rollenspiele aller
Zeiten sprechen.

Wird die bezaubemde Brenda
fiilrt, erwartet Euch mit ihrer
Befreiung eine der hirtesten Her-

Neben der allgemeinen
strategischen Karte, kann
von jedem Sektor ein detail-
lierter Ubersichtsplan auf-
gerufen werden.

JaggedAI-I-

Die kieine aber feine Mad Lab-Crew (v.l.n.r.): Alex Meduna, Shaun Lyng,

Linda Currie und unser Interviewpartner lan Curvie.

n Online-Foren sprechen die Spieler von ihrem

Helden Mike wie von einer realen Person, die
jeden Moment zur Tiir reinkommen kinnte, um
ein Bier mit ihnen zu trinken. Sie beschweren
sich iiber ihr Schlafdefizit und hitten gerne, dal
Larry “Ah, I forgot what you wanted me to do,
man” zu ihren Chefs sagt. Nachdem sie Attacke
um Attacke auf die Feindsektoren planen, ver-
gessen sie vollig, daB die Séldner nur Figuren in
einem Spiel sind. So geht es auch den Designern:
Ian Currie, Haupt-Designer und -Programmierer
von Jagged Alliance, hat nahezu vier Jahre mit
diesen 60 Sildnern verbracht. Seine Co-Desi-
gner, Shaun Lyng (der “Vater” aller Soldner-Cha-
raktere), Alex Meduna (das Gehirn hinter der
Artificial Intelligence) und Linda Currie (die
Architektin der Landschaft Metaviras)
haben ihr Talent bei der Erschaffung
einer feindlichen Welt eingebracht, die
den Spieler komplett aus der Realitét zu
entfithren versteht. Ian gewihrte mit

diesem Interview der POWER PLAY
einen Blick hinter die Kulissen. Von der
Entwicklung von Jagged Alliance iiber
die in Bélde erscheinende Head To
Head-Erweiterung, bis hin zu Jagged
Alliance II, erfahrt Thr Details aus erster
Hand.

PP: Wann hast Du mit der Entwicklung von
Jagged Alliance angefangen? Wie hat sich
das urspriingliche Konzept wiihrend der
Arbeit veriindert?

Ian Currie: Das war bereits 1991, schon ziemlich
lange her. Ich wollte ein Spiel schaffen, das es so
bisher noch nicht gab. Zu dieser Zeit spielte ich
gerne Command H@ von Microprose, vor allem
wegen seiner Head-To-Head-Option. So entstand
der Gedanke, mein eigenes Head-To-Head-Spiel
zu entwerfen, was sich mit Jagged Alliance bis-
her nicht unbedingt bewahrheitet hat. Es ent-
wickelte sich vielmehr zu einer Variation dieser
Idee und war einer stiindigen Veréinderung
unterworfen. Zuerst kam es mir nur darauf an,
zwei gegnerische Seiten mit spezifischen Cha-




rakteren zu integrieren. Die Charaktere mit
allen ihren unterschiedlichen Gegenstéinden und _scheil
Waffen sollten den Rollenspielanteil ausmachen.

Doch das Spiel sollte zun#ichst recht klein blei-
ben. Es besall noch keine Story und bestand im
wesentlichen nur aus einer Ortlichkeit, nicht aus
60 Sektoren. Der Blickwinkel auf das Geschehen
war anders und das Auge des Betrachters war
weiter entfernt. Die Personen und Dinge erschie-
nen mir bald schon zu klein. Jedesmal, wenn wir
am Spiel weiterarbeiteten, veriinderte es nicht
nur sein Aussehen, sondern gewann auch an
Features, strategischen Elementen und ent-
wickelte eine eigene Story.

PP: Wodurch unterscheidet sich Jagged
Alliance von anderen Spielen seiner Art,
wie zum Beispiel U.F.O. oder X-COM? Ist es
die spezielle Mischung aus Adventure, Stra-
tegie und Rollenspiel?

Ian: Der offensichtlichste Unterschied sind die
individuellen Personlichkeiten der Séldner. Ich
glaube nicht, daB es im Moment ein anderes
Spiel gibt, das auf so genau definierte und vari-
antenreiche Persinlichkeiten zuriickgreifen
kann. Dadurch wird es zur wahren Mischung
aus Rollenspiel und Strategie. Es existieren noch
ein paar andere Mixturen dieser Art, aber in kei-
ner von ihnen wird dieses Rezept so offensicht-
lich. AuBerdem ist der Schauplatz sehr auBerge-

IAN CURRIE

lem, was ich in dieser Art

PP: Anfang Juli enterte Jagged Alliance die
Top Ten der Internet 100 und erscheint
mittlerweile in den Leserhitparaden diver-
ser Fachmagazine im In- und Ausland. Was
fiir ein Gefiihl ist es, dein Produkt die
Charts erstiirmen zu sehen?

Ian: Das hat mich total umgehauen! Ich hiitte
mir niemals einen so groBen Erfolg ertrium
Und zwar in erster Linie, weil ich als Spielemas
cher im Vergleich zu den Leuten, die das schon
geit Jahren machen, ein Newcomer bin. Ich war
bisher immer eher ein “Méchtegern”-Spielepro-
duzent als ein wahrer Designer. Von daher war
es fast ein Schock, Jagged Alliance in den Top
Ten zu sehen. Diese Realitét beweist mir, daf ich
mit meinen Vorstellungen auf dem richtigen Weg
war. Es ist echt. Es
geht ab. Es ist nicht
léinger nur ein Traum.
DAS ist ein gutes
PP: Es gibt viele
Mochtegern-Pro-
grammierer in der
Szene, aber du bist

Hauptprogrammierer und Chef-
designer lan Currie begann
bereits 1991 mit der Arbeit zu
»Jagged Alliance”

OHNMACHT

Bei schweren Verletzungen
oder Erschopfung durch
Hitze, verlieren Eure Leute
 die Besinnung. Manchmal
hilft hier ein Zug aus der
Feldflasche.

FREISCHWIMMER

Auch (iber das Wasser ist es
moglich, in das Feindgebiet
» zu gelangen. Doch Vorsicht,
denn hier lauern Wasser-
schlangen!




“Der ganze
technische

Kram war
nicht mehr,
als ein not-
wendiges

Ubel”

dafiir, wie man es schaffen kann, groBle Fir-
men und Namen zu tiberraschen. Wie hast
du es geschafft, von einem Mochtegern- zu
einem erfolgreichen Designer aufzusteigen?
Ian: Dazu ist jede Menge Hunger, Durst, Verlan-
gen und Fleill notwendig. Es stellten sich wirk-
lich eine Menge Dinge gegen mich. Als ich die
Arbeit zu JA begann, hatte ich noch einen Voll-
zeit-Job als Programmierer fiir CN (Canadian
National Railroad) zu bewiiltigen, auBlerdem
genof ich nicht gerade eine ausfiihrliche Ausbil-
dung als Programmierer. Im Grunde genommen
lernte ich das Meiste withrend der Arbeit an JA.
Der ganze technische Kram war nicht mehr als
ein notwendiges Ubel, um mein Wunschspiel
erschaffen zu kénnen. Viele der Dinge, die ich
lernte, verstand ich nicht in ihrem ganzen

ot
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Umfang. Ich muBte sie mir immer wieder ein-
pauken, bis sie schlie§lich in meinen Hirnwin-
dungen hiingenblieben. Nachdem ich mein Wis-
sen angewendet hatte, drohte es mir wieder zu
entfleuchen. Doch ich hatte es geschafft und
wollte weitermachen. Schliellich konnte ich mich
nach der ganzen Technik nun endlich meiner
wahren Liebe, dem Design des Spiels, widmen.
Mein damaliger Job und die anfingliche techni-
sche Unkenntnis waren die gréfiten Hiirden. Ich
kann nur jedem Einsteiger Geduld und Durch-
haltevermogen wiinschen. Wenn du einen
Gedanken, eine Idee oder gar ein ganzes Konzept
hast, von dem du tiberzeugt bist, dafl es sich zu
einem guten Spiel ausarbeiten liBt, dann lasse
dich durch kein Hindernis stoppen. Deine Idee
kann Realitit werden. JA ist der Beweis dafiir.
PP: Die Personlichkeiten der Séldner tra-
gen nicht unwesentlich zum Spielspa8 von
JA bei. Warum hast du dir die Miihe
gemacht, den Personen ein “echtes” Leben
einzuhauchen, wiihrend sich doch die mei-
sten Strategiespiele auf “sterile” Charakte-
re beschriinken, die man lediglich komman-
dieren oder killen kann?
Ian: Dazu fithrten die langen Gespriche zwi-
schen Shaun Lyng und mir. Wir begannen
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damit, iiber diese Charaktere zu sprechen, als
wiiren sie echte Menschen. Wir waren schon so
wahnsinnig, daB Sitze wie: “Gestern habe ich
einen gesehen, der sah aus wie Smoke” keine
Seltenheit mehr waren. Wir begannen damit, fiir
jeden Charakter Eigenheiten zu entwickeln.
Einige davon haben wir in Variationen auch auf
andere Séldner iibertragen, wenn es zu ihnen
paBte. Eben Dinge, wie wenn einer durchdreht
und im Streit einen anderen Séldner abknallt,
oder im Kampfgebiet einen Tobsuchtsanfall
bekommt. Wir malten uns einfach aus, was diese
Jungs und Miidels alles tun kiénnten, um den
Spieler ab und zu zu verwirren und ihm zu zei-
gen, dab sie eine eigene Personlichkeit besitzen.

PP: Welcher der Soldner ist dein Lieblings-
charakter?

Ian: Was den Humor angeht, ist Larry
mein Liebling. Nachdem wir alle Stimmen

der Schauspieler digitalisiert hatten, konnten
wir jede aufgenommene Zeile mit einem Testpro-
gramm einzeln abspielen. Es machte mir
unglaublichen SpaB, Larry zuzuhéren. Vor allem
seine Bemerkungen beim Auffinden von Brenda
Richards (in welchem Zustand sie auch immer
sein mochte) sind unglaublich: “I just found
Brenda, and she’s looking pretty good, man.” Das
muf man jetzt natiirlich im Kontext hiren, der
Humor Larrys ist sehr situationsbezogen. Ich
wiirde allerdings nicht empfehlen, ihn iiber einen
ldngeren Zeitraum hinweg zu verwenden. Er ist
mehr ein “Starter” als ein “Finisher”, Natiirlich
lieben wir alle den mysteriésen Mike. Er ist der
Gott der gesamten A.L.M.-Organisation. Wir
reden iiber Mike, als ob er wirklich existieren
wiirde.

PP: Da du ja als einziger Einsicht in die
A.LLM.-Akten hast, sag uns mal was tiber
den geheimnisvollen Background von Mike.
Ian:Mike ist der Mystery-Man! Noch nicht ein-
mal sein Nachname ist bekannt. Ich kenne ihn

GEHEIMCODE]
Gelingt es Euch, Santinos |
Code zu knacken, erhaltet
Ihr durch das Studium der
verschliisselten Botschaften
jede Menge Zusatzinforma-
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HANDWERK

Mit ein paar Kniffen, viel
Geschick und etwas Expe-

auch nur so gut, soweit er das zuldaBt. Wenn
jemand so gut schieBt, stellst du keine Fragen
mehr. Du heuerst nur noch an.

PP: Wieso habt ihr dieses HochstmaB an
Sprachausgabe, Personlichkeit und ver-
schiedenen Handlungswegen eingebaut?

rimentierfreudigkeit kdnnen
einige Gegenstande des
Inventars manipuliert und
“veredelt” werden.

Ian: Wir wollten nicht alles bisher Dagewesene
tibertreffen oder ein extrem komplexes Spiel
schaffen. Das hat sich so entwickelt. Wenn wir
anfangs gewuBt hiitten, wie komplex JA schlief-
lich werden wiirde, hiitten wir wohl schnell den
Mut verloren und die Flinte ins Korn geworfen.
JA hat sich von einem kleinen Projekt zu einer
groflen Sache entwickelt. SchlieBlich sind wir
selbst Spieler und so kamen uns jeden Tag neue
Ideen, welcher Gag noch eingefiigt werden kinn-
te. Uns reizten dabei vor allem die Dinge, die
nicht so offensichtlich sind und nur hin und wie-
der auftreten. Manchmal fragten wir uns, ob sich
die ganze Miihe {iberhaupt lohnen wiirde. Wir
besprachen lustige Ideen, lachten dariiber, muf-
ten aber viele Dinge wieder verwerfen, da es fiir
manche Einfiille notwendig gewesen wire, simt-
lichen der 60 Séldner eine weitere Dialogzeile zu
verpassen. Doch die Zeit dringte, und wir wul3-
ten auch gar nicht, wieviel von unserem Zeugs
tiberhaupt auf ein CD-ROM passen wiirde. Das
Aufnehmen der Stimmen im Studio und das
anschlieBende Digitalisieren war so zeitaufwen-
dig, daB3 wir viele Ideen einfach nicht mehr ver-
wirklichen konnten.

PP: Spricht Ivan eigentlich richtiges Rus-
sisch?

Ian: Es ist richtiges Russisch, iiber die richtige
Aussprache kann man sich jedoch sicher streiten.
Neulich erziihlte mir ein Russe, Ivan wiirde so
Russisch sprechen, wie ein Russe Englisch. Der
Schauspieler, der Ivans Stimme gesprochen hat,
kann allerdings perfekt Russisch sprechen und
schreiben. Fiir uns klingt es sehr Russisch. Die

Idee kam von Shaun Lyng. Als er darauf
bestand, kyrillische Schriftzeichen auch als Bild-
schirmtext erscheinen zu lassen, erkléirte ich ihn
zuniichst fiir verriickt, doch nun bin ich froh, da
er darauf bestanden hat. Die Idee ist einmalig.
PP: Hast du dir schon Gedanken tiber einen
franzosischen Soldner gemacht?

Ian: Ja, schon. Doch wir wollen uns jetzt nicht
selbst kopieren, und nun in einer Fortsetzung
moglichst viele Soldner integrieren, die kein Eng-
lisch sprechen kénnen. Aber ein Franzose, der
ein Englisch mit ziemlich starkem franzésischen
Akzent spricht, wire durchaus denkbar. Wir
werden sicher einen franzisisch-kanadischen
Soldner in Head To Head+ dabei haben.

PP: Die kiinstliche Intelligenz in JA ist
ziemlich komplex. Alex Meduna, der den
GroBteil davon programmiert
hat, sagte einmal, “Ich kénnte
diesen Code tausend Jahre stu-
dieren und immer noch nicht
ganz begreifen.” Was genau
macht diesen Code so umfang-
reich?

Ian: Es gibt eine ganze Anzahl von
Variablen, die dafiir verantwortlich
sind. Die Feinde in JA kénnen ent-
weder aggressiv, mutig oder sehr
vorsichtig sein. Sie haben auch
unterschiedliche Anweisungen und
Befehle. Einige miissen in einem
bestimmten Gebiet bleiben. Andere
haben den Befehl, den Spieler auf-
zuspliren und zu vernichten. Sie
reagieren auch auf Geréusche oder
auf Durchsagen in ihren Funkgeriten. Sie kom-
munizieren richtig miteinander. Sie kinnen den
Aufenthaltsort einer Person dem Rest ihres
Trupps mitteilen. Wenn der Spieler einen Stein
wirft, kénnen sie denken, das wiire der Spieler
und melden diese Position. Wir muBlten uns auch |
dariiber klar werden, wie die Feinde ihre
Actionpoints verbraten, welche Prioritiiten sie
setzen. Hier auch noch die Bugs herauszufi-
schen, ist eine unglaubliche Arbeit.
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PP: Welches Feature der Soldner oder Fein-
de gefillt dir am besten?

Ian: Bei den Séldnern finde ich gut, daB sie ihren
eigenen Versuchungen unterliegen und nachge-
ben. Nur weil du ihnen Geld bezahlst, miilen sie
dir noch lange nicht immer gehorchen. Sie kin-
nen beispielsweise mit einem Grofiteil deines
Geldes weglaufen. Die Streitigkeiten innerhalb
der Truppe sind auch recht interessant. Bei den
Feinden mag ich, daB sie immer genau wissen,
ob sie aggressiv oder defensiv vorgehen sollen.
PP: Glaubt ihr, daB ihr es als kanadisches
Designhaus schwieriger habt?

Ian: Es ist schwieriger, hier Leute zu finden, die
effektiv an einem solchen Spiel wie JA arbeiten
kénnen. Amerika verfiigt da einfach iiber eine
grofere Auswahl an Programmierern. Wir kon-
nen auch nicht auf diese Art von Erfolgsge-
schichten zuriickgreifen, wie amerikanische Fir-
men. Ich glaube wir miissen viel hiirter arbeiten,
um Beachtung zu finden.

PP: Es hat sich ja wenigstens gelohnt. Die
Posts der Fans auf Internet und Compu-
Serve sind durchweg positiv. Liest du die
Posts?

Ian: Ich lese absolut jede Post, den ich zu diesem

Thema finden kann. Das griBte Erfolgserlebnis,
das ich als Programmierer haben kann, ist, zu
beobachten, wie sehr sich die Spieler in mein
Werk hineinversetzen, welchen SpaBl und welche
Sorgen es ihnen bereitet. Einige Spieler beende-
ten ihre Posts mit Zitaten unserer Stldner. Als
ich das las, bekam ich sogar eine Giénsehaut!
PP: Warst du jemals in einem Software-
Laden und hast mitgehort, wie jemand
uber dein Spiel erzihlte?

Ian: Ja, ich besuchte ein groBes Geschiift in San
Jose, Kalifornien. Ich fragte den Verk#ufer, ob er
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“Grafisch
wird JA Il
drei- bis
viermal so
gut als jetzt
aussehen”

FEINDBILD
Lucas Santino, der abtrinni-
ge, einstige Kompagnon
Eures Auftraggebers Jack, ist
Euer mysteridser, aus dem

mir ein gutes Spiel empfehlen kénne. Ich wollte
ein paar Titel mitnehmen und legte Wert auf die
Meinung von jemand, der das Spiel wirklich
gespielt hatte. Nun, eines dieser Spiele war JA.
Ich brachte es nicht fertig, ibn zu unterbrechen
und ihm zu sagen, daB ich alles, was er erwiihn-
te, in und auswendig kannte. Es war einfach so
nett, das Ganze mal aus der Perspektive eines
anderen zu héren. Danach kam ich mir richtig
bekloppt vor! Er erziihlte mir, wie gut es doch sei
und ich kaufte es trotzdem nicht (lacht)!

PP: Angenommen, du héittest knapp vor der
Veriffentlichung von JA noch die Moglich-
keit gehabt, dir ein Feature dazuzuwiin-
schen, fiir das die Zeit nicht mehr ausreich-
te, was wire das gewesen?

Ian: Ich hitte noch einmal das gesamte Grafik-
System tiberarbeitet. Jede Person sollte sich
auch optisch individuell von den anderen unter-
scheiden. In JA II werden wir das definitiv ver-
wirklichen.

PP: Welche neuen Features werden schon
in der “Head To Head+”-Version von JA, die
ja zu Weihnachten rauskommt, zu sehen
sein?

Ian: Es wird eine Multiplayer-Option integriert
werden, die im Netzwerk vier und per Modem
zwei menschliche Opponenten zuléf3t. Weiterhin
gibt es Einzelspieler-Missionen und einen Szen-
ario-Editor. Damit kann der Spieler die Land-
schaft gestalten und Anzahl, Art, Fihigkeiten
und Position der Feinde bestimmen. Die Files
kann man dann mit anderen JA-Spielern aus-
tauschen. Wir haben noch nicht ganz entschie-

Dunkel agierender Feind.

einiges iiber die
Verhaltensweise
Eurer Soldaten.

den, ob “Head To Head+” ein Add-On zum beste-
henden Programm sein wird, oder ein Stand-
Alone-Produkt.

2 Hr_aﬁhuim

| [loctor Makk Kranhuim has tended to the
F Wwounded on numerous assignments. His

sound knowledqe of medicineis belisved toll
be responsible for bringing back tuo :
members from the dead. Howrever, a

L wandering right eye has hindered any
improvement to his shooting ability.

PP: Wird es neue Soldner in der A.LM.
geben?

Ian: Ja, Shaun Lyng arbeitet im Moment daran.
Definitiv wird es den Franko-Kanadier geben,
den ich bereits vorher erwiihnte. Hamous, einer
von Jacks eingeborenen Fiihrern, gehért nun

ebenfalls der A.LLM. an. Stellas “Freund” wird
auch dabei sein, doch ich verrate jetzt nicht
mehr, um euren Lesern nicht alle Uberraschun-
gen zu nehmen.

PP: Was geschieht mit den bisherigen So6ld-
nern der A.LLM.? Sind sie weiterhin verfiig-
bar?

Ian: Ja, die bleiben. Aber wir nehmen alle Stim-
men neu auf, um neue Sitze fiir neue Situatio-
nen einfiigen zu kiénnen. Einige der alten Sétze
werden zwar iibernommen, da wir uns aber nicht
mehr ausschlieBlich auf Metavira befinden wer-
den, muB ein Teil der Dialoge verindert werden.
Es werden jedoch exakt die gleichen Schauspie-
ler verwendet, um den Wiedererkennungswert
der Stimmen beizubehalten. Einige neue Waffen
sollen das Spiel obendrein noch interessanter
machen, Das Gameplay wird sich ein wenig ver-
#ndern, da man jetzt zwischen einem Schnellein-
stieg direkt in den Kampf und einem Multi-Mis-
sions-Spiel wiihlen kann. Das Ziel von Spieler
und Gegner muBl nun nicht mehr unbedingt
identisch sein.

PP: Wir wissen zwar, dafl JA II noch in wei-
ter Ferne liegt, da ihr ja momentan erst ein-
mal mit “Head To Head+” beschiiftigt seid,
doch gibt es schon definitive Ideen fir JA
1?

Ian: Wir werden alle Ideen einbauen, die sich bei
JA nicht mehr realisieren liefen. Zuviel méchte

ich nicht verraten, da wir tiberzeugt sind, daf
unsere Ideen sehr innovativ und gut sind und
schon im Vorfeld Nachahmer finden wiirden. JA
II wird definitiv nicht auf Metavira spielen und °
kionnte an verschiedenen Schauplitzen auf der
ganzen Welt stattfinden. Der wirtschaftliche
Anteil wird sich géinzlich von JA unterscheiden.
Es wird keine Biume, Wachen und Saftzapfer
mehr geben. Auch dieser Teil wird noch ein
wenig mehr in die Tiefe gehen. Die Grafik wird
komplett iiberarbeitet, JA II wird sich dem Spie-
ler in SuperVGA in einer State-Of-The-Art-Optik
prisentieren. Wir haben da einige sehr gute neue
Leute im Team, die uns mit einer beeindrucken-
den Grafik neue Tiren 6ffnen werden. Grafisch
wird JA II drei- bis viermal so gut wie jetzt aus-
sehen. Brenda Garno/fh
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Der Kampf um Chromos geht weiter!
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* Format: PC CD-ROM fiir Windows™,
* 64 verschiedene Waffensysteme fordern Ihr ganzes taktisches Konnen.
* Richten Sie sich unter Windows™ Ihre eigene, individuelle Spieloberfliche ein.
* GenieBen Sie iiber eine Stunde Videosequenzen mit digitalisierter Sprachausgabe.
* Schnelle 3D-Grafiken mit Texture-mapping lassen Sie den Kampf hautnah miterleben.
* Spielen Sie mit Freunden und Bekannten iiber Ihr Novell™- oder Windows™-Netzwerk.
« Hindlerpakete erhaltlich.
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- Seit September
1994 liuft jen-
seits des grofBen
Teichs die erste
~ volistandig com-
~ puteranimierte,

ReBoot gibt es schon iiber
zehn Jahre, nur nannten
Ll sich John Grace, lan Pear-
son, Gavin Blair und Phil
Mitchell “The Hub”. Wah-
rend John in England blieb,
um sich eigenen Projekten
i zu widmen, zogen lan, Ga-
vin und Phil nach Vancou-
ver und griindeten dort
ReBoot. lan und Gavin
waren die ersten, die com-
puteranimierte Charaktere
im Fernsehen einsetzten, z.B
1985 fiir das Dire-Straits-
Musikvideo ,Money for
Nothing”. Phil Mitchell ist
eine feste Grole in der Wer-
bung - er gewann zahlrei-
che Preise fiir TV-Spots.

’-..—-'-.—-—

Megabyte, der machthungrige Virus (links), ist der groBe Bésewicht der
Serie. Er versucht die Kontrolle iiber Mainframe zu iibernehmen und legt
sich in diesem Fall mit Enzo an, dem vorwitzigen Bruder der schinen Dot.

Die modernste Trickfilmserie der Welt ent-
steht in Vancouver, in einem der etwas sché-
bigeren Viertel, hinter einer renovierungshediirf-
tigen Hausfassade, dort wo man alles vermuten
wiirde — nur nicht eines der fortschrittlichsten
Animationsstudios iiberhaupt. Uber 40 SGI-
Graphic-Workstations, jede mindestens 200 000
Dollar wert, von der “kleinen” Indy bis zum SGI-
Schmuckstiick Onyx, rechnen mehr oder weniger
rund um die Uhr am groBien Ziel: Eine halbe
Stunde Sendung pro Woche. Trotz des giganti-
schen Rechneraufgebots schaffen die 40 Anima-
tions-Spezialisten lediglich rund zwei Sendungs-
Minuten pro Tag. Das mag vielleicht mickrig
klingen, doch setzt man den Aufwand fiir kon-
ventionell handgezeichnete Trickfilme dagegen
(Disney beschiiftigt tiber 200 Zeichner mit einem
Projekt und braucht trotzdem mindestens ein
Jahr), sind zwei Minuten sendefertiges Material
pro Tag enorm viel. Fiir die erste Folge, meint
Director Steve Barron, habe das Team auch iiber
18 Monate gebraucht, weil noch keine Grafik-
Libraries und selbstgeschriebenen Tools zur Ver-

. fiigung standen. Komplette Charaktere mit jeder
 realisierbaren Mimik schlummern in der mittler-
. weile iiber 45 Gigabyte groflen Zentralbibliothek.
" Die Idee zu dem Projekt ist mehr als zehn

Jahre alt, doch erst jetzt geben die Computer

. annithernd her, was man fiir zumutbare Anima-

tionsqualitit benstigt. Wirklich natiirliche
Mimik wird aber trotz aller Power erst in etwa

fiinf Jahren technisch realisierbar sein — {ibri-
gens der Grund, warum Disney hauptsichlich
weiter auf klassische Animation setzt.

ReBoot versetzt Euch in das Innere eines Com-
puters, in die City “Mainframe”, eine blithende
Super-High-Tech-Metropole mit unzihligen
Levels. In Mainframe treiben sich drei Bevolke-
rungsgruppen herum: die Sprites, die Binomes
und die Data Sprites. Jede Gruppe hat ihr cha-
rakteristisches Aussehen. Held der Serie ist Bob,
ein Data Sprite, der per Modem aus dem fernen
Supercomputer zugezogen ist — wo alles noch ein
wenig schneller, groBer und komplexer ist, als in
Mainframe. Als GroBstédter ist Bob natiirlich so
etwas wie ein lokaler Superstar — vor allem
trigt er “Glitch” am Handgelenk, ein spezielles
Multifunktionsgerit, mit dem er technische
Schiden verhindert und repariert. Bob treibt
sich hauptséchlich mit Dot herum, die fiir ein
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Studios

Data Sprite nicht nur verdammt gut aussieht,
sondern auch eine Menge Képfchen hat. Ihr quir-
liger kleiner Bruder Enzo dagegen fillt eher
unter die Rubrik “Nervensiige”. Bob ist hinter
zwei miichtigen Viren her, die Mainframe stén-
dig bedrohen: dem wortgewandten und zutiefst
niedertrichtigen Megabyte, der darauf program-
miert wurde, die Macht im Computer zu iiber-
nehmen sowie Hexadezimal, der digitalen Medu-
sa, die Chaos sit, wo sie nur auftaucht. Eigentli-
cher Herrscher iiber Mainframe ist jedoch der
User, der despotische Benutzer des Computers,
in dem die Stadt liegt. Gefiirchtet sind die
Momente, wenn der User spielt: Er zwingt die
Sprites, gegen Heerscharen von auBerirdischen
Eindringlingen zu kéimpfen, gegen déimonische
Igel, Diisenjéger, Panzer, Ninjas und kleine Ita-
liener mit groflen Pilzen ...

Immer Samstag morgens von halb zehn bis zehn
flimmert ReBoot iiber den kanadischen Channel
3 (YTV). In USA strahlt ABC die Sendung aus,
in England hat sich ITV die Rechte gesichert.
Auch hierzulande wird es ReBoot geben, welcher
Sender das Rennen macht, steht indes noch nicht
fest. Was dagegen feststeht, ist die Tatsache, dal3
ReBoot in USA und Kanada zum Samstagmor-
gen-Primetime-Quotenrenner wurde und sogar
die heifigeliebten “Power Rangers” schlug. Ur-
spriinglich waren die Planer skeptisch davon
ausgegangen, daf3 die Serie nur junges Publikum
ansprechen wiirde, doch die Quoten zeigten, dafl
Zuschauer aller Alterstrukturen das Zappen ver-
gafBlen, wenn ReBoot lief. Wihrend sich die Klei-

nen an Farbe, Action und Story freuen, amiisiert
sich das #ltere Publikum vor allem am subtilen
Humor, der sowohl Ereignisse des gesellschaftli-
chen Lebens als auch Computer- und Science-fic-
tion-Freaks mit allerlei Insider-Anspielungen auf
den Arm nimmt. Wer unsere CD-Ausgabe hat,
findet auf der CD als Appetitanreger drei Origi-
nal-Minuten aus der ersten ReBoot-Folge.

Auf der Electronic Entertainemt Expo E3 in Los
Angeles stritten sich iibrigens 170 Firmen um
die ReBoot-Lizenzrechte. Die Computer- und
Videospiel-Nutzungsrechte sicherte sich Electro-
nic Arts Canada, allerdings war noch wenig dar-
iiber zu erfahren, welche Spiele daraus werden
sollen. ReBoot als Computerspiel soll sich irgend-
wo zwischen 3D-Action-Adventure und Edutain-
ment bewegen. Schaun’ mer mal... hu

Der finstere Megabyte ist so fin-
ster auch wieder nicht - er wirkt
vielmehr so cool, daB er wohl der
erste Computervirus mit Sympa-~
thisantenkreis ist!

Bobs Freundin Dot hat eine Stimme, bei der Roger Rabbits Toon-Weibchen vor
Neid erblassen wiirde. Und singen kann sie mindestens genauso gut...
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: -_dlflm gelunge-
tiick Soft-
D_.och

iten, die
2 fiir Spiele

Es lohnt nicht, lange um den
heien Brei herumzureden: Wer
im Vordergrund spielen mochte,
waéhrend im Hintergrund eine
andere Applikation lauft, hat
| nicht verstanden, daR ein Com-
; puter aus einer CPU nur eine
| CPU-Leistung herauszaubern
kann. Fiir Biroanwendungen ist
es in Ordnung, alle bendtigten
Applikationen zu laden und par-
allel zu benutzen. Wenn Ihr aber
spielen wollt, schliet alle Pro-
gramme, die lhr nicht benétigt!

J
i‘
i

Kein Spiel

Yirtueller Arbeitsspeicher

- Virtueller Arbeitsspeicher

! Diese Einstellungen, welche die Systemeistung negativ besinflussen kannen,
‘ sollten nur erfahrene Benutzer und Systemadministratoren andern.

| & Kiows vewaks e Enataiingsn ik den vitudien Speihar lemitorer], |

" Es gelten benutzerdefiniete Einstellungen fiir den vituelien Speicher.

Festplatha l;: T

{.-}-!\'g!(':‘ﬂ_l:“’\_

34 M8 frai

tivieren fricht empleblensaet]

[ ok ]| abbiechen |

Uber die Schaltfiiche “Virtueller Arbeitsspeicher” der Lelistungsmerkmale-Regi- !
sterkarte gelangt Bhr zur Konfiguration des virtuellen Arbeitsspeichers. Dort soll- ‘
te die Umschaltfiiche filr die automatische Verwaltung markiert sein. Jede ande- 1
re Einstellung ist auf einem normalen PC sinnlos.

ie Installation von Windows 95 stellt keine

besonderen Anforderungen an Euer techni-
sches Verstéindnis. Die Benutzerfiihrung ist ver-
niinftig, gibt an einigen Stellen aber zu wenig
Informationen iiber die Konsequenzen und még-
liche Schwierigkeiten. Lest also vor der Installa-
tion auf alle Fille die Datei INFO.TXT im
Hauptverzeichnis der Windows-CD-ROM und die
darin aufgefiihrten anderen Dokumente.
Wenn Thr wiithrend der Installation aufgefordert
werdet, eine Systemdiskette anzulegen, iiber-
springt diesen Punkt auf keinen Fall! Nur tiber
die Systemdiskette ist das Booten des Computers
und die sichere automatische Deinstallation von
Windows 95 miglich, wenn die Installation fehl-
schlédgt oder Datenbereiche auf der Festplatte
beschidigt werden. Ob die Installation gegliickt
ist, konnt Thr mit Sicherheit erst sagen, wenn es
beim Neustart des Computers keine Probleme
gibt!
Ubrigens kénnt Thr Windows 95 durch Anderung
der vorgeschlagenen Pfadangabe, standardmiiBig
ist das das existierende Windows-Verzeichnis, in

104

ein eigenes Verzeichnis installieren, wenn Ihr
Euer altes Windows 3.X noch nicht iiberschrei-
ben wollt. Dazu braucht Thr natiirlich ausrei-
chend freien Speicher auf der Festplatte. Bereits
vorhandene Applikationen werden dabei nicht
nach Windows 95 iibernommen. Thr miilt dann
manche Applikationen, die sich nicht mehr
direkt ausfithren lassen, neu einrichten. Aller-
dings kénnt Thr so gefahrlos ausprobieren, ob
Euch das neue Windows tiberhaupt gefillt.
Insgesamt bendtigt Thr fiir eine Vollinstallation
von Windows 95 ca. 60 MByte freien Plattenspei-
cher plus Platz fiir virtuellen Speicher. Wenn Thr
mit insgesamt 80 MByte kalkuliert, geht bei der
Installation und dem Start von Windows garan-
tiert nichts daneben.

Die Systemanforderungen von Windows 95
sind iiberhaupt ziemlich hoch. Der Prozessor im
Computer sollte unseren Erfahrungen nach min-
destens ein 486DX-50 oder 486DX/2-66 sein, ;
damit es nicht schon in normalen Arbeitssitua-
tionen zu Zwangspausen kommt. 4 MByte Spei-
cher sind das absolute Minimum, und damit

|
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OWS 95

zu machen?

“soll* das neue Betriebssystem gar nicht so
schnell laufen, wie Windows 3.X. Praktisch sind
8 MByte zu empfehlen, und erst ab 16 MByte
sind auch grofere Programme gut lauffihig.
Windows belegt fiir sich allein in einer normalen
Konfiguration bis zu 15 MByte Speicher und des-
halb ist es unumgiinglich, den virtuellem Spel-
cher zu nutzen.

Liuft die Konfiguration optimal?
Bevor Thr irgend etwas anderes tut, lohnt sich
ein Blick in die Windows-Konfiguration, um zu
priifen, ob das Betriebssystem richtig eingerich-
tet wurde. Die Konfigurationsméglichkeiten fiir
Windows 95 findet Thr in der Systemsteuerung
im Arbeitsplatz-Ordner, der sich immer auf der
sichtbaren Oberflidche befindet. Im Arbeitsplatz-
Ordner 6ffnet Thr den Systemsteuerung-Ordner
und darin das System-Objekt. Klickt zuletzt die
Leistungsmerkmale-Registerkarte an, um

ert. Der schlimmste Fall ist natiirlich, wenn auch
der virtuelle Arbeitsspeicher nur im 16 Bit-
Zugriff liegt, denn dadurch sinkt die Gesamtlei-
stung des Computers merklich. Um das Problem
niher einzugrenzen, wechselt Thr zur Register-
karte “Geriite-Manager”. Dort werden alle instal-
lierten Geritegruppen angezeigt. Geriite, mit
denen Windows 95 Schwierigkeiten hat, werden
durch besondere Icons dargestellt. Schaut also
genau hin, ob alle installierten und benutzbaren
Geriite aufgefiihrt werden. Sollte etwas fehlen,
wird das Geriit wahrscheinlich iiber einen 16 Bit-
DOS-Treiber angesteuert, der in der CON-
FIG.SYS oder AUTOEXEC.BAT eingetragen ist.

Probleme mit dem
Laufwerk und SCSI

Noch in den letzten Beta-Versionen von Windows
95 wurden nur drei Hersteller von CD-ROM-
Laufwerken mit herstellerspezifischem Control-

die Systemparameter zu sehen. Thr befindet
FEuch dann an der einzigen Stelle, an der Thr auf
einen Blick seht, ob Windows optimal léuft.

Wenn auf der Leistungsmerkmale-Registerkarte
irgendein Hinweis auf das MS/DOS-Dateisystem
oder 16 Bit-Datentriigerzugriffe steht, ist eine
Komponente in Eurem Computer nicht vollig
Windows 95-kompatibel. In den meisten Fillen
ist es ein CD-ROM-Controller oder ein anderer
Laufwerks-Controller, fiir den es keinen 32 Bit-
Treiber gibt. Dadurch werden unter Umsténden
alle Laufwerke nur im 16 Bit-Modus angesteu-

Hover zeigt, wie gut ein fiir Windows optimier-
tes Spiel laufen kann. Die Spielidee ist nett und
die Grafik vom Feinsten.
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Algemen | Gerste:Manager | | [Caisitngrmemals |
 Atbeitsspsicher 16.0MB RAM
| Systemvessourcen: 95% rei |
| Dalrisyslem Loufwerke mi MS-D0S Kompaiiititsmodus
Vituste Abetsspeicrer 3284 |
PCRarten (FCMOIA) 3280 |
Kficken Sie auf sinen Eirisag und denn auf "Detals”. |
‘lmtnmc Taystem Rir W5 D05 Kompatbiiatsmocks:
Erweiats Ersiskingen e ey
Doigsiem. | Gk | vinuelerAtetsspsicher.. |

ler durch Windows-geeignete 32-Bit- 'I‘relber

unterstiitzt: Mitsumi, Panasonic und Sony. -
Solltet Ihr ein Laufwerk von einem anderen Hng 8
steller haben, das mit einem laufwerktypischen

Controller lduft, mul der DOS-Laufwerktreiber
dafiir in der CONFIG.SYS eingetragen sein und ‘|

auch MSCDEX installiert werden. Sonst kﬁﬁﬂ'b‘-‘iim

Thr unter Windows nicht auf das CD-ROM-Lauf-
werk zugreifen. Das Unangenehme dabei ist, dal3
méglicherweise 32 Bit-Zugriffe auf allen Lauf-
werken gesperrt sind. Thr kénnt dann versuchen,
den zur Installation benétigten Inhalt des CD-

| | Wenn s dee

E:genschaften- '
Registerkarte Probleme erwéhnt
werden, stimmt etwas nicht mit
dem Computer In den meisten
en ‘ist der 32 Bit-Zugriff
géspertt, und das zwingt Win-
dows mit langsamen 16 Bi
Zugriffen zu arbeiten. Das
sich insbesondere at
Geschwindigkeit des vi
Arbeitsspeichers aus.

ROMs auf die Festplatte zu kopieren und Win-
dows von dort aus zu installieren, nachdem Ihr
den CD-ROM-Treiber in der CONFIG.SYS mit
REM als Kommentar markiert und den Compu-
ter neu gestartet habt. Damit hat die Windows-
Installation keinen Hinweis mehr darauf, dal} es
mit 32 Bit-Zugriffen irgendwelche Probleme
geben kiinnte. Dann wi.rd das 32 Bit-Dateisys

aktivieren, Sehr wahrscheinlich ﬂmktlm;ereg
dann zumindest die 32 Bit-Zugriffe auf den vir-
tuelllen Speicher und andere geeignete Laufwer
ke, auch wenn der Computer dann wiQdﬂ:

MS/DOS-Dateisystem benutzt. Ubemﬁﬂég@%@

Auswirkung also auf der Eigenschaften-Register-
karte.
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a
| Vielleicht tiberlegt Ihr, ob Ihr Win-
| dows 95 auf CD-ROM oder Dis-
etten kaufen sollt. Unser Tip:
Nehmt die CD-ROM, selbst wenn
| Ihr Windows auf einem Compu-
| ter installieren wollt, der kein
igenes Laufwerk dafiir hat. lhr
| kénnt dann Uber eine Interlink-
erbindung von einem Rechner
us installieren, in dem ein CD-
OM-Laufwerk eingebaut ist. Die
Diskettenversion von Windows
5 enthalt nur die wichtigsten
estandteile des Betriebssy-
tems, d.h., es fehlen einige
Unterverzeichnisse und auch die
ideos und Hover. AuBerdem ist
| die Installation von Disketten
| naturgemal sehr zeitaufwendig.

Vabristramsslen | o] Frogeno | Schuat Spekher | Bt | Somoes |

Ahnliche Schwierigkeiten konnt IThr iibrigens
auch mit SCSI-Laufwerken haben, wenn der
Controller nicht tiber 32 Bit-Treiber von Win-
dows angesteuert wird. Wenn Ihr aktuelle Trei-
ber fiir ein Gerit sucht, mit dem es unter Win-
dows 95 Arger gibt, kinnt Thr Euch an den
Geriitehersteller wenden, oder ihn iiber Compu-
Serve suchen. Mit GO MSL gelangt Thr in die
Microsoft Software Library, in der viele Pro-
gramme und Treiber stehen. Eine andere Mog-
lichkeit ist die Suche mit dem IBM Filefinder
(GO IBMFF), iiber den Thr viele Dateien suchen
lassen kénnt, wenn Ihr ein Stichwort, z. B. einen
Firmennamen, oder Teile des Dateinamens
kennt. Dadurch erfaBt Thr auch die Hersteller,
deren Treiber nicht in der MSL stehen.

CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT
Vielleicht wundert Thr Euch, daB diese Dateien
itberhaupt noch nitig sind. Der Grund dafiir ist,
dal} zuerst diese Dateien abgearbeitet werden,
dann ein Speicherabbild kopiert, und erst dann
Windows gestartet wird. Das Speicherabbild
wird zum Start aller DOS-Programme unter
Windows benutzt.

Auch bei der Zusammenstellung von
CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT miit Thr
etwas Grips beweisen. Treiber und Programme
nimlich, die bei Windows-
Start durch Windows-Treiber
ersetzt werden, bendtigt Thr
nicht, um die betreffenden
Geriite (z.B. die Maus) in
einer DOS-Sitzung unter
Windows zu benutzen. Win-
dows ist aber nicht in der

_ Umberennen

I Geschutst

PR .. s oo WO ey |

Lage, die nicht benétigten
Treiber aus dem Speicher zu
entfernen, sondern benutzt
sie ganz einfach nicht mehr,

Aabsitespeicher T M5-00S Schvwtzmodus [DEMI]

T

es sei denn, Thr startet den
DOS-Modus iiber das “Been-
den”-Menii der Start-Schalt-
fldche. Das bedeutet, Thr habt
sehr wahrscheinlich tolle

]

Abbrecken l {Jimmichinen

In den Eigenschaften

Optimierungsméglichkeiten,
die Ihr aber auf jedem Com-
puter selber herausfinden miiBt. Dabei hilft Euch

programm mehr als 20% Performanceverlust
gemessen — solltet Thr Euch {iberlegen, ob Thr
nicht lieber iiber ein Bootmenii mehrere Konfi-
gurationen beim Computerstart anbietet, die fiir
Windows oder Spiele unter reinem DOS vorgese-
hen sind.

Die minimalen CONFIG.SYS- und AUTO-
EXEC.BAT-Dateien, mit denen Ihr unter Win-
dows eine sehr gute Performance habt, sind:
CONFIG.SYS:
DEVICE=C:\WINDOWS\HIMEM.SYS
DOS=UMB

DOS=HIGH |
AUTOEXEC.BAT:

PATH C:\WINDOWS;C:\WINDOWS\COM-
MAND;C:\DOS;C:

SET TEMP=C:\TEMP

(Aus Sicherheitsgriinden,! Dann wissen wir, wo
die temporéren Dateien stehen.)

LH keyb gr,,C:\WINDOWS\COMMAND \keybo-
ard.sys

Erweitert diese Dateien nur um die Treiber und
Programme, die fiir Euren Rechner unbedingt
notig sind! Sonst belastet Thr den Hauptspeicher
sinnlos und viele Spiele sind gar nicht oder nur
mit Einschriinkungen lauffihig.

DOS-Programme und Spiele

Um DOS-Programme, also auch die meisten
Spiele, auf einem Windows-Computer auszu-
fithren, habt Thr vier Moglichkeiten. Jede davon
hat ihre Besonderheiten, also solltet Thr ruhig
etwas wihlerisch sein und nicht die erstbeste
Variante benutzen.

1. DOS-Sitzung im Fenster

Ihr startet DOS-Sitzungen unter Windows, im
Fenster oder als Vollbildsitzung tiber den Punkt
MS/DOS-Eingabeaufforderung im Programme-
Menii der Start-Schaltfliche. DOS-Sitzungen in
Fenstern sehen nett aus, laufen aber nur mit
wenigen Spielen, weil die meist direkt auf den
Bildschirmspeicher zugreifen. Wenn der Aufruf
eines Spiels in dieser Betriebsart funktioniert, ist
die Performance meistens ziemlich niedrig. Das
liegt daran, daB die Bildschirminhalte miithsam
auf das Fenster umgerechnet werden miissen.
Am besten erstellt Thr einen neuen Ordner fiir
Spiele, in dem Thr iiber das Datei-Menii Ver-

einer Verknipfung mit
| einem DOS-Programm
stellt Ihr die Parameter |
fiir die jeweilige Sitzung
ein. Die Standardeinstel-
lungen sind in den mei-
sten Féallen in Ordnung. |
Einzig auf der “Sonsti-
ges”-Registerkarte solltet |
Ihr die Leerlaufaktivitat
niedrig stellen.

das Programm MEM zur Untersuchung des
belegten Speichers, das es auch schon in friihe-
ren DOS-Versionen gegeben hat.

Ein typischer Fall fiir ein nicht benéstigtes Pro-
gramm ist SMARTDRV. Der eigene Cache von
Windows 95 ist besser und wird beim Windows-
Start immer automatisch geladen. Weil das gar
nicht benutzte, aber geladene SMARTDRYV die
Arbeit mit groBen Datenmengen unter Windows
sogar extrem verlangsamen kann — wir haben

‘bei einem Versuch mit einem Bildbearbeitungs-
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kniipfungen auf die vorhandenen Spiele legt
(Datei-Menti, Punkt Neu, dann Verkniipfung). In
den Eigenschaften der Verkniipfung (Objekt mit
der rechten Maustaste anklicken, dann Eigen-
schaften wihlen) kinnt Thr verschiedene Ein-
stellungen fiir die jeweilige DOS-Sitzung
machen, die bei einigen Spielen Vorteile bringen.
Um zu erfahren, was die Optionen auf den Regi-
sterkarten bedeuten, klickt Thr das Fragezeichen
in der rechten oberen Fensterecke an und da-
nach die Option, zu der Ihr Hilfe bendtigt.




2. DOS-Vollbildsitzung

Von der DOS-Sitzung im Fenster schaltet Thr
mit der Tastenkombination ALT+Eingabetaste
in den Vollbildmodus und umgekehrt. Viele Spie-
le laufen nur im Vollbildmodus. Der Vorteil
davon ist, daB keine Umrechnung des Bildschir-
minhaltes notwendig wird, Thr also unter Win-
dows mit der hichsten Geschwindigkeit rechnen
konnt. Einige Spiele (Tie Fighter z.B.) laufen im
Vollbildmodus sogar richtig rund, weil der Win-
dows-Cache damit sehr gut zurechtkommt.

3. Beenden von Windows nach DOS:

Der DOS-Modus

Eine schlechte Méglichkeit fiir Spiele und auch
andere DOS-Programme ist das Beenden von
Windows iiber die Start-Schaltfléiche mit der
Option “Computer im MS-DOS-Modus starten®.
Dadurch wird Windows beendet und die Datei
DOSSTART.BAT im Windows-Verzeichnis aus-
gefithrt. Hier stehen Aufrufe (u.a. MSCDEX und
der Maustreiber), die benétigt werden, um eine
DOS-Sitzung mit Geriiten ohne Windows-Treiber
zum Laufen zu bekommen. Mit EXIT gelangt Thr
aus diesem Modus wieder nach Windows. Ihr
kénnt diese Betriebsart aus mehreren Griinden
fiir Spiele vergessen: Es sind immer noch Teile
von Windows im Speicher und das nachtrégliche
Laden einiger Programme, zum Beispiel
SMARTDRYV, iiber die DOSSTART.BAT funktio-
niert nicht. Die Konfiguration ist also nur opti-
mal, wenn Thr schon in der AUTOEXEC.BAT
Zugestéindnisse macht.

4. Rechnerstart ohne Windows

Wenn Thr die Taste F8 driickt, sobald die Win-
dows-Startmeldung beim Computerstart er-

. Standard

. Protokolliert (NBODTLOG.TXT)

. fibgesichert

Abgesichert mit Netzuerk
Einzelbestatigung

. Nur Eingabeaufforderung

. fAbgesichert, wur Eingabeaufforderung
. Uorherige HS-DOS-Uersion

1
z
3
]
5.
6
7
8

Auswahl: 1

F5=fibgesichert

scheint, 6ffnet sich ein Bootmenti, in dem Thr
durch Eingabe einer Zahl bestimmt, in welchem
Modus der Computer laufen soll.

Interessant sind hierbei zwei Optionen. Mit ,Nur
Eingabeaufforderung” befehlt Ihr, daB nur die
CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT abgearbei-
tet werden. Thr landet also im MS/DOS 7, das
sich nur sehr wenig von MS/DOS 6.22 unter-
scheidet. Das bedeutet, Thr habt eine Umgebung,
in der Thr alle DOS-Spiele wie gewohnt benutzen
kinnt.

Diese Betriebsart ist wichtig, weil einige Spiele,
zum Beispiel Bioforge, nur exklusiv unter DOS
ausgefiihrt werden, also nicht mit Windows lau-
fen (wenn Ihr das Programm unter Windows
starten wollt, bekommt Thr fairerweise eifen énts

sprechenden Hinweis). Um die vorherige DOS- |

Version zu starten, wiihlt Thr den Punkt “Vor-
herige MS-DOS-Version”. In der Theorie wird
dadurch die vor der Windows-Installation vor-
handene DOS-Version gestartet. Aber spiitestens
dann, wenn Windows 95 mehrfach installiert

wurde, werdet Thr wohl bei einigen Aufrufen der..

alten AUTOEXEC.BAT und CONFIG.SYS den-
noch die Meldung "Falsche DOS-Versi-

Algemein | Geraisdanager | Hardwateprofie | Leistungsmerkmaie |

& Modele nach Typ anzeigen Modelle nach Anschiud anzeigen

Eigenschaften fur System HE

on” zu sehen bekommen.

Unser Tip: Stellt Euch fiir diesen Menii+
punkt die bestmégliche Spielekonfigura-
tion fiir DOS zusammen. Die tragt [hr in

Anschiisse (COM und LPT)
Audio-, Video und Game-Conbioller
= Bickchim
Y Diskettenlautwerk-Controller
4 FestpiatteniaufwerkControler
;l Grafikkarten
=) Laufwerke
£ ™ Maus
&3 Modem
+ HY Metzwerkkaiten
= *@ POMCIA-Steckverbindung
% PCIC- oder kompatibles PCMCIA-Controller
# ™ Syatemkomponenten
* 2% Tastalu

R R EE A

Eigerechaften | Akiusisien | Enffemen | Duc

die Dateien AUTOEXEC.DOS und CON-
FIG.DOS im Hauptverzeichnis der Fest-
platte ein, die dort bei der Windows-
Installation automatisch angelegt wer-
den. Wenn Thr dann den Computer star-
tet, F8 driickt und “Vorherige MS-DOS-
Version® wihlt, wird die AUTO-
EXEC.DOS nach AUTOEXEC.BAT und

s P

b

B TA L

Umscha lt+F5=Eingabeaufforderung Umschalt+F8=Bestatigen [N]

Uber das Bootmenii
1aRt sich der Computer
in verschiedenen Be-
triebsarten starten.
Unter dem Punkt “Vor-
herige MS-DOS-Versi-
on" konnt lhr ganz ein-
fach eine Konfigurati-
on fiir Spiele unter rei-
nem DOS installieren. = =

“Unter Windows 95
kénnen einige Spiele
im DOS-Vollbild sogar
_besser laufen, als
- unter reinem DOS.
Probiert Eure Spiele
~im Vollbildmodus aus
"und bastelt Euch fiir
den Fall, daB direkt
auf Hardware zuge-
griffen wird eine spe-
zielle Konfiguration.
Wenn Ihr diese in den
Dateien AUTO EXEC.
DOS und CONFIG.

die CONFIG.DOS nach CONFIG.SYS
umbenannt und schlieBlich der Startvor-
gang durchgefiihrt. Ihr habt so einfachen

| Zugang zu einer Konfiguration, die sich e

[Tok ] asbwecten |

ration unterscheidet — ideal, um eine

Auf der Leistungsmerkmale-Registerkarte wer-
den alle installierten Geriite dargestelit. In die-
sem Beispiel gibt es Schwierigkeiten mit dem
PCMCIA-Adapter.

W AY

automatisch in den urspriinglichen Zustand
gebracht. Kai Haman
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vollig von Eurer Windows-Startkonfigu-~~,

DOS speichert, kénnt

lhr problemlos beim
- Computerstart in den
jeweils besten

“Modus gelangen.”

spezielle Spiele-Konfiguration zustars., .«
ten. Beim niichsten normalen WindowsStart ™
werden AUTOEXEC.BAT und CONFIG.SYS"
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Der Typ mit dem
- bescheuerten Hut
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deutsche Umsetzung in einer Qualitit,

wie man sie sonst nur aus dem Spielfilm-
»Grafik und Humor gehiren zur Oberklasse. ...dank der bereich kennt. Dieses Adventure gehort
gelungenen Gags kommt hier mehr Atmosphire riiber als zur absoluten Oberklasse.“ PE GAMES
bei so manchem ‘Interaktive Movie’.“ P PLAYER
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einer CD-ROM schier unglaublich.
POWER PLAY

gerne lacht wird von diesem Spiel gar
nicht genug kriegen konnen.*
Pe JOKER

Nein! Wir haben die Autoren dieser barbarisch guten Testergebnisse nicht be-
stochen. Sie schreiben die Wahrheit und nichts als die reine Wahrheit! Also,
warum zum Geier verplempert lhr Eure Zeit mit dem Lesen dieser bekloppten
Anzeige? Nix wie ab ins Geschift und kaufen. Nur selber spielen macht gliicklich!
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KLEINGEDRUGCKTES:
Solitet Ihr das unverschimte Gliick haben, dalb sich auf der Titelseite dieses Magazines eine CD
befindet, konnt Ihr die Demo-Version sofort spielen. Die Voll-Version gibt’s iiberall im Handel!



Im Exklusiv-Vertrieb von:

: ?U”%‘fc,p;e SOfC § 3 g M I g ”



“Seien es dubiose
Software-Versen-
der, zwielichtige
Wurfsendungen
oder unkoopera-
tive Helplines,
hier findet lhr ein
Forum, in dem lhr
Dampf ablassen
konnt.”

MagnaMedia Veriag
Redaktion Power Play
Kennwort: Power-Post
Postfach 1304

85531 Haar bei Minchen

Nepper, Schlepper,
Bauernfanger

Grund zum AnlaBB meines Schreibens ist ein
zweifelhaftes Angebot, das mir vor ein paar
Tagen in den Briefkasten flatterte. Da ich davon
ausgehe, da® hier ein Nepp an einer breiten
Schicht von jungen Computerusern begangen
werden soll, dachte ich mir, es wiare schlau,
wenn ich Euch von der Sache mal in Kenntnis
setzen wiirde. Besonders auch deshalb, weil die
angestrebte Zielgruppe dieses Angebots sich
zum groBten Teil aus Lesern Eures Magazins
zusammensetzen diirfte. Bei besagtem Ange-
bot der “"Deutschen Doom-Helpline” handelt es
sich um ein angebliches neues Spiel in Doom-
Manier auf Windows-Ebene mit verbesserten
Eigenschaften. DaB hierbei ein Nepp vorliegt,
schlieBe ich aus mehreren Tatsachen:

- Angebot von einem Anbieter, von dem man
zuvor noch nie etwas gehdrt hat, unter Post-
fachadresse

- Ich besitze gar kein Doom, habe mich also
auch nie registrieren lassen

- Verlockend giinstiges Angebot: 50 DM fiir
Demo und Original, anstatt spater 119 DM.
Sogar die Versandkosten sind inklusive.

- Vorkasse ist erbeten, Nachnahme ausge-
schlossen.

- Ein Spiel mit den beschriebenen Eigenschaf-
ten halte ich (als Windowsprogrammierer) fir
ausgeschlossen.

- Limitiertes Angebot bis zum 31.7. Soll Druck
machen, ohne groR nachzudenken.
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Spontan erinnerte mich die rosa Postkarte an
ehemalige Angebote der Firma “Cachet Soft-
ware”, die so friiher fiir Updates ihres Amiga-
Programms “X-Copy” geworben haben. Spater
gab es noch ein Rundschreiben von einer ande-
ren Firma, die schrieb, sie hatten Cachet aufge-
kauft und den Update-Service iibernommen
(The Bletchley-Group, oder so ahnlich). Von die-
ser Firma habe ich dann noch ein X-Copy
Umsteige-Update vom Amiga zum PC bekom-
men: Schlecht kopierte Anleitung ohne Hef-
tung, Diskette ohne Etikett, sehr raubkopierver-
dachtig. Cachet, als auch besagte Ubernahme-
firma, kamen beide aus Heidelberg, genau wie
die “Deutsche Doom Helpline”. In wieweit die
Postfacher identisch sind, vermag ich nicht zu
sagen. Uwe TROGER, 38640 GOSLAR

Das Angebot der “Deutschen Doom-Helpline” ist
mit Sicherheit unserits. Aufler Deinen Ver-
dachtspunkten sollten noch zwei weitere Warn-
lémpchen bei Euch aufblinken. Erstens: Die
Werbung mit einem indizierten Spiel ist
grundsétzlich illegal, wer das trotzdem tut, ist
nicht nur schlecht informiert (was eine seridse
Firma von vorneherein ausschlief3t), sondern
bewegt sich rechtlich auf Glatteis, Zweitens: Bei
solchen Spielen, die in die gleiche Kerbe wie
bereits indizierte Programme dieser Art schla-
gen, miiBite ein seridser Versender unbedingt
einen Altersnachweis verlangen. Soweit uns
bekannt, hat sich die spiter in Deinem Brief
genannte Bletchley-Group nichts zuschulden
kommen lassen. Der gleiche Standort mag also
rein zuféllig sein.

Ich wende mich an Sie in der Hoffnung, daB® Sie
meine Geschichte veroffentlichen, damit alle
lhre Leser vor diesen und auch anderen dubio-
sen Software-Versandfirmen gewarnt werden.
Ich habe am 22.01.95 bei der Firma PowerSoft,
13357 Berlin-Wedding, die Software UTILITIES
FUR DOOM Il zum Nachnahmepreis von 58,95
DM bestellt. Ich bekam kurze Zeit spéater per
Nachnahme ein falsches Programm und sandte
dieses mit Begleitschreiben zuriick. Es erfolgte
hier und ebenso nach einem eingeschriebenen
Mahnschreiben keine Antwort. Auch mit 6(!)
Telefongesprachen, die ich im Laufe von Wo-
chen mit der telefonischen Bestellannahme,
Herrn Buchholz, fithrte und bei denen ich sehr
freundlich immer wieder mit verschiedenen

yrAY 4



Ausreden vertrostet wurde, erreichte ich weder
eine Nachlieferung noch eine Riickerstattung
des Kaufbetrags. Am 21.06.95 schickte ich
nochmals ein eingeschriebenes Mahnschrei-
ben, ebenso erfolglos.

Als letzte Moglichkeit, doch noch zum Ziel zu
kommen, sprach ich bei der Polizeiinspektion
Geisenfeld, einem Nachbarort, vor, und dufBer-
te dort nach Schilderung der Sachlage den Ver-
dacht des Betrugs. Hier wurde ich aber belehrt,
daR in meinem Falle nur das Zivilrecht und
nicht das Strafrecht zutreffe, sie also nichts
unternehmen kénnten. Trotzdem erklarte sich
der zustandige Beamte bereit, diese Firma in
Berlin anzurufen. Auch hier war Herr Buchholz,
der Mann am Bestelltelefon, sehr einsichtig und
erklarte sich selbstverstandlich bereit, nach
erneuter Zusendung meiner Kontonummer den
ausstehenden Betrag zu Uberweisen. Damit
schien alles in Ordnung zu sein, und ich schick-
te sofort nochmals meine Bankverbindung am
24.07.95 nach Berlin. Doch es erfolgte nach wie
vor keine Uberweisung. Ich glaube, ich kann
mein Geld wirklich endgiiltig abschreiben,
auBer Sie konnen mir helfen. Meine einzige
Chance ware sonst noch die, mich an einen
Rechtsanwalt zu wenden, aber ohne Recht-
schutzversicherung stehen die Ausgaben fir
diesen in keinem Verhéltnis zum entstandenen
Schaden. Fiir mich liegt nun der Verdacht nahe,
daR alle, die dieses Programm bestellt haben,
ebenso ein falsches zugesandt bekamen,
zuriickschickten und gleichfalls ihr Geld nicht
zuriickerhielten. Die Methode ist ganz einfach:
Die falsch gelieferte Ware bekommt man
zuriick und das Geld behalt man einfach. Denn
was gibt es denn sonst fiir eine Erklarung fiir
dieses Verhalten eines Softwarehandlers, wenn
er einen so hartnackigen Kunden immer wieder
abblitzen 14B%? Und jedem Kunden bleibt, wenn
sich der Versender willig zeigt, aber trotzdem
nicht liefert, nur der Weg iiber Anwalt und
Gericht. SIEGFRIED SCHNEIDER, 85119 ERNSGADEN
Wir haben uns um eine journalistisch saubere
Berichtertattung bemiiht und bei der Firma
PowerSoft besagten Herrn Buchholz angerufen,
um ihm die Méglichkeit zu einer Stellungnahme
zu geben. Er war jedoch nicht zu einer schriftli-
chen Aussage bereit.

Laut Herrn Buchholz habe Herr Schneider mitt-
lerweile sein Geld bekommen (ein Riickruf bei
Herrn Schneider bestétigte dies jedoch nicht),
auBerdem existiere die Firma PowerSoft nicht
mehr, sie hiefle jetzt SoftPower. Aufler dieses
Wortspiels hat man sich allerdings wenig einfal-
len lassen: Adresse, Telefonnummer und Herr
Buchholz von der Bestellannahme blieben der
“neuen” Firma erhalten...

VAV

Tips & Tricks

Zuerst einmal Lobeshymnen, ja man kann
sagen, ich bin von der jetzt 100prozentigen PC-
POWER PLAY voll begeistert, Eure Tests haben
mich vor so manchem Fehlkauf bewahrt. Leider
besitze ich nicht alle Ausgaben, und so fehlen
mir ein paar Seiten mit lebenswichtigen Tips &
Tricks sowie Euren “Hexereien”. Sehr gut finde
ich, daR ihr dann und wann mal Sonderhefte zu
diesem Thema herausgebracht habt.
Oder konntet Ihr nicht eine CD-ROM mit allen
Tips & Tricks herausbringen, die bisher fiir PC-
Spiele bei Euch erschienen sind?

Jens-U. PERBLIESS, BEHUN-HEII:JGENSEE

Just in diesen Tagen ist wieder einmal eines
unserer “Tips & Tricks”-Sonderhefte in der
Mache. Die im September erscheinende Spielhil-
fe wird die wichtigsten Tips aller Genres des ver-
gangenen Spielejahres beinhalten. Die Anregun-
gen mit den Tips auf CD nehmen wir uns eben-
falls zu Herzen. Hier erscheint uns eine Tips-
Datenbank auf unserer CD sinnvoll, die regel-
méBig fiir Euch upgedated wird.

Leser aktiv

Ich bin seit langerer Zeit Abonnent der POWER
PLAY und im groRen und ganzen recht zufrie-
den. Zur Zeit macht es wirklich Spaf3, Eure Arti-
kel zu lesen. Von Freunden bekam ich Compu-
termagazin-CDs ausgeliehen und war positiv
iiberrascht. So sehr, daR ich glaubte, das Risiko
eingehen zu konnen, mein Abonnement auf die
Power Play mit CD aufwerten zu lassen. Stark
enttauscht bin ich jedoch iiber den Inhalt dieser
CD. Ein anderes Magazin hatte neben Demos
auch viel Public-Domain-Software und Bugfixes
auf der CD. Gerade beim Thema Bugfixes bin
ich stark enttauscht von Euch. Viele Eurer abge-
druckten Leserbriefe beschiftigen sich mit
Bugs. Eure Standardantwort, sich entweder bei
den Firmen zu melden oder sich im PD-Pool
umzusehen, ist mir zu wenig. Auf eine CD
gehéren meiner Meinung nach auch Utilities,
Tools und vor allem Bugfixes.

ALEXANDER TUTAR, 38112 BRAUNSCHWEIG

Wie Du hoffentlich bereits mit Freuden vernom-
men hast, ist schon mit dieser Ausgabe die Qua-
litéit unseres CD-ROM beachtlich gestiegen. Da
sich unser guter Knut nun “hauptamtlich” dieser
Belange angenommen hat, wirst Du auch schon
bald weitere Steigerungen miterleben. Die von
Dir gewiinschten Bugfixes sind nun ebenso ent-
halten, wie der StartschuBl zu unserer neuen
Rubrik “Leser aktiv”, in der Ihr Euch in Zukunft
voll einbringen kénnt.
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POWER-DATA

Falls Euch die
Charts-Seite
diesen Monat
noch zu luftig
vorkommt: Wir
planen weitere
Hitparaden, die
aber noch ein

Die fiinf von unserer Gliicksfee gezogenen
Gewinner der Leserhitparade erhalten jeweils
ein PC-Spiel nach Wunsch (siehe Mitmachkar-
te). Die vollstandig ausgefllite und frankierte
Karte sendet Ihr an die POWER PLAY. Mit einer
Karte pro Teilnehmer seid Ihr gut beraten. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Die Gewinne werden uns freundlicherweise
jeden Monat von der Miinchner Firma PC-FUN

zur Verfligung gestellt. Die Versand- und
Ladenanschrift der Firma lautet:

PC-Fun,
Schillerstr. 22,
80336 Miinchen, Tel.: 089/591269

PC FUN

wenig Vorberei- Leserhitparade Top 10
tung erfordern. Platz Vormonat Name
1. (=) Star Trek - A Final Unity
2. (1.) Vollgas
3. (8.) Simon The Sorcerer 2
4. (5.) Jagged Alliance
5. (2.) Wing Commander 3
6. (6.) X-Com: Terror F. T. Deep
5 (3.) Bioforge
8. (10.) Dark Forces
9. (9.) Panzer General
10. (neu) Mechwarrior 2

Ausgabe 6/95:

Platz 1 der Leserhitparade:
Star Trek - A Final Unity

e Sven Christian

e Sebastian Schultheil
e Jlirgen Balzer

¢ Tobias Bollmann

* Frank Schliebeck

Die gliicklichen Gewinner lauten:

Hamminkeln MECHWARRIOR 2
Tiibingen STONE PROPHET
Karlsruhe FULL THROTTLE
Weingarten WING COMMANDER 3
Hiickelhaven NBA LIVE

Media Control Top 10 (Floppy) Media Control Top 10 (CD-ROM)
Platz Vormonat Name Platz Vormonat Name
1. (1.) Hugo 1. (=) Star Trek TNG “A Final U.”
2. (2.) Biing 2. (1.) Wing Commander 3
- (3.) Bundesliga M. Hattrick 3. (2.) Flight Unlimited
a. (9.) Sim Tower a. (20.) Vollgas
5. (=) Hattrick 5. (3.) Sim Tower
6. (6.) Sim City 2000 6. (-) Hattrick
7. (5.) Hanse - Die Expedition 7. (6.) NBA Live ‘95
8. (20.) Psycho Pinball 8. 4.) Bioforge
9. (12.) Die Siedler 9. (-) Rebel Assault
; 10. (4.) Der Kénig der Lowen 10. (5.) Prisoner Of Ice

ermittelt von media control Baden-Baden: Erhebungszeitraum Juli ‘95

ermittelt von media control Baden-Baden: Erhebungszeitraum Juli ‘95
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Hier bieten wir Euch alles, was lhr an Informationen rund um Computerspiele

braucht - angefangen bei Tips zum Hardwarekauf bis hin zur

Windows ‘95 ‘
steht ausnahmsweise weiter vorne
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Star Trek - A final Unity
Eine himmlische Komplettlésung
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133
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Familien-PC

Sound und Grafik
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Bastelt Eure eigenen Autos zusammen

Atlas
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Biing!

Krankenhausatmosphéare schnuppern

Dark Universe
Weg mit der Relativitatstheorie

H-Com
Zum Teufel mit den Fischaliens
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HELFE

Hallo Trekkies!
Scheinbar gibt es
nur noch Picard
und Co fiir Euch.
Trotzdem hoffe
ich, daB auch
zukiinftig derart
aufwendige Tips
eintrudeln wie
diesen Monat

Star Trek -
A final Unity

Sternzeit 1995, der Terraner Alexander
Kochann aus Dilsberg beendet seine Auf-
zeichnungen vom Abenteuer der Enterprise
und beamt sie dem Power Service zu. Der
Dank vieler Tausend Trekkies ist ihm gewil3
und ebenso eine Primie in Hohe von 777 ter-
ranischen Mirkern!

Protokoll 47-11795052-111

Betreff: Anhorung der Besatzung der USS
Enterprise NCC-1701-D vor dem Oberkom-
mando der Sternenflotte der United Federa-

tion of Planets (UFP)

Ort: San Francisco, Terra
Thema: »Unity-Sphére”
Grund: Ausfiihrliche Schilderung

der Vorfille und Kléarung offener Fragen
Sternzeit: 472483

UFP: Captain Picard, schildern Sie bitte,
wie Sie zum ersten Mal von der ,Unity-Sphé-
re” horten.

Picard: Es begann alles recht frith mit
einem Routineauftrag zur Sternzeit 47111.1.
Ein Abhorposten der Foderation an der
romulanischen Neutralen Zone hatte ein
nicht identifiziertes Schiff ausgemacht, das
sich dem Féderationsraum néiherte. Die Ent-
erprise war auf Abfangkurs und identifizierte
das Schiff schnell als einen garidianischen
Aufklérer, der mit zu hoher Warp-Reaktor-
Leistung flog. Doch die Lage verschirfte sich,

als ein garidianischer Warbird bei der Verfol-
gung des kleinen Schiffs unerlaubt in die
Neutrale Zone eindrang. Die Flichtlinge
suchten wohl politisches Asyl bei der Fodera-
tion. Die Situation war prekiir. Der Warbird
stérte den Funkverkehr und hielt das Schiff
der Fliichtlinge mit seinem Traktorstrahl
fest. Auf den Rat von Lieutenant Comman-
der Data mandvrierten wir die Enterprise
zwischen die beiden Schiffe und beamten die
Fliichtlinge an Bord. Umgehend protestierte
Kommandantin Pentara iiber unsere Einmi-
schung in die inneren Angelegenheiten der
Garidianer. Doch da sie mit der Verletzung
der Neutralen Zone eine Kriegshandlung
begangen hatte, forderte ich ihre sofortige
Kapitulation. Auch ihre Bitte nach Ausliefe-
rung unserer ,Géste” lehnte ich ab und ver-
langte die sofortige Riickkehr — obwohl einer
der Fliichtlinge, Avakar, Thr Sohn war. Pen-
tara lenkte schliefllich ein und flog zuriick.
Die Enterprise nahm darauthin Kurs auf den
Ruinore-Sektor, um den Patrouillenflug ent-
lang der Neutralen Zone fortzusetzen. Die
Flugzeit nutzte ich fiir ein Gesprich mit den
drei an Bord gebeamten Garidianern T'Bak,
Lucana und Avakar. Dabei stellte sich her-
aus, dal} die Drei gegen das auf Garid herr-
schende Zwei-Klassensystem waren, das sich
auf vier Gesetzesschriften begriindet. Sie
suchten die fiinfte Gesetzesrolle, die der
~Gesetzgeber” Avatrunei zusétzlich zu den
bestehenden vier verfalit haben soll. T'Bak
bat mich, den Archéologen Shanok zu besu-
chen. Und da ich ebenfalls an diesem histori-




schen Gegenstand interessiert war, nahmen
wir Kurs auf Horst I11. Auf dem Flug dorthin
empfingen wir den verzweifelten Hilferuf von
Chancellor Daenub auf Cymkoe IV. Die
Mertens-Orbitalstation wurde angeblich

von Unbekannten angegriffen und drohte

in Kiirze zu explodieren.

UFP: Ja, das ist bekannt. Dem Logbuch
nach fiihrte Commander Riker das Auflen-
team. Commander, kénnen sie uns dazu
mehr sagen?

Riker: Selbsverstéindlich. Lieutenant
Worf, Lieutenant Commander La Forge und
Dr. Crusher begleiteten mich auf die Mertens
Station. Wir hatten uns kaum umgesehen,
da entdeckten wir eine bewulitlose Frau,
die unter einem Kabelstrang lag. Da der
Strang zu schwer zu heben war, zertrennte
Worf ihn mit dem Phaser und Geordi
analysierte das Teilstiick mit dem Tricorder.
Er kam schlieBlich auf die Idee, den Kabel-
abschnitt mit dem Stationstransporter weg-
zubeamen. Endlich konnte Beverly der Ver-
letzten helfen, die sich als Ana Benyt vor-
stellte. Von ihr erfuhren wir auch den Sicher-
heitscode, mit dem Geordi die Energie der
Notsysteme in die Lebenserhaltungssysteme
umleiten konnte.

UFP: Sie schildern den Einsatz erfreuli-
cherweise sehr ausfiihrlich.

Riker: Ich méchte mir nur das nervende
Nachfragen am Ende sparen.

UFP: Ah, bitte, fahren Sie fort.

Riker: Im Maschinenraum entdeckten wir
endlich den Grund fiir den instabilen Reak-
tor. Ein fremdes Objekt, das zudem unsere
Tricoder tiuschen konnte, entzog der Station
Energie. Um es zu vertreiben, schaltete
Geordi an einer Steuerkonsole im Labor 4
den Strom von Gruppe 3 ab. Nachdem seine
~Nahrungsquelle® erloschen war, machte sich
das Ding aus dem Staub. Im Kontrollzen-
trum stieBen wir auf Dr. Griems...

La Forge: Mann, was fiir ein Brocken! Bis
er tiberzeugt war, dal er es mit einem erfah-
renen Ingenieur zu tun zu hatte, mufite ich
ganz schon auf ihn einreden. Aber dann ging
alles ganz leicht. Ich holte die Intervallkopp-
lung und den Wellenkonverter aus dem
Labor 4, setzte die Kopplung in das Lei-
tungsloch und installierte den Konverter
danach. Und schon konnten wir zur Enter-
prise zurtickkehren.

UFP: Vielen Dank fiir den Bericht. Cap-
tain Picard, was passierte dann ?

Picard: Wir setzten unseren Weg nach
Horst III fort. Dort nahmen wir iiber die
Comms Kontakt mit Shanok auf, der Unter-
suchungen an einem alten AuBlenposten der

y2AY

Chodak durchfiihrte. Er konnte uns zwar lei-
der keine verwertbaren Angaben zur fiinften
Gesetzesrolle machen, konnte aber die Ge-
schichte dariiber bestétigen. Von ihm erfuh-
ren wir auch, daB er die Ergebnisse seiner
Arbeit, chodak Artifakte, der Mertens-Orbi-
talstation zur Untersuchung iiberlassen
hatte. Da genau der Teil der Station beim
Angriff zerstért wurde, in dem die Artefakte
untergebracht waren, schien jemand deren
Auswertung verhindern zu wollen. Etwas
entiuscht, setzten wir unseren Patrouillen-
flug fort, als uns Admiral Reddreck um Hilfe
fragte. Da wir keinen wichtigen Auftrag hat-

ten, sagten wir ihm zu, und er bat uns, auf -

Morassia nach Dr. Vi Hyunh-Foertsch zu
suchen — sie hatte sich schon seit Tagen
nicht mehr gemeldet.

Dort angekommen, beamte das Auflenteam

unter Leitung von Data nach unten - auf
Wunsch von Constable Lliksze ohne Phaser.
Am besten berichtet Data die Geschehnisse
dort.

Data: Sehr gern, Captain. Mein AuBlen-
team mit Lieutenant Worf, Counsellor Troi
und Dr. Crusher begann umgehend mit den
Nachforschungen auf Morassia. Constable
Lliksze gab uns nach einem Gespriich die
Erlaubnis dazu und teilte uns auch mit, da3
Berater Lydia den Doktor zuletzt gesehen
hatte. Im Labor stieflen wir auf drei Kada-
ver, die nach niherer Untersuchung mit der
Laboreinrichtung bestimmt werden konnten.
Ein Myecordae-Maulwurf, der an neuralem
Energieverlust starb, ein Kuojon-Gibbon, der
von einem uniiblichen Parasiten befallen war
und ein als frednoreaniches Wildschwein
gekennzeichnete Tier, das sich am Ende aber
als akaanaisches Wildschwein herausstellte.
Diese Tierart tritt aber nur im romulani-
schen Raum auf — sie muflite daher ge-
schmuggelt worden sein. Es starb an Unter-
ernihrung. Eine eingehende Untersuchung
des Laborcomputers mit Hilfe des Tricorders
brachte auBer einer persénlichen Eintragung
keine neuen Erkenntnisse. Ich stellte mit
dem Tricorder eine Verbindung zum Kom-
munikations-Port her und lie mich mit
Fihrtensucherin Melas verbinden. Nach
einem lingerem Gespriich bestitigte sich
mein Verdacht, dafl einige Tiere unter
falschen ID-Bezeichnungen geliefert wurden.
Dr. Hyunh-Foertsch hatte ebenfalls den
Verdacht auf Schmuggel. Aullerdem erwihn-
te Melas noch Energieausfillle der Gene-
ratoren, wodurch die die Sperrfelder zwi-
schen den einzelnen Biotopen erloschen.
Dr. Crusher beschlofl mit Lliksze dariiber zu
sprechen. Doktor ?
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| Damit lhr in Zukunft moglichst schnell und
| sicher zu Eurem Geld kommt, hier unsere
| Spielregeln fir die POWER-TIPS-Seiten:
. Jeder veroffentlichte Tip wird mit einer Pra- |
| mie belohnt. Fiir einfache Cheats gibt's 40
Mark, fir die Power-Pramien machen wir
777 DM locker. Zwischen diesen Marken ist
alles drin. Der Betrag hangt von Umfang,
Aktualitdt und Gehalt Eurer Arbeit ab. Sollten
mehrere gleichwertige Losungen zum glei-
chen Spiel eintrudeln, entscheidet das
Datum des Poststempels. .
Bitte gebt bei allen Einsendungen Bankver-
bindung (Kontonummer, Kreditinstitut, Ban-
kleitzahl, Halter des Kontos) an, damit lhr
| Euer Geld ohne Umwege bekommt. Wer
sichergehen will, teilt uns seine Telefon-
nummer mit, Sollten wir Fragen haben,
. bekommt Ihr einen Anruf von POWER PLAY.
Es gibt immer wieder Schlaumeier, die aus
| alteren Ausgaben, Konkurrenzblattern und
| professionellen Losungshilfen abschreiben.
| Macht Euch nicht die Miihe und erspart uns
| und Euch damit unnétigen Arger und Arbeit
| “Falschungen” landen im Papierkorb! Bitte
| keine Tips mit Fax schicken! Faxe sind oft
| unleserlich und wandern dann ebenso in
. den Abfalleimer.
. Verschonert Ihr Eure Lésungen mit Zeich-
| nungen, dann benutzt bitte weiles Papier
| ohne Linien oder Karos und nehmt einen
| schwarzen Stift. Noch lieber sind uns na-
| tiirlich mit Malprogrammen angefertigte und
| ausgedruckte Karten und Level-Ubersichten,
' Sollte irgendwo auf Eurer Festplatte ein
| Schreibprogramm schlummern, dann schickt
. uns die Texte auf Diskette. Ob Word, Win-
word, Works oder Mikado ist uns egal. Wer
. besonders viel verdienen mochte, der mul3
. uns schon einen schnuckligen Players-Guide
| oder ein Clue-Book zusammenbasteln.
Schickt Eure Meisterwerke bitte an folgende
Adresse:

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Stichwort: Tips & Tricks

i Postfach 1304
| 85531 Haar

Hilfe fiir verlorene Seelen bietet unsere Tele-
| fon-Hotline, die wir zweimal in der Woche
| veranstalten. Immer dienstags und don-
. nerstags stehen in der Zeit von 14 Uhr bis
| 17 Uhr hilfsbereite Telefonretter bei FuB. All-
. wissend sind die zwar nicht, die haufigsten
. Probleme sind aber locker zu l6sen. Unter

folgender Nummer geht |hr auf Sendung:

Telefon-Hotline 089/4613-335

Fragen zu Hardware-Problemen richtet bitte
weiterhin schriftlich an die POWER PLAY-
| Redaktion unter dem Stichwort “DOC
DUSE”. Disketten sind immer willkommen!
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Crusher: Ja. Auf Morassia ist es eben bes-
. ser, wenn eine Frau die Gespriche fiihrt und
ich wollte auch wissen, warum der Constable
die Energieausfille nicht erwéhnte. Das
Gesprich mit ihr brachte jedoch nicht die
erhofften Ergebnisse. Es pafite ihr gar nicht,
daB sich die Fderation so in ihre Angelegen-
heiten einmischte. Zudem hatte sie Vi des
Schmuggels beschuldigt. Ich beschlof, mit
Berater Iydia Kontakt aufzunehmen und ihn
zu fragen. Dabei stellte sich heraus, dal}
Iydia extrem von sich iiberzeugt war, um
nicht zu sagen, eingebildet. Er lieB keine
Gelegenheit aus, um die Wiirter fiir die selt-
samen Todesfdlle und die falschen ID-
Bezeichnungen zu beschuldigen. SchlieBlich
kannte er den Ferengi Aramut persinlich,
der die Tiere geliefert hatte.

Data: Ich begann daraufhin mit
eigenen Untersuchungen in den
Biotopen. Mit Hilfe der Feldein-
heiten und der Bio-Sonde aus dem
Labor, sowie dem Mikrogenerator
von der Shuttle-Station machten
wir uns auf den Weg zu den verschiedenen
Biotopen. Der Tricorder stellte fest, welche
Feldeinheit in welchem Biotop verwendet
werden konnte. Der Mikrogenerator aktivier-
te die Bildschirme in dem Biotopen, und wir
bekamen damit wichtige Informationen iiber
die jeweiligen Besonderheiten sowie die
genauen Koordinaten fiir die Feldeinheiten.
Mit. Hilfe der Bio-Sonde kohnten wir die Pro-
ben den Feldeinheiten entnehmen und hat-
ten am Ende insgesammt elf Proben. Eine
genaue Untersuchung mit dem Sonaroskop
bestiitigte meinen Verdacht. Einige Tiere
starben an neuronalem Energieentzug,
wihrend andere eine falsche ID-Markierung
besallen.

Crusher: Um unsere Ergebnisse besser

deuten zu kénnen, nahm ich Kontakt mit
Heilerin Zzolis auf. Nach einem lingerem
Gespriich iiber Iydia und Aramut empfahl sie
uns, mit Wirter Tzudan im Quaratinebe-
reich zu sprechen.
Nach diesem Gesprich waren wir uns sicher,
daB Iydia fiir den Schmuggel der Tiere und
das Verschwinden von Vi verantwortlich
war. Wir gingen sofort zu Lliksze, um ihr von
unser Untersuchung zu berichten. Im Ver-
lauf des Gesprichs fliichtete Iydia und Vi
konnte befreit werden. Sie dréngte uns, den
ausgebrochenen Saurier einzufangen, bevor
er noch mehr Tiere téten konnte.

Data: Wir begaben uns auf dem schnell-
sten Weg zur Shuttlestation, um mit dem
Shuttle zur Energiestation zu gelangen. Dort’
synchronisierte ich die Frequenzen der Ver-

sorgungsleitungen neu, und wir gingen wei-
ter zur Quarantinestation. Mit Konsole 2
aktivierte ich den Harmonischen Kollektor.
Es dauerte nicht lange, da kam die gesuchte
Echse und al} die Enerie des Kollektors. Mit
Konsole 1 schloB ich séimtliche Tore und mit
Konsole 3 sperrten wir es schlielich ein, Wir
konnten zur Enterprise zurtickkehren.

UFP: Das ist ja alles schén und gut, aber
was hat Morassia mit den Chodak und der
Unity-Sphére zu tun?

Picard: Auf den ersten Blick natiirlich
nichts. Aber es stellte sich heraus, daf} die
Kreatur, die fiir soviel Wirbel gesorgt hatte,
ein Varenach war. Dieses Wesen kommt
eigentlich von Garid, ist dort aber schon seit
langem ausgestorben. Es war sehr wahr-
scheinlich, daBl der Varenach von der unent-

“wichtige
Informationen”

deckten Kolonie des Gesetzgebers Avatrunei
stammte. Und nur der Ferengi Aramut konn-
te deren Position kennen. Wir fanden ihn
schlieflich im Nigold-System, wo wir ihn
unter Gewaltandrohung stellten. Nachdem
er uns Iydia und die Positionsdaten des Pla-
neten, wo er die Tiere bekam, gegeben hatte,
lieBen wir ihn ziehen und flogen sofort zu
den angegebenen Koordinaten. Zu unserer
Enttiduschung fanden wir aber keine be-
wohnte Welt. Deanna meinte schliefllich, dafl
sich die ausgewanderten Garidianer ver-

steckt hielten und mit einer Friedensbot-

schaft eventuell zu einer Kontaktaufnahme
bereit seien. T'Bak sandte eine Botschaft, auf
die nach einer Weile tatséchlich eine Ant-
wort kam. Laraq, Chancellor von Frigis,

-erteilte uns die Erlaubnis, ein Auflenteam

runterzubeamen. Commander Riker leitete
diesmal das Team.

Riker: Zusammen mit Worf, Deanna und
Geordi begann ich meine Untersuchungen
auf Frigis. Unser erster Besuch galt der

Sekte der Singenden, deren Anfithrer und
Hymnenmeister Stambyr uns den Gesang
,Die Sinnlosigkeit der Weisheit” vorspielte,
in dem nur der Unwissende die Erleuchnung
findet. Im Tempel der Strebenden nach inne-
rer Stérke trafen wir auf Gynard Madia.
Wihrend des Gespriichs stellte sich heraus,
daB diese Sekte ebenfalls — wie die Singen-
den — einige Gegenstiinde im Wettbewerb an
die Sekte der Suchenden verloren hatte. Also
machten wir uns auf den Weg dorthin. Selt-
samerweise begriiBte uns nur der erste Assi-
stent, Arch Rashon Nachyl, und nicht ,seine
erhabene Hoheit”, Aelonts selbst. Nach dem
Gesprich war uns der Grund dafiir klar:
Aelonts war hinter der Tiir der Erleuchtung
verschwunden und seitdem nicht mehr her-
ausgekommen. Natiirlich wollten wir sofort
nach dem Rechten sehen, und
Deanna wollte sich dem Wiéchter
des Tores stellen.
Troi: Der Wichter stellt einige
Fragen, um zu sehen, ob der nach
Eintritt Begehrende die nétige
Erleuchtung gefunden habe. Ich erinnerte
mich an den Gesang ,Die Sinnlosigkeit der
Weisheit” und daran, daB3 der Unwissende
der Erleuchtung niher kommt. So wulte ich
auf die Frage ,Warum sind Sie hier” keine
andere Antwort, als meine Unwissenheit
dariiber einzugestehen. Sogar mich selber
mufte ich in Frage stellen. Nachdem der
Wichter zufrieden war, dffnete sich die Tiir,
und wir konnten durchgehen.

Riker: Dahinter lag ein groer Raum mit
einem Kontrollfeld und einem Schild. In
einem Stasisfeld war auBlerdem ein Wesen
gefangen. Geordi konnte das Stasisfeld aber
nicht abschalten, da er die Maschine nicht
bedienen, und auch der Tricorder mit der
Schrift auf dem Schild nichts anfangen konn-
te. Deanna empfahl mir schlieBlich, Laraq zu
fragen, da er sich mit der chodakschen Hin-
terlassenschaft beschéftigte. Wir kehrten
also zum Landeplatz zuriick und er gab uns
ein Ubersetzungsprogramm fiir unsere Trico-
der. Damit war es kein Problem, den Text zu
entziffern und Aelont
aus dem Stasisfeld zu
befreien. Zum Dank
gab er uns den Schliis-
sel zum Tresor und
zwei Talismane, die
mit einer Phasenvari-
anz von 3000 und 5000
Kilohertz arbeiteten.
Aus dem Tresor der
Suchenden durften wir
zusétzlich noch drei
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Gegenstinde nehmen. Wir einigten uns auf
den goldenen Ring, das unbekannte Gerit
und den Stab mit der Kugel. Den Ring
brachten wir zu den Singenden, denn er
fehlte ihnen, und wir bekamen dafiir ein
Orchestrion mit dem Gesang ,Achte auf
deine Schritte®, Data konnte mit dem Gerét
das Instrument der Singenden reparieren
und wir bekamen als Dank den Gesang ,Rei-
semusik®. Den Stab brachten wir schliefllich
Madia, die uns dafiir das Kraftfeld vor ihrem
Tempel ausschaltete und wir somit zu dem
dahinterliegenden Transporter konnten.
Durch das Abspielen der ,Reisemusik® wurde
er aktiviert und brachte uns in eine selt-
same Hohle, deren Boden gleich nach un-
gerer Ankunft verschwand. Mit dem ,Achte
auf deine Schritte“-Gesang wurde ein Teil
des Bodens wieder hergestellt, so daf} ich an
das vorderste Orchestrion auf der linke
Seite Kurs nehmen konnte. Durch geschick-
ten Einsatz der Orchestrions gelangte ich
endlich zur Nische im hintersten Teil der
Hohle. Da bestimmte Bodenteile bei be-
stimmten Melodien erhalten blieben, konn-
te man somit jeden Punkt der Héhle er-

reichen, ohne wieder auf die Plattform
zuriicktransportiert zu werden. Da die Ni-
sche ebenfalls mit einer Phasenvarianz von
3000 kHz arbeitete, konnten wir den blauen
Talisman als Schliissel benutzen. Danach
war alles ganz einfach, wir nahmen die 5.
Schriftrolle an uns und beamten zur Enter-
prise zurtick.

Picard: Nachdem die Echtheit der Rolle
bestitigt wurde, enttarnte sich der garidiani-
sche Warbird Asiram mit Captain Pentara
an Bord. Nach einem Gespriich mit ihrem

S UPPORT)

Sohn beamten unsere drei Giste an Bord der
Asiram und flogen zurlick nach Garid. Wie-
der einmal machten wir uns daran, unseren
Patrouillenflug fortzusetzen, als die Romula-
ner in den Foderationsraum eindrangen, um
AuBenposten Gamma Eins Fiinf und die
Kommunikation im halben Sektor zu storen.
Trotzdem gelang es Lieutenant Worf, eine
Verbindung zu Admiral Reddreck herzustel-
len. Er gab uns den Auftrag, ins Goldur
Delta-System zu fliegen, um uns am Aulen-
posten 543 bei Commander Chan zu melden.
Wiahrend des Gespriichs kam die Meldung,
daf} Relaisstation 543 von den Romulanern
angegriffen wurde, und wir erhielten den
Auftrag, sie zu schiitzen. Wir bereiteten uns
auf ernsthafte Auseinandersetzungen vor.
Auf meinen Befehl fuhr Geordi die Reaktoren
kurz vor den roten Bereich und leitete die
maximale Energie in die Phaser und Schir-
me. Doch kaum waren wir am Ziel erschie-
nen, drehten die Romulaner ab. Wir verfolg-
ten sie und stellten ein Schiff. Doch der Kom-
mandant der Cionex — Cyralak — entging
unserer Gefangennahme durch die Selbst-
zerstorung seines Schiffs.
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| Kaum hatte ich Commander Chan Bericht
| erstattet, schickte sie die Enterprise in das
. Balis-System, obwohl ich ihr mitgeteilt hatte,
wie erschépft meine Mannschaft war. Am
Ziel angekommen, nahm der klingonische
Kreuzer Bortas mit Kommandant Ky'Dra
Kontakt mit uns auf. Er berichtete, daf} die
Romulaner trotz Ubermacht auch vor ihm
geflohen waren. Dennoch konnte er ein Schiff
entern und Gefangene machen, die unter
Gewalt Auskiinfte iiber den Sinn der Invasi-
on geben konnten.

UFP: Bekannt, sie suchten nach der
Unity-Sphére, einer unendlich {iberlegenen
und alten Waffe der Chodak.

Picard: Ferner konnte Ky'Dra bestétigen,
dafl die Romulaner einen aussichtlosen
Kampf gegen einen iiberlegenen Gegner.an
der der Foderation abgewandten Seite ihres
Imperiums fiihrten.

UFP: Dieser Gegner war iden-
tisch mit den Chodak, die ja spé-
ter auch bei uns eingefallen sind.
Und dies war der Zeitpunkt, wo
sie zum ersten Mal von dieser
uralten Waffe horten?

Picard: Richtig. Nur wuBiten wir
zu diesem Zeitpunkt noch, wie
diese ,Waffe“ hieB. Jedenfalls schie-
nen die Romulaner keine Invasion
zu planen, sondern nur diese Waf-
fe im Z'Tarnis Nebel zu suchen.
Nach einer Unterredung mit
Admiral Williams beschlof} ich, der Angele-
genheit auf den Grund zu gehen. Ich wollte
erstmal mit Shanok reden und nahm Kurs
auf Horst II1. Auf dem Weg dorthin erreich-
te ein Notruf von Frigis die Enterprise.
Laraq bat um unsere Hilfe, da Frigis von den
Romulanern bedroht werde. Ich hatte ihm
bei unserem ersten Besuch den Schutz der
Foderation versprochen und war auch Wil- .
lens mein Versprechen zu halten.

UFP: Da Frigis Interesse an der Fidera-
tion gezeigt hatte, billigen wir ihr Vorgehen
nachtréiglich. Selbstverstéindlich muliten Sie
Larags Hilferuf nachgehen. Nicht auszuden-
ken, wenn sein gesamtes Wissen samt der
Artefakte den Romulanern in die Hénde
gefallen wire!

Picard: Danke. Im Shonoisho Epsilon
konnten wir jedoch keine Spuren eines
Kampfes entecken. Gleich darauf orteten
wir einen romulanischen Warbird, der uns
sofort angriff. Nach kurzem Kampf konnten
wir den Gegner vernichten. Laraq war hoch-
erfreut und ich beamte zu einem persénli-
chen Gesprich mit ihm runter. Er konnte
mir viel iber die Technik und Gesellschaft

der Chodak erziihlen. Dabei gab er mir nicht
nur einen alten Datenkristall, sondern auch
einen isolinearen Stab und den zugehérigen
Stabprogrammierer. Zuriick auf der Enter-
prise, machte sich Data sofort an die Ent-
schliisselung des alten Speicherkristalls,
withrend wir wieder Kurs auf Horst III nah-
men. Shanok konnte vielleicht etwas zu der
»Unity-Sphéire” sagen, die Laraq erwihnte,
und die so hartnéckig von den Romulanern
gesucht wurde. AuBlerdem hoffte ich auf Hin-
weise, wo wir Allanor, den Verwaltungspla-
neten des Chodak Imperiums, finden konn-
ten. Shanok war aber vor den Romulanern
geflohen, und so muflten wir die Uberreste
selbst untersuchen. AuBer mir gehérten
Data, Geordi und Deanna zum AuBenteam.

UFP: Hoffentlich sind sie dabei vorsichtig
vorgegangen, da dort bei weitem noch nicht
alles erforscht ist!

Picard: Selbstverstiindlich. Wir muBlten

nur einmal den Phaser einsetzen, um den
Steinschlag vor dem Eingang mit einem star-
ken Strahl zu beseitigen. Danach haben wir
uns vollig auf die Untersuchung und Ver-
messung der Chodak-Hinterlassenschaft
konzentriert. Bei den meisten Maschinen
fehlte mir jedoch das Fachwissen, um deren
Zweck zu erkennen. Geordi hatte damit
wesentlich weniger Probleme.

La Forge: Zumindest keine groflen. Wir
fanden einen Chaméleon-Feld-Generator und
einen Bildschirm. Mit Hilfe des isolinearen
Stabes, den ich in eine mit einer Blende ver-
sehenen Offnung im Schirm steckte, und
dem Programmiergerit, das ich danach auf
den Stab richtete, konnte ich den Bildschirm
aktivieren. Es erschien eine Sternkarte, die
ich mit dem Tricorder fiir eine Auswertung
auf der Enterprise aufzeichnete. Im hin-
teren Teil der Station entdeckten wir
eine Art Subraum-Phasenspektrometer, mit
dem die Zeitintervalle eines bestimmten
Objektes gemessen wurden. Offensichtlich
diente des Geriit den Chodaks zur Bestim-
mung der Zeit. Nach ausfiihrlichen Tricor-

dermessungen des Geriites und des Gestells,
auf dem es montiert war, kehrten wir zur
Enterprise zurtick.

Picard: Die Anlage der Chodak blieb
ritselhaft. Wir hofften nur, da der Schiffs-
computer etwas mit den Tricorderdaten
anfangen konnte. Doch kaum zuriick an
Bord, schickte uns Admiral Williams ins
Yajj-System, um Aullenposten Delta Null
Acht vor den damals noch unbekannten
Nachfahren der Chodak zu schiitzen, die
nun ebenfalls in Richtung Z'Tarnis Nebel
flogen.

UFP: Wir hitten gern auf die Stérung
ihrer Untersuchungen verzichtet, aber die
Chodak lieBen uns leider keine andere Wahl.

Picard: Wir fingen die Chodak vor dem
AuBlenposten ab und konnten sie nach har-
tem Kampf besiegen. Unser Problem war,
daB sie im Schutz eines Caméleon-Feldes
zu spdt bemerkt wurden. Nach
dem Kampf konnte Data die Aus-
wertung der Sternenkarte von
Horst III abschlieBen. Die Posi-
tion der Unity-Sphére war zwar
nicht verzeichnet, dafiir aber die
Position von Allanor. Natiirlich
machten wir uns sofort auf den
Weg dorthin. Inzwischen hatte
Data auch die Untersuchungen
der restlichen Tricorder-Aufzeich-
nungen abgeschlossen. Das Ge-
rit auf Horst III diente tatséch-
lich zur Interervallmessung des Gombara-
Pulsar, um damit eine Zeiteinheit bestim-
men zu kénnen.

UFP; Was geschah schlieBllich auf Allono-
re?

Picard: Ich beamte zusammen mit Data,
Geordi und Fihnrich Nils Carlstrom runter.
In der Halle, in der wir rematerialisierten,
enteckte ich einen alten Flugplan, dessen
Daten ich mit dem Tricorder fiir spéiter auf-
zeichnete. Auf Carlsons Vorschlag entfern-
ten wir mit starken Phaserfeuer die
SchweiBnihte am Liiftungsgitter, bis wir in
den Liiftungsschacht konnten. Zuvor nahm
Data noch den Logik-Inhibitor aus der
Drohne und folgte uns in den Schacht. Wir
gelangten in eine Wiederaufbereitungs-
anlage, in der Data mit Hilfe des isolinearen
Stabes und des Programmieres die Anzeige-
konsolen anschaltete.

Data: Leider konnten wir keine Daten ent-
nehmen, da die Konsole keinen Zugriff zur -
Datenbank bekam. Obwohl ich eine Repara- -
tureinheit aktivierte und ein Wartungspro-
gramm ausfiihren lie, kamen wir nicht an
die Datenbank ran. Vom Fenster aus konn-



ten wir jedoch schon bald die Auswirkungen sehen. Eine Reparatur-
drohne begann kleinere Drohnen zu reparieren. Wir setzten unseren
Weg fort und fanden ein Metallstiick mit einem gewundenen Draht
daran, das der Captain als ein altes Artefakt von der Erde erkannte,
aber seinen Zweck vergessen hatte. Am Ende der Halle stielen wir
auf eine Tiir, die sich nur bei der Anniiherung einer Drohne offnete.
Mit Hilfe des Tricorders untersuchte ich die genaue Funktionsweise
der Tiir und steckte den Logik-Inhibitor in die Tiirschaltkreise. Dar-
aufhin blieb die néchste Drohne vor der Tiir stehen, wo ich sie mit
dem Tricorder deaktivieren konnte. Als ich den Logik-Inhibitor
schlieBlich wieder an mich nahm, 6ffnete sich die Tiir und wir konn-
ten durch. Dahinter war eine Ladestation fiir die Drohnen. Ich akti-
vierte auf bekannte Art die Konsole, aktivierte die Energie und stell-
te die Station auf on-line. Als die erste Drohne aufgeladen war, schal-
tete ich den EnergiefluB ab. Zwei Drohnen spiiter war der Kondensa-
tor fast vollig entladen und ich setzte die Station auf off-line. Schlief-
lich zerstirte ich mit einem Energiestoll aus dem Phaser den Kon-
densator.

Picard: Doch mit dem, was dann geschah, hatte ich niemals
gerechnet. In der Station gab es noch Chodak! Nach tiber 900 000
Jahren lebten noch Nachfahren der Uberlebenden des Krieges auf
Allanor. Wir folgten ihnen zu ihrem Anfiihrer, der sich jedoch als
#uferst unangenehmer Zeitgenosse entpuppte. Wir mufiten unsere
Phaser, den Stab und das Programmiergeriit abgeben. Danach fiihr-
ten uns die Chodak in eine Halle, wo sie mit Hilfe unseres Stabes den
Computer aktivierten. Sie zeigten uns einen Propagandafilm tiber die
Unity-Sphiire und lischten alle Angaben auf seine Position. Danach
verschwand er und lie3 uns zurtick. Data bemerkte, da3 die Konsole
nicht véllig deaktiviert wurde und kopierte mit dem Tricorder einige
Texte tiber die Unity-Sphére. Im anderen Teil der Halle entdeckten
wir einen Chodak ohne seinen Panzer. Erst dachten wir, er sei tot,
aber eine genauere Untersuchung zeigte das Gegenteil.

Data: Ich war in der Lage, ein Mittel herzustellen, das den Chodak
wieder zu BewuBtsein kommen lie. Er konnte mir den Sicherheitsco-
de sagen, mit dem wir das Sicherheitssystem ausschalten konnten. Aus
der Konsole neben ihm konnte ich mit Hilfe des gebogenen Drahtes den
steckengebliebenen Stab herausziehen und erneut einstecken. Damit
wurde die Konsole wieder aktiviert und ich konnte in allen sechs Berei-
chen die Sicherheitssysteme abschalten. Uber die Treppe und durch
zwei Rdumen erreichten wir einen Transporter. Ich aktivierte ihn ein-
fach mit den bereits eingestellten Koordinaten (die beiden mittleren
Schalter) und ging danach selbst unter den Transporter. Wir kamen am
Ort unserer ersten Begegnung mit den Chodak heraus und beeilten uns,
die Empfangshalle zu erreichen, um zur Enterprise zuriickzukehren.
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Picard: Nachdem ich mir den Flugplan
nochmals angesehen hatte, beamten wir
zuriick an Bord und verschwanden auf dem
schnellsten Weg in Richtung Fioderations-
raum. Datas Auswertung der Ergebnisse
brachte uns leider keinen Schritt weiter, da
wir immer noch nicht geniigend Informatio-
nen besaflen, um die Unity-Sphére zu finden.

UFP: Wie sind sie dann an die Koordi-
naten der Unity-Sphére gekommen? Wenn
nicht auf Allanor, wo dann ?

Picard: Auf Datas Vorschlag hin nahmen
wir Kurs auf den Gombara-Pulsar, um ihn zu
vermessen. Doch wir wurden abermals ent-
téuscht. Der Pulsar kollabierte vor etwa 30
Jahren zu einem Schwarzen Loch.

UFP: Man kénnte fast meinen, dal wir die
Unity-Sphére nicht finden sollten.

Picard: Nach Beratungen mit allen anwe-

senden Personen entschied ich mich fiir
einen Vorschlag von Counsellor Troi, obwohl
wir dabei in romulanisches Gebiet eindrin-
gen mufBiten. Ich liel Kurs auf Sektor 7-5-7
mit maximaler Warpgeschwindigkeit neh-
men. Dort miiiten wir noch auf Lichtstrah-
len des Pulsars stoBen und ihn vermessen
kénnen. Vorsichtshalber versetzte ich das
Schiff in erhéhte Alarmbereit-
schaft, da wir auf Auseinanderset-
zungen mit den Romulanern
gefalit sein muBten. Als wir mit-
tem im Reneshe Sektor ankamen,
empfing Data tatséchlich Licht-
wellen vom Gombara-Pulsar und
begann mit der Auswertung. Er
konnte somit das Suchgebiet
wenigstens eingrenzen. Die Unity-
Sphére mulite irgendwo im Sektor
3-1-3 zu finden sein. Die Enterpri-
se flog sofort dorthin, auch um
endlich aus dem romulanischen
Gebiet zu kommen. Leider lief} es
sich bei unserem Ausflug nicht
vermeiden, daf} insgesammt vier
romulanische Warbirds vernichtet
wurden.
Eine genauere Analyse von Datas Berech-
nungen fand sich in der Datenbank des
Schiffscomputers. Unter Missionen -> Missi-
onslogb. -> Unity-Sphére fanden sich die
genauen Positionsdaten der Unity-Sphére im
Thang Sektor: 9-14-16. Unsere lange Suche
néherte sich ihrem Ende.

UFP: Jetzt sind wir gespannt zu héren,
was sie in der Unity-Sphire alles erlebt
haben. Wir haben bisher nur die kurzen Log-
bucheintragungen tibermittelt bekommen.

Picard: Wir waren nicht die ersten bei der’

Unity-Sphére. Pentara war bereits vorher da.

Zudem konnten wir Zeichen einer Raum-
schlacht zwischen Chodak und Romulanern
finden, Als dann schliefllich noch Brodnack
auftauchte, wollte er uns zu einem Angriff
provozieren. Doch damit hatte er kein Gliick,
da wir nur seinem Schiff auswichen.

UFP: Wie sind sie schliefilich in die Unity-
Sphiire gekommen ?

Picard: Ich flog mit einem Shuttle nach
unten, Worf, Data und Féhnrich Butler
begleiteten mich. Im Innenbereich stiefen
wir auf ein auBerirdisches Geriit, das Data
als Transporter identifizieren konnte. Wir
benutzen ihn, indem wir uns darunter stell-
ten, um den anderen Trupps zu folgen. Doch
zu meiner Uberaschung war ich nach der
Rematerialisierung allein, auch mein Phaser
und Tricorder waren verschwunden. Eine
weitere Uberaschung folgte, als ich kurz dar-
auf Brodnack und Pentara fand. Sie warte-
ten auf mich, damit wir mit dem Shuttle in
das Innere der Sphire fliegen konnten. Am
Kontrollzentrum angekommen, bot mir Pen-
tara ihre Unterstiitzung an. Da sie sich bis-
her als ehrenhaft erwiesen hatte, konnte ich
ihr vertrauen und stimmte zu. Die erste Tiir
fiihrte uns auch zur ersten Priifung.

UFP: Was war das fiir eine Priifung ?

Picard: Ich kann nicht sagen, ob mein
erstes Erlebnis schon eine Priifung war, ich
nehme es aber an. Es erschien ein Abbild von
mir das behauptete, aus der Zukunft zu kom-
men, gab mir ein Artefakt und warnte mich
vor meinen Begleitern. Doch ich glaubte der
Erscheinung nicht und teilte mein Erlebnis
den anderen mit. Ein Kraftfeld verhinderte
jedoch unser Weiterkommen. Brodnack
erklirte Pentara und mir die Regel des
Tests, den nur der Stirkste bestehen wiirde.
Eine genaue Untersuchung des Feldgenera-

tors zeigte mir, daB ich mit allen Scheiben
des Tests die Energie umleiten kénnte. Doch
Brodnack weigerte sich, mir seine Scheiben
freiwillig zu geben. So verbiindete ich mich
endgtiltig mit Pentara und wir gingen
gemeinsam gegen Brodnack vor. Wer nicht
héren will, mul3 eben fithlen — altes terrani-
sches Sprichwort. Es dauerte auch nicht
lange, da ergab sich Brodnack und wurde
zugénglicher. Pentara war zwar der Mei-
nung, wir sollten ihn ausschalten, aber
davon hielt ich nichts. Die Unity-Sphiire ist
schlieBlich fiir alle da. Nachdem das Kraft-
feld mit Hilfe aller zusammengesetzten
Scheibenhilften deaktiviert war, kamen wir
im rechten Teil der Halle an einen Graben,
auf dessen anderer Seite sich der Schliissel
zum Kontrollzentrum befand. Mit Hilfe des
griinen Artefakts kam ich auf die andere
Seite. Ich hédtte nun die Sphére fiir mich
alleine haben kénnen, aber ich war immer
noch iiberzeugt, daB sie allen Vilkern
gehoren mufite. Daher holte ich auch Penta-
ra und Brodnack heriiber.

UFP: Dies war eine weise aber auch ge-
wagte Handlungweise. Was hétten sie getan,
wenn Brodnack sie wirklich betrogen hétte ?

Picard: Ich vertraute auf die
Hiiter der Sphére. Denn die Tests
muBten einen Sinn haben. Ein ein-
zelnes Individuum hétten die
Hiiter wohl kaum als wiirdig
betrachtet. Hinter der Tiir zum
Kontrollzentrum fanden wir einen
Kabilan in einem Stasisfeld. Ich
dffnete seine Tiir und er fragte
uns, was wir mit der Sphire
anfangen wiirden. Ich erklirte ihm
die friedliche Absicht der Féderati-
on, Konflikte nicht mit der Unity-
Sphiire zu lésen. Selbst Pentara
traute ihren eigenen Leuten die
Verantwortung der Sphére nicht
zu. Gemeinsam mit Brodnack wur-
den wir als wiirdig empfunden und
durften unseren Weg fortsetzen,
auf dem wir zu dem Turm mit den Steuerun-
gen fiir die Unity-Sphére kamen.

UFP: Waren das alle Priifungen? Konnten
sie nun die Sphire kontollieren ?

Picard: Nein, es wiire zu schin gewesen.
Im Turm warteten die Hiiter mit einer letz-
ten Priifung. Er meldete, dal3 eine Invasions-
flotte der Borg unterwegs sei und das in ein,
zwei Jahren die Chodak, Garidianer und die
Foderation von ihnen vernichtet werden.

UFP: Wie bitte? War das wirklich nur eine
Test-Situation oder ein Test, wie sie auf reale
Ereignisse reagieren wiirden?
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Picard: Das kann ich leider nicht beant-
worten. Es ist moglich, daB wir néchstes
Jahr einer noch gréfleren Borg-Flotte als zur
Sternzeit 44001.4 gegeniiberstehen werden.
Aber das kann niemand wissen. Ich beschloB,
weder die Flotte, noch die Borgs zu vernich-
ten und deaktivierte die Konsole. Die Unity-
Sphére sollte nie wieder fiir politische
Zwecke miBbraucht werden. Die Hiiter er-
klédrten uns die Bedeutung der Sphére und
ihrer Aufgabe. Brodnack war bereit, bei die-
ser Aufgabe zu helfen. Daraufthin ver-
schwand die Sphire wieder in der Zeit und
ich wurde kurz darauf zur Sternzeit 47205.3
von der Enterprise aufgenommen. Sie hatte
die temporalen Stérungen, die durch das
Verschwinden der Sphiéire verursacht worden
waren, gut iiberstanden. Doch alles, was
blieb, waren Fragen. Brodnack ging in der
Sphére auf, um ihre Mission weiterhin zu
ermoglichen, die Risse in der Existenz zu
schlieBen. Wenn er versagt, wiirden die Fol-
gen katastrophal werden. Aber ich bin
irgendwie davon {iberzeugt, daB er sich sei-
ner Aufgabe wiirdig erweisen wird. Ich frage
mich nur, wenn die Féderation eines Tages

in der Lage ist, eine zweite Unity-Sphére zu
bauen, werden wir die Weisheit besitzen, sie
richtig einzusetzen?

UFP: Das kénnen wir nicht wissen. Die
Zukunft wird zeigen, ob wir eines Tages dazu
in der Lage sein werden. Ebenso muB sich
zeigen, wie sich die Lage auf Garid #ndert,
ob Frigis wirklich der Fioderation beitreten
wird. Wie unsere Beziehungen zu den Romu-
lanern nach deren Einfall neu geregelt wer-
den kénnen, und wie sich die tiberlebenden
Chodak in die galaktischen Vilker einglie-
dern werden. Dies alles braucht Zeit, manch-
mal auch mehr, als es uns recht sein kann.

Captain Picard, wir danken ihnen und
ihrer Crew fiir diesen ausfithrlichen Bericht
und ihren Einsatz fiir die Foderation.

Simon the

Sorcerer 2

Simsalabim, keine Zauberei! Markus Kellers
aus Reken schickte uns eine zauberhafte
Komplettlésung zum zweiten Teil der puber-
tierenden Zauberlehrlingssaga Simon the

Sorcerer zu. Fiir seine detaillierten Schilde- &
rungen erhilt er ebenfalls eine POWER *
PRAMIE in Hohe von 777 Credits, dhem
Miérkern!

Das Marchen von den

drei Biiren

Bevor Simon mit der wagemutigen Erkun-
dung seiner neuen Umgebung beginnt, kehrt
er in Calypsos Laden zuriick, um sich Farbe
und Baseballschléiger zu besorgen. Sein
erstes Ziel ist das SchloB, wo Simon nicht
nur eine Lehrstunde in Sachen Finanzsy-
stem erhilt, sondern zugleich feststellen
mufBl, daB die Wachen fiir den Einla3 72
Mark verlangen.
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Mit seiner Vermutung, die StraBe der Hind-
ler wire der beste Ort, sich ein paar Mark zu
. verdienen, liegt er zwar weit daneben, trifft
hier jedoch auf einen zwergischen Eisen-
héndler, der enorme Probleme mit dem
neuen Finanzsystem hat. Freundlich erklért
Simon sich bereit, ihm zu helfen und be-
antwortet die Fragen des Héndlers wie
folgt: Ein Gold Sovereign entspricht 15
Dollar, 16 Groats sind exakt ein Dollar, 3
Gold Sovereigns passen in einen Royal Crest.
Als Belohnung erhilt er zwar kein Geld,
dafiir aber immerhin eine Brechstange.

Auf den Docks unterhélt Simon sich ausfiihr-
lich mit Goldlocke, die sich hinter der Kiste
versteckt hélt, und ermoglicht dieser durch
das Offnen der Holzkiste die Flucht. Die
zurlickgelassenen Gegenstinde sammelt er
flugs ein und stattet der Bérenhiitte einen
Besuch ab, um den Briefkasten zu éffnen
und den darin liegenden Brief einzustecken.
Mit diesem im Gepiick, sucht er das Pfand-
haus auf und gelangt unter dem Vorwand,
an einem Darlehen interessiert zu sein, in
das Chefbiiro. Nach einer kurzen Unterre-
dung mit dem BoB legt Simon den Brief in
die Ablage und kehrt zum nun ,modernisier-
ten” Haus der Béren zuriick. Durch das trop-
fende Gerdusch des Wasserhahns aufmerk-
sam geworden, wagt sich Simon weiter in das
Haus hinein, dreht das Wasser ab und ver-
gifit auch nicht, die Gummihandschuhe ein-
zustecken. :

Nachdem Simon sich nach einer kurzen Zwi-
schensequenz im Brunnen der Tratschweiber
wiederfindet, kehrt er ein letztes Mal zu den
Béren zuriick und erhilt fr das Uberbrin-
gen der Pertiicke eine Schiissel Haferbrei.

Uber dem Titowier-Laden lebt eine etwas

ungewdhnliche Gesellschaft, in die sich
Simon jetzt begibt. Den Bratpfannen-Mann
anzusprechen, erweist sich als sinnlos, da

dieser ein Taubheits-Geltibde abgelegt hat,
fiihrt jedoch dazu, da} Simon vom Fisch-
Mann einen Notizblock erhilt, der eine Kon-
versation ermoglicht. Nach einem kurzen
LGesprich” erfihrt Simon von der freien Stel-
le des Haferbrei-Triigers und 146t sich wohl
eher von der winkenden Belohnung dazu
iiberreden, sich die Schiissel Haferbrei iiber
den Kopf zu stiilpen. Aber ein Blick in die
anschlieflend tiberreichte Tiite 148t diese Tor-
tur schnell wieder vergessen, ist Simon jetzt
doch im Besitz von 100 Mérkern, einem Bun-
gee-Seil und einem Keil.

Vor MeSumpflings Schnellimbil unterhilt
sich Simon mit dem Sumpfling-Maskottchen
und betritt anschliefend mit Luftballon und
Gutschein das Restaurant. Hier bestellt er
sich eine Kindermahlzeit, steckt den Sumpf-
shake ein und riskiert einen Blick in die
Tiite, so dafl Made, Sumpf-Kaugummi und
Sumpfling-Modell im Inventar erscheinen.
Letzteres tiberreicht Simon dem Witzever-
k#dufer in der Héndlerstrafle, der griinen
Stoff fiir das Kostiim verlangt. Diesen
bekommt Simon beim Stoffhéndler direkt
gegeniiber; aber natiirlich nicht problemlos,
sondern im Austausch fiir eine kleine Gefil-
ligkeit. Diese stellt auch weiterhin kein Pro-
blem dar (Lampen nehmen). Nachdem die
richtige Lampe gefunden wurde, ruft Simon
zum Hohleneingang herauf und ist schon
bald darauf im Besitz des entsprechenden
Stoffes. Um diesen griin zu firben, begibt er
sich zum Springbrunnen und wirft die Farbe
aus Calypsos Laden ins Wasser. Daraufhin
legt er die Kleidung neben den Waschkorb
und erhilt so den eingeféirbten Stoff. .
Der Witzeverkdufer fertigt daraus das
Sumpfling-Kostiim, welches Simon im Re-
staurant anzieht und so am Verkiufer vorbei
in die Kiiche gelangt. Dort geht er die Trep-

- pe herauf und trifft im Obergeschol3 schliel3-

lich auf seinen alten Freund Sumpfling.
(,Hmmm, guuuute Suppe!“) Ehe er sich’s ver-

sieht, hat Simon dem frustrierten Sumpfling
versprochen, etwas Schlamm fiir ihn zu
besorgen, und ein Eimer befindet sich im
Inventar.

Die Reise in den Sumpf...

... gestaltet sich nicht so problemlos, wie es
den Anschein haben mag, da eine hohe Stein-
mauer den direkten Weg in den Sumpf
blockiert und im Abwasserkanal eine furcht-
einfléBende Riesenspinne lauert. Harmloser
geht es da auf dem Rathausplatz zu - nun ja,
zumindest, bevor Simon versucht, sich mit
dem Akkordeon-Spieler zu unterhalten und
ihm anschlieBend den Baseballschldger zur
Verftigung stellt.

In der Héndlerstrafle hiingt jetzt ein Poster
aus, welches Simon direkt einsteckt. Bevor er
gich auf den Weg zu den Docks macht, stat-
tet er noch eben dem Witzeverkdufer einen
Besuch ab und 1463t unbemerkt das Witze-
buch in seinem Hut verschwinden. An den
Docks angelangt, trifft Simon auf den sym-
pathischen Regentéinzer Bongo, dem er das
Poster {iberreicht. Simons n#chster Weg
fithrt zum Pfandhaus, vor dem der depri-

mierte Clown hockt. Diesem schenkt er das

Witzebuch, woraufhin der Clown ihm iiber-
gliicklich und stolz die Blase tiberlaBt.
Wéhrendessen wurde Bongo zwar engagiert,
hadert jedoch weiterhin mit seinem Schick-
sal, da eine seiner Trommeln auf der Reise
beschédigt wurde. Gliicklicherweise ist
Simon in der Lage, ihm die Blase als Ersatz
anzubieten, so dafl der Regentanz endlich
beginnen kann. Nach einem gigantischen
Unwetter haben die Wassermassen die Ab-
wasserkanéle weitgehend von Ungeziefer
gereinigt.

Um die Band nicht weiter zu storen, be-
schlieBt Simon, die Tierhandlung (Strafle der
Hiéndler) zu inspizieren. Er streift sich die
Gummihandschuhe {iber, steckt die elektri-
sche Schildkréte in den rechten, separat ste-
henden Kifig und betiitigt die Maschine. Die
so gewonnene Schildkrite steckt er ein und

tauscht sie mit den Glithwiirmern. Bevor

Simon die Maschine abermals benutzen
kann, muf} er den Hebel umlegen, um letzt-
endlich die mutierten Glithwiirmer zu erhal-
ten. Mit ihrer Hilfe gelangt der Hasenful3

unbehelligt durch die diistere Passage des

Tunnels.

Der Magier-Wetthewerb

Im Sumpf wendet sich Simon nach rechts
und vertaut das Bungee-Seil mit dem
Briickengelédnder. Anschlieffend nimmt er,
mit dem Eimer in der Hand, all seinen
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Mut zusammen und springt in den griinen
Schlamm. Den jetzt gefiillten Eimer {iber-
bringt er dem Sumpfling (noch einmal das
Kostiim anziehen), der ihn bereits freu-
dig erwartet. Fiir die erbrachte Dienst-
leistung dankbar, schenkt er Simon etwas
von dem Sumpf-Eintopf (lecker). An einen
freiwilligen Verzehr ist zwar keineswegs
zu denken, aber der Geruch inspiriert
Simon zu der Uberlegung, das Gebréiu beim
Witzeverkiufer vorbei zu bringen. Dieser ist
von dem Geruch dermafien angetan, dal3 er
den Schlamm-Eintopf als Zutat fiir seine
Stinkbomben verwendet und Simon ein
Exemplar des so perfektionierten Scherz-
artikels schenkt.

T
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Beim Magier-Wetthewerb schreibt Simon
sich zun#chst ein, stellt aber sehr schnell
fest, daB er bei der Konkurrenz nicht einmal
den Hauch einer Chance hat. Da es Simon
im Laufe des Spieles kaum zu einem Magier
der 68. Stufe bringen wird, entscheidet er
sich flir eine kleine Manipulation des Wett-
bewerbs und wirft kurzerhand eine Stink-
bombe. Den verbleibenden Magier setzt er
mit Hilfe des Sumpf-Shakes, den er ins Hor-
rohr schiittet, auBler Gefecht, und nimmt das
liegengebliebene Zauberbuch an sich. Nach
einer kurzen Demonstration seiner Fihigkei-
ten wird Simon nun zum offiziellen Hofma-
gier ernannt.

Iim SchioB

Nachdem Simon die Wichter bestochen, die
ID-Karte vorgezeigt und das vorlaute Prinz-
chen abgewimmelt hat, gelangt er endlich ins
SchloB. Hier geht er direkt bis zum Thron-
saal durch und erhilt dort vom Kénig den
Auftrag das kénigliche Baby zum Schlafen zu
bringen. Hierzu geht er in das Schlafzimmer
des Kleinen, stoppt die Wiege mit dem Keil
und nimmt das Zahnrad an sich. Mit ihm
repariert Simon die Uhr in McSumpflings
Kiiche und bewegt den Tétowierer dazu,
seine Arbeit wieder aufzunehmen.

AV

Simon geht noch schnell in den Hinterhof des
Restafirants (links am Zaun vorbei) und sto-
bert ein wenig im Miill, wobei er eine gut
erhaltene Angelrute findet. SchlieBlich sucht
er den Tatowierer auf, muBl jedoch unver-
richteter Dinge wieder gehen. Immerhin
erhilt er ein Flugblatt, welches er an den
Anorak-Mann in McSumpflings Restaurant
weitergibt. Sucht Simon den Tattoo-Laden
ein weiteres Mal auf, wird er als tausendster
Kunde begriif3t und erhiilt eine kostenfreie
Tétowierung. Natiirlich entscheidet er sich
als Hofmagier fiir das konigliche Symbol.
Daraufhin angelt er sich im Sumpfteich

einen Fisch (Made verschwindet aus dem

Inventar), mit dem er den koniglichen See-
hund im Thronsaal lockt. Diesen wiederum
bendtigt Simon im Sumpf, um die Hiiterin

. des magischen Schwerts (Excalibur?) in den

wohlverdienten Feierabend zu schicken.
Simon nimmt die zuriickgelassene Taucher-
ausriistung an sich und benutzt die Luftka-
nister mit dem mysteriésen Gummi-Ding,
welches sich daraufhin als ein Schlauchboot
entpuppt. Mit ihm paddelt Simon zur Insel,
nimmt das Schwert an sich und kehrt zum
Schlof} zurtick, wo er es dem Prinzen — wenn
auch mit Bedenken - iiberldBt. Die im Aus-
tausch erhaltene Erbse schiebt er zwischen
die Matratze der schlafenden Prinzessin, die
sogleich erwacht und Simon einen Lolly fiir
das Baby gibt. Doch das Baby ist mit dem
Lolly nicht zufrieden, was zur Folge hat, dal3
Simon ihn auf dem SchloBhof wieder aufle-
sen darf. Nach dieser Pleite versucht es
Simon mit Milch, die er bei Sumpflings Zog-
lingen gegen den Lolly eintauscht. Dieser
Versuch wird von Erfolg gekront, so daf3
Simon die Moglichkeit erhélt, in den Turm
und somit in die kénigliche Schatzkammer
aufzusteigen. Oben angelangt, benutzt er den
Sumpf-Shake mit dem Pentagramm, um die
beiden Démonen zu bannen. Da diese jetzt
aber die Tiir zur Kammer blockieren, bleibt
Simon nur noch der Weg von aullen.

Er geht in die HéindlerstraBe und bindet dort
den Ballon, den er vom Sumpfling-Maskott-
chen bekommen hat, an das Gelénder. Dar-
aufhin holt er sich einen neuen, bindet ihn
abermals ans Gelédnder und wiederholt diese
Prozedur so oft, bis er drei Ballons beisam-
men hat. Nach einem kurzen Flug findet er
sich in der Schatzkammer wieder, greift sich
das ,BedFull“ und kehrt auf dem selben
Wege zurtick, auf dem er gekommen ist, Lei-
der verirrt sich Simon auf dem Riickweg zu
Calypsos Laden.

Unter Piraten

Simon erwacht als Gefangener im Bauch
eines Piratenschiffes; doch er wire nicht
Simon, wenn er sich nicht mit Hilfe des Zau-
berbuches zu befreien wiiite. Der ansch-
lieBende Fluchtversuch bleibt erfolglos, han-
delt Simon aber immerhin eine Einstellung
als Kabinenjunge ein. In der Kabine nimmt
sich Simon einen der ausgestopften Papagei-
en und tauscht diesen mit dem Navigations-
tier. Um ihn richtig zu justieren, benutzt er
das Sumpf-Kaugummi. Aber so einfach, wie
Simon es sich vorgestellt hat, ist es nun doch
nicht. Bevor er sich in Ruhe schlafen legen
kann, kehrt er noch einmal in die Kapiténs-
kajiite zuriick und liest im Tagebuch des
Kapit#ins. Die gefundene Postkarte klemmt
er vor das Teleskop des Ausgucks, um die
Tauschung perfekt zu machen.

Um an das ,BedFull” heranzukommen, bend-
tigh Simon den SchweiBbrenner seines Mit-
gefangenen, der ihn {ibrigens stark an einen
bekannten Fernsehstar erinnert, und nimmt
nebenbei die Augenklappe des Totenschédels
mit. Den dazugehiirigen Ziinder findet er am
Bug des Schiffes. Simon nimmt sich das Mes-
ser, trennt damit die Halteseile durch und
steckt die entsprechende Schachtel ein. Da-
mit auch die Augen beim Schweillen ge-
schiitzt sind, tauscht er die Augenklappe mit
der Sonnenbrille eines Piraten. Den un-
freundlichen Burschen, der mit der Planke




beschiftigt ist, wirft Simon kurzerhand {iber
Bord (driicken). Wenn Simon jetzt versucht,
. die Kette, mit der die Tiir zum Laderaum
gesichert ist, zu entfernen, erscheint der
Kapitédn und hindert ihn an diesem Vorha-
ben. Deshalb verbarrikadiert er die Tir
neben der Kapiténskabine mit
der Planke, Hammer und den
Négeln und benutzt anschlieflend
den SchweiBbrenner mit der
Kette. Im Laderaum nimmt Si-
mon das verlorene ,BedFull* an
sich und mul} noch einmal zum
Steuermann zuriick, um den Pa-
pageien neu auszurichten.

Gestrandet

Mit geleerten Taschen wird Si-
mon an den Strand einer entlege-
nen Insel gespiilt und findet ein
Schaufelblatt, das er sogleich an
gich nimmt. Auch das BedFull findet er, vor
ihm jedoch ein Nichtstuer, der es ihm vor der
Nase wegschnappt und nun fiir sich bean-
sprucht. Simon muB sich erst einmal mit
dem Handtuch begniigen und beschlieBit, den
Dschungel néher zu inspizieren. Hier trifft er
wieder auf den Jungen, der ihn so sehr an
das Sams erinnert, und l&B8t sich dazu {iber-
reden, ihm den Ballon zu holen.
Als Gegenleistung erhélt er eine
Muschel und entdeckt eine Holz-
stange, die er mit dem Schaufel-
blatt zu einer Schaufel kombi-
niert. Auf Rache sinnend, geht er
zuriick zum Strand, baut eine
Sandburg und verdeckt das dabei
entstandene Loch mit dem Hand-
tuch, welches er zu guter Letzt
mit der Muschel schmiickt. Der
Strandsucher springt ohne zu
zogern auf den Kéder an (anspre-
chen), so dafl das BedFull wieder
unser ist.

LaBt uns Limbo tanzen

Nun geht es darum, von der Insel runterzu-
kommen. In einer verborgenen Hthle stof3t
Simon auf den verkaterten Flaschengeist,
der ihn zweimal zu ziemlich ungewshnlichen
Orten schickt. Bevor Simon auch noch seinen
letzten Wunsch mit dem desorientierten
(Wein-)Geist vergeudet, beschlieBt er, einen
Muntermacher zu besorgen.

Den blutriinstigen Hund vor dem Café ver-
wandelt Simon in einen harmlosen SchoB-
hund (einfach nehmen) und 148t ihn in sei-

nem Hut verschwinden. Im Café bestellt er’

sich bei der reizenden Bedienung einen

Schlafkaffee und wiederholt nach einem
erholsamen Nickerchen diese Bestellung,
steckt das Getréink dieses mal aber ein. An
der Weggabelung nimmt er die Hundepfeife
und wihlt zunéchst den oberen der beiden
Wege. Hier schaltet er den Hebel der Folter-

die alten Mobelstiicke genauer und entdeckt
die spechenden Holzwiirmer, die ihn bitten,
neues Holz zu besorgen.(Hatten wir das nicht
schon mal?)

In der abgelegenen Hiitte schlieBt Simon die
Tir, nimmt sich drei Flaschen Soda, das
benutzte Taschentuch und die
bewufitlose Katze. Am Vulkan-
rand wandern Chemie-Sprayer
und Pflanzenbuch in sein Inven-
tar. Aus letzterem erfdhrt Simon
von der Katzenvorliebe der Pflan-
zen und mufl diese selbstmur-
melnd gleich mit der Hexenkatze
austesten. Das auf den Boden
spritzende Saliva fiillt er in eine
der Wasserflaschen ab, die er vor-
her mit dem Strohalm austrinkt.
Die gewonnene Substanz fiillt er
nun in die Trinkbecher der Gob-

maschine auf ,ein®, setzt im hinteren Teil des
Bildes den Hund auf die Generatorwalzen
und verwandelt ihn in das geifernde Untier
zurtick. Wieder an der Kreuzung, halt er sich
dieses Mal links, meldet sich bei der Jury fiir
den Limbo-Wettbewerb an und lenkt das
Publikum mit Hilfe der Hundepfeife ab. Mit
dem ermogelten Geld ersteht er beim Dealer

ein paar Koffeintabletten, die er in dem Kaf-
fee auflost. Das derart getiirkte Getrdnk
gieBt er in die Whiskyflasche der Dschin-
niehdhle und gelang schlieBlich zu Calypsos
Laden.

Das Goblin-Lager

Nach einer langen Zwischensequenz findet
sich Simon in einer Zelle wieder, deren Tiir
er problemlos offnet. Vor der Festung geht er
als erstes in die Dunklen Wilder, ignoriert
zunéchst das Kind und die Antiquitéten und
gelangt so in die Hexenhthle, wo er die Katze
aufschreckt. Auf dem Riickweg betrachtet er

linwachen, die daraufhin in einen
echten Tiefschlaf fallen. Simon nimmt noch
schnell das Horn an sich und betritt darauf-
hin das Lager. Hier geht er zunéchst in das
groBe Zelt, in dem er Essensrationen und
Pfeffer findet.
AnschlieBend spricht er mit dem gefangenen
Elfen und stimmt widerwillig zu, ihm etwas
Parfiim zu besorgen. Die erhaltene Parfiim-
Flasche fiillt er mit Wasser und
bewirft den Elfen mit einer Hand-
voll Pfeffer, woraufhin dieser hef-
tig zu niesen beginnt. Simon
iiberreicht das Taschentuch und
nachfolgend die Parfiimflasche.
Da der verschnupfte EIf den
Unterschied zwischen Wasser
und Parfiim nicht mehr festzu-
stellen vermag, gibt er bereitwil-
lig sein Holzstiick ab.
Weiter hinten im Lager gieft
Simon die letzte Flasche Wasser
in das Feuer und beeilt sich,
einen Teil des Goblingoldes einzu-
stecken. Nachdem die streitenden
Falschspieler raufend im Zelt verschwunden
sind, steckt Simon die gezinkten Wiirfel ein
und lauft zur Hiitte, um sich dort zwei weite-
re Wasserflaschen zu besorgen. Anschliefend
kehrt er in die Wiilder zuriick, um das Kind
mit Essensrationen und Soda-Wasser zu ver-
sorgen. Diese Mischung zeigt ihre Wirkung
(jetzt sieht der Kleine selbst wie ein Ballon
aus), so daB sich Simon das fallengelassene
VergriBerungsglas nehmen kann. Nachdem
auch die Holzwiirmer versorgt wurden, die
das Holz in ein zahnmedizinisches Wunder-
werk zerlegen, geht Simon weiter zu den
Hexen, die GebiBl, Horn und Lupe erhalten.
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Den daraufhin entstehenden Hexentrunk
fiillt Simon in eine Sodaflasche, die er aber-
mals zuvor leertrinkt. Den Trank bietet er

einem der Rollenspieler an, der sich darauf- -

hin in einen Beagle verwandelt. Simon
nimmt den freigewordenen Platz ein und
benutzt im anschlieBenden, gedanklich
ablaufenden Kampf die gezinkten Wiirfel,
wodurch er Tapeten-Katalog erhélt.

Festung der Bosen

Vor dem Tor der Festung gibt sich Simon als
Dekorateur aus und zeigt den Katalog vor.
Somit gelangt er in das Innere der Festung,
wo er den Teppich von der Wand nimmt und
die Treppe hinunter in den gegeniiberliegen-
den Raum geht. Simon legt den Teppich in
die Schweilipfiitze und wringt ihn iiber dem

Sprayer aus. Daraufhin loscht er das Licht
(ziehe Hebel). Im Dunkeln tastet er sich zum
Monsterraum vor, den er zuvor mindestens
einmal bei Licht betreten haben muB, spritht
sich mit Goblin-Schweil} ein und zieht den
Hund (!) an.

Im Obergeschofl schraubt Simon mit dem
gefundenen Schraubenzieher Sordids Hand
ab und legt diese auf den Handabdruck-Iden-
tifikator. Die letzte aktive Handlung des
Spieles besteht darin, den Zeit-Stab an sich
zu nehmen und den Raum zu verlassen.
Siehe da, auch im zweiten Teil des pubertie-
renden Nachwuchsmerlins haben wir es wie-
der geschafft, Sordid ist besiegt, und wir war-
ten auf den néchsten Teil!

‘Der Meister

Kinig FuBball hilt Peter Walter aus Miin-
chen in Atem, und er kiimmert sich nun
um Eure Geldprobleme, wenn Thr bei dem
Meister weniger meisterlich spielt. Mit so-
viel Gewitztheit, hitte er die Bayern (oder
die Léwen?!) schon liéngst in den Olymp
gehoben.

Setzt einfach alle Spieler, die Ihr nie mehr
braucht — oder die vollkommen besch...eiden
in ihren Leistungen sind — auf die Transfer-
liste. Als Wert fiir sie gebt Ihr, dreist wie Ihr
nun einmal seid, 999.999.999 DM ein. Nach
spiitestens einem Jahr brennen alle anderen
Vereine darauf, Eure ,Superstars® zu kaufen.
Schweren Herzens trennt Thr Euch natiirlich
nur widerwillig von den ,Leistungstrigern®
des Vereines. Nun heif3t es, nur noch grof3-
ziigig das erwirtschaftete Geld anzulegen
(die Banken werden den roten Teppich aus-
rollen), und von den Zinsen ein zufriedenen
Lebensabend verbringen. Einer Meisterserie
und weiteren Pokalverteidigungen diirfte
nun wirklich nichts mehr im Wege stehen.
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So wenige Hex-
Cheats wie
diesmal haben
wir ja noch nie
bekommen! Liegt
es am Wetter
oder gar an den
Spielen? Oder
etwa an meinen
Vorspann-Texten?

Nascar Racing

Nicht unbedingt eine Fahr-Erleichterung bringt
die Hexerei von Patrick Kullmann aus Ludwigs-
hafen. Aber unter Umsténden kinnt Thr damit
Eure Freunde ein wenig beeindrucken.

Ladet die Datei PACE_0.PCX im NASCAR-Ver-
zeichnis in ein Mal- oder Zeichenprogramm, um
das Auto mit anderen Schriften, neuen Farben
oder schinerer Werbung zu versehen. Hier kiénnt
Thr, wenn Thr wollt, Euer tiberlegen ldchelndes
Konterfei einladen oder die Werbung der eigenen
Firma auf die Motorhaube plazieren.

Speichert das File dann unter pace-0.pcx ab und
geht in das Programm Paintkit.exe im NASCAR
Verzeichnis. Wihlt danach Paint aus und klickt
einfach das zweite Auto aus der Liste aus (select)
— nun noch auf Import gehen. Wenn Thr dann
das Programm verlaBt, fahrt IThr in NASCAR mit
einem individuell designten Auto.

Atlas

Finanzprobleme gehdren dank der Hilfe von Arnim Menzel aus
Hagen nun auch bei den Spielern von Atlas der Vergangenheit
an.

Damit Ihr genug Geld fiir die neuesten Handelshauser und Expe-
ditionen zur Verfiigung habt, geht einfach in einen abgespeicher-
ten Spielstand. Sucht nun nach dem Namen GAMEX.DAT, wobei
das X fiir die Nummer Eures Spielstands steht. Die Position des
Geldbetrages befindet sich bereits in der ersten Zeile am Ende.
Wenn Ihr hier FF FF FF eintragt, erscheinen auf Euren Konten satte
16 Millionen.

Offset 00000000: OE 00 0B 00 BE 05 18 00 - 0A 00 BE 05 FF FF FF 00

Alle, die beim Anblick von sterilen Krankenhausern einen Kollaps

Artzte fehlen nun noch zu Eurem Gliick.

weise nach ,ZAH” fiir Zahnstation, und Ihr findet eine Version

zahlen...

Oldtimer

Fiir alle unter Euch, die immer Uber einen schlechten Kontostand
bei Max Designs Oldtimer mosern, hat Sven Berger aus der
Autostadt Riisselsheim den richtigen Cheat:

Schnappt Euch einen Spielstand (gamel.gam) und verandert die
drei aufgefuhrten AAs in drei FFs. Voila keine Geldsorgen-mehr.,

Offset 000180: 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
000199: 00 00 00 00 00 00 00 00 AA AA AA 00 00 00 00 00

16 00 5A 61 68 6E 5F 73 - 74 61 5F 74 69 6F 6E ....Zahn_sta_tion,..

Biing!

bekommen, hilft nun Bernhard Kurz aus Passau weiter. Keinerlei
Miete fiir Eure krdnklichen Rdumlichkeiten miissen nun mehr
berappt werden! Stripteasereiches Personal und inkompetente

Ladet einfach die Startdatei BIPRO.EXE in den Hexeditor. Hier ste-
hen alle Klinikrdume und ihre Mietpreise. Sucht nun beispiels-

Standard und eine Version Luxus. Nach dem Wort kommen eini-
ge Dollarzeichen und gleich darauf der Mietpreis. Andert die Werte
am besten so, wie unten aufgefiihrt. Am Ende mietet lhr dann
die Gebaudeeinheit Zahnstation Luxus und mii3t NULL Miete

16 00 5A 61 68 B6E 5F 73 - 74 61 5F 74 69 6F 6E ....Zahn_sta_tion,..
204C 7578757324 24 - 24 24 24 24 24 24 24 .. Luxus$$$$$5$5%
39 00 30 0200 00 00 00 - 01 03 OA 05 0B 01 27 00 ..9.0...........

204C 757875732424 -24 2424 24 24 24 24 .. Luxus$$5$5555$
00 00 070000 0000 00 - 0103 0A 050B 0127 00 ...covvvrereces
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Dark Universe

Clemens Fuchslocher aus dem schwabischen  und den Namen des Planeten Eurer Wahl. Weil
Esslingen hat sich in die Tiefen des dunklen  die Namen der Planeten unterschiedlich lang
Universums vorgewagt und gibt seinen klei-  sind, solitet lhr Euch bei jeder Verénderung an
nen, aber feinen Cheat zum besten. den ersten Buchstaben orientieren.

Um einen Planeten zu modifizieren, sucht Ihr  Beachtet, daB bei wirklich jeder neuen Modifi-
Euch den Spielstand (zum Beispiel Save3.gam)  zierung diese Prozedur benutzt wird!

Offset 0000: NN NN NN NN NN NN XX XX - XX XX XX XX XX XX XX XX

0010: XX XX XX XX AA BB CC XX = XX XX XX XX XX XX XX 11
0020: XX BA XX LL KK PP MM XX - DD SS ........nachster Planet
NN: Name des Planeten BA: Basis
AA: Material A LL: Lager
BB: Material B KK: Kraftwerk
CC: Material C PP: Produktion
00 = nicht vorhanden : MM: Mine
01 = vorhanden DD: Dock
11 : 63 = Planet ist noch frei S§S: Schild
00 = Planet gehort dem Spieler 63 = nicht vorhanden
01 = Planet gehort dem Computer 00 = vorhanden
X-Com Legende zu
Jens Heimann aus der Oranierstadt Dillenburg
erbarmte sich allen verzweifelten Hexern, denen SO LDI E R 5 DAT
unsere Hexereien der vergangenen Ausgaben a = Starke (a2 muf auf 00 sein)
nicht vollstéindig genug waren. Zu unserer b = Rang (00 bis 05)
Schande miissen wir gestehen (ggr, Anm. vom ¢ = Abschiisse
BoB), daB sich scheinbar einer der Zauber- d = Wundheilung (Tage bis zur Genesung)
spriiche ungepriift in Druck schlich. Im hier vor- e = Einsatze
liegenden Hex-Update miifite nun aber alles mit f = Energie
rechten Dingen zugehen, schliefllich haben wir g = Treffergenauigkeit (g2 muR auf 00 sein)
uns zur “neuen” Power Play ganz besondere h = Zeiteinheiten
Miihe gegeben. (hoffentlich! Anm. vom BoB3) i = Gesundheit
Hier nun die exakten Lokalisierungen und Hex- i = Ausdauer
feldveriinderungen fiir den Strategiechammer k = Name des Soldaten
X-Com, der uns alle die vergangenen Monate in (ist im Spiel auch zu andern)
Atem gehalten hat. L = Mut (L2 muR auf 00 sein)
m = Wurfgenauigkeit
Globale Legende: .~ o I TEEENESE n = MS.-Starke
XX = nicht zu veriindernder Wert? o = MS.-Fahigkeiten
? = beliebiger sinnvoller Wert. p = Reaktionen
die angebenen Werte sind
SOLDIER.DAT
00000000: XX XX XX XX XX A0 XX XX - XX XX 058 XX XX XX FF 00
al b c ¢ Anmerkungen zu
00000010 : 0;1 0‘;) FeF ﬂeo XX XX XN XX - Afu All] ;;o A0 A0 XX XX XX SOLDIER.DAT:
00000020 XX 00 . 00  TRRERINEEENgn. ey . o7 %? 77 ?l:' 71? S+ D Der jeweils nichste
g2 82 QR Nk k e SNESEEEERe k. kK Soldateneintrag
00000030 : ?k? "k" ‘.’k'.’ '.’k? ‘.’k? '.’k? "k" AR = XX XX KX XX KX XX E(ll ::] schiieRt unmittelbar
00000040 : 00 A0 XX A0 A0 XX an, d.h. fiir Euch
L2 n g -p natiirlich aufpassen.




03 = Werkstatt

05 = Langstrecken-Sonar
06 = Torpedoverteidigung
- 07 = Allgemeine Lager
08 = Quarantanestation

Legende zu BASE.DAT

a = Name der Basis 09 = Gauss'sche Verteidigung

(ist im Spiel auch zu andern) 0A = Sonarverteidigung

= Bestand an Zrbit ist jetzt auf 31231 0B = |.M.V.-Verteidigung

¢ = Bestand an Aqua-Kunststoffen 0C = Bombardement-Schild

ist jetzt auf 31231 0D = M.S.-Generator
d = Gebaudetypen 0E = M.S.-Labor
FF = Nichts OF = Transmissionsresolver g
00 = Luftschleuse 10 = U-Boot-Box (oben links) ,
01 = Wohnblocks 11 = U-Boot-Box (oben rechts)
02 = Labor 12 = U-Boot-Box (unten links)

04 = Standard-Sonar e- = Bauzeit in Tagen

13 = U-Boot-Box (unten rechts)

(solite immer auf den Wert 00
gesetzt sein, da sich dadurch das 1
neue Gebaude sofort am :
gewiinschten Platz befindet)

BASE.DAT
]
At el a5 00000000 - i '.'a? ?; ?a? o ?a? '.;? ivs 7 ?a? :;? 7 XX X |
a a i
BASE.DAT: 00000010: XX XX XX XX XX XX XX XX - XX XX XX XX XX XX xx xx| |
Das Lager ist im
Minushereich und 00000020 XX XX XX XX XX XX XX XX - XX XX XX XX XX XX XX XX | f
dies hat den Vorteil, 00000030: XX XX XX XX XX XX XX XX - XX XX XX XX XX XX XX XX | |
dafd das Lager nie !
voll Sisdish Basti 00000040: XX XX XX XX XX XX XX XX - XX XX XX XX XX XX XX Xx| §
Man kann alle 00000050 : XX XX XX XX XX XX XX XX - XX XX XX XX XX XX XX XX | |
Gegenstinde auch }
verkitilen ode 00000050: XX XX XX XX XX XX XX XX - XX XX XX XX XX XX XX XX| |
transferieren. 00000060: XX XX XX XX XX XX XX XX - XX XX XX XX XX XX Xx xx | §
00000070 : XX XX XX XX XX XX XX XX - XX XX XX XX XX XX XX XX
00000080: XX XX XX XX XX XX XX XX - FF 79 XX XX XX XX XX XX
b
00000090; XX XX XX XX XX XX XX XX.= XX XX XX XX XX xx.xx xx|%
000000A0 : XX XX XX XX XX XX XX RO e T R e R 1
000000B0: XX XX XX XX XX XX XX XX - XX XX XX XX XX XX XX XX
000000CO: FF 79 XX XX XX XX XX XX - XX XX XX XX XX XX XX XX
Cc c J
00000000 : XX < XX XX X0 XE KN X0 360 - XK XK IR0 20 gt ot i |
"W i RNy Mg TRl e
000000EO: 72 27 22 20 27 22 22 2 . 90 1 ¢ ¢ 9w » »
7 R A g g g g igaaigde gL i -
000000FO: 27 22 22 22 22 22 92 22 _ 22 77 77 97 7 27 00 OD
4l et e e e g s
00000100: 00 00 00 00 00 00 00 00 - 00 00 00 00 00 00 00 00
e e € € € e <] (= e [ £ (-] e e € -
00000110: 00 00 00 00 00 00 00 00 - 00 00 00 00 00 00 00 00
e € € € € (] e (4 £ ¢ e (] € € e €
00000120 00 00 XX XX XX XX XX XX
€ €

Die Gelder werden ‘ LIGLOB.DAT

so auf den Maximal-

wert gesetzt. [00000000: FF_FF FF 79 XX XX XX XX

TR0 RO N XX
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34497 Kerbach 02871/86 31
3D L.mlng. [dt 18 30 88
Aces Collection
BIX: ALTHOFF4 Aoos e Aceﬁ of the %eeg) ;gx FII?(QE 37 .1 1‘;2‘%:3
. = ces of the Deep Missions LisK. /ot
TEL : 05631913191 E Rerss v Rin 02871/
FAX : 05631-913192 E AN vtk
Preisiste kostenios - Viersand Im Sicherheitskarton = Amerika 1861 - 1865 /dt
Wir haben nof:dvll.%: unoare_ ?:l-b Joysticks. a u 'um
3§ ©p =
pAction Sovee p B :, Tivians ‘Bame Isle 3 ‘dfgt
Across the Rhine D 97.90 § Bimg’! It
Apache Longbow D 73,90 = ldt
Blixg ! B RIS (] Brett Hull Hockey 95 /dt
Bioforge D 79.90 "E Bundesliga HI'XPin Idt . / = | [ " ol |
Command & Conquer D 85,90* = Bundes!. M. Hattrick Supporter /dt ‘ == v} (=atl |
Crusade D 7590 81,90 g Colonization /gt 5 & L— I
Dungeon Master 2 D 8690 8690 Command & Conquer (dt
Elite 3 - First Encouters D 7390 76,90 g Crusade [dt R 4 - CcD
b . i 3 e &% Ascendancy /dt ......ceusssssseses 85, CD
2 ighter L9 orces ——
Hattrick ! D 7490 7590 2 sy Des Ami/cl 88 'gg gggg Bundesliga Manager
Hk e i e i as Schwarze Auge /dt e : i i, . %
Jagged Alliance D 86,90* s Das Schwarze Auge 2/dt 76,95 76,95 Hattrick /dt 75,~ PC
Jewels of the Oracle D 79.50 Der Rosder [dit -—,é-— %99,35 Dark Forces ....coseuus
Little Big Adventure D 76,90 escent 69,95 95
Mechwarrior 2 E 78,90 . Die Siedler /dt B7.05 e Dungeon Master 2 /dt
Micro Machines 2 H 6390 6990 Die total verriickte Rallye /dt -~ 81,95 Full Throttle /dt ....
Myst D 67,90 S Die total ver. Rallye + Game Pad /dt —— 79985 Mechwarrior 2 /dt .
NBA Basketball Live 95 H 85,90 = Discworld /dt 7695 B595
Panzer General H 3990 6690 = Doﬁpei ass /dt 7995 7995 NBA Live 95 /dt ......
Phantasmagoria D 89,90+ g el e 2~y 298 Phantasmagoria /dt ...
Psycho Pinball H 6290 6990 ine kurze Geschichte der Zei —— 85
Drtomaral e D 82,90 =] FIFA International Soccer /ot~ 6495 69,95 Star Trek Next Gener. /dt
Sim City 2000 Collection D 88,90 = First Encounters /&t~ 7995 8595 Whale's Voyage 2 /dt ............ 79, CD
Siman the Sorcerer2 D 78,90 76,90 T Flight of the Amazon Queen /ot~ 8595  84.95 — o
Sim Tower D 7890* 7890* -~ Flight Unlimited /dt —— 8995
Sim Town D 74,90% a ull Throttle it~ —— 69,95
Space Quest 6 D 78,90 'E FX Fightﬂ' - 73,95
Star Trek - A final Unity D 97.90 S Hanse - Die Expedition /dt 41985 ——
Terminal Velocity H 6390 6990 Hatrick /dt —— 8495
US Navy Fighters Data D 44,90 " Hi-Octane [dt —— 88,95
Vollgas D adnfr-* et Hollywood Pictures /dt 7995 79,95
: 3 9.00 Indiana Jores 4 - Fate of Allantis /dt 5195 79,95
Wing Commander 3 D 99.90 E Jagged Alliance /dt A4 7995
Whaker: Ve = Lk B Jewelg of the Oracle /dt J: 8895
I Fir v s g it UL Jungle Strike /dt 6295 6295
Nachoshme: +10,90 (+ 3.— Zahlkarte) Kaiser Deluxe /dt —— 6195
b MBS 41 e King's Quest Edition 1-6 /dt —— 8995
'\nnl]m:mw::gcr:rllmﬂlﬂwnz' 13- DM l“:kwa:lmmnuung Kiﬁg's Quest 7 /dt e 8995

Klik & Play /dt B995 8995
Last Dynasty /dt —— 84,95

(" Sonder-Angehote: )

Legend of Kyrandia 3 /dt —— 71995
Lemmings 3/dt 6595 6595
Little Big Adventure (ct ——  BOOGS
r— 3\ Lords of the REeglm d 639 %3.’5)
ost Eden /dt — ! i
armestorm woiia  ~— ma s
Magic Carpet & Data CD /dt ~ —,— 89,95 7th Guest jdt ~ —— 2285
Der Software-Versand Master of Magic Mé 89,95 gsggg Der Patrizier /dt =~ 46,95 39,95
= Mechwarrior ) Dragonsphere /dt ~ —— 39,95
Norbert Risokert, Rausdorfer Sirabe 43, 22946 Grobensee L Dune2 2895 3595
Mo.-Fr. 9.0- 1800 NASCAR Racing Track Pack /t ~ V.mo. 42,95 F‘15F5_V|i;e Efag:e 3 ﬁl gggg gggg
L BA Live 95 /dt —— 89,95 ields of Glory /dt : |
Tl 4154/ 480 Fa: IS4/ 6480 oLy ects 4255 77_;93 Fomula 1 Grand Prix /ot~ 30,95 39,95
L Hocke: [t — . q 195
X Smoyie s s
Panzer General /dt 82,95 79,95 ol o
Atlas DV 7280 DV 5590 Phantasmagoria —— 89,95 Indiana Jones 3 /dt 3695 3695
Command & Coaquer DV 87,90 - Pinball Oreams & Fantasies /dt 62956 —— Indy Car Racing /dt  —— 2995
Cyberia DA 6990 - Pinball Dreams de Luxe /dt —— 1695 King's Quest 14 /ot e 2595 ——
Deadalus Encounter DV 98,90 - Pinball Fantasies de Luxe /dt —— 6195 King's Quest5/dt 2895 27.95
Descent DV 7990 DV 7790 Prisoner of Ice /dt —— 8395 g f :
Discwvorid DA 84350 DA 7390 Psycho Pinball jdt 64,95 72,95 Lands of Lore fdt  —— 35,95
Dungeon Master 2 DV 81,90 ¥ Samé&Max/dt 9495 7995 Legend of Kyrandia 2 /ot —— 35,95
Earth Siege DV 8790 DA $4.90 Sim City 2000 /dt 8895 9995 Leisure Suit Larry 1/dt 2595 24,95
Flight Unlimeted DV 8990 - oy g‘o":c fowel ﬂ ;;‘:5, ;;-gg M1 Tank Platoon /et~ 2695 2495
Freddy Pharkas DV 81,90 ¥ Spaﬂc‘gnOuegt Edition 1-5 /dt e 99’.95 Master of Orion /it~ 3985 39,95
Great N:val Battle 3 EV 5:.95 - Space Quest 6 /dt _'r_ 82,95 NHL Hockey | 32,85 ——
A St 5 Star Trek N.G. °A final Unity" /dt ~ —— 99,95 Pirates! Gold /dt. 39,95 39,95
: - e~ Star Trek Technical Manual ~ —— 89,95 Privateer /dt =~ —— 2995
Lode Runner DV 69,90 DA 68.90 Star Wars Screen Entertainment fdt 5895 —— T ‘ ;
versch. Lisungsbiicher DV 16,10 - Stone Prophet - Ravenioft 2 /dt ; 79,95 FReniioag WOoORRR | = T
Micro Machines 2 DA 7190 DA 6890 Super Street Fighter 2 Turbo /dt 67,95 67,95 Secret of Monkey Island 1 0. 2/dl je 36,95 36,95
Networks DV 89,90 - gSystem Shock /dt 8195 8495 Silent Service 2 /dt —— 35,95
Phantasmagonia DV 9440 - Tie Fighter / kompl. dt B985 == SSN-21 Seawolf /dt =~ —— 29,95
Simon the Sorcerer2 DV 89,90 - Tie Fighter Mission Disk. /dt 29,95 —— Street Fighter 2 /dt =~ 2595 ——
Space Quest 6 DV 8760 - Theme Park /dt 7995  79.95 Sirike Commander fdt ~ —— 29.95
e Ansxiilt DA 7190 DA 69.90 Transport Tycoon /dl 8995 8995 Subwar 2050 /it 39.95 30.95
Virtua Chess DV 8870 L Transport Tycoon World Editor /at 3395 3395 uDwear fdt * *
Vollgas (Full Throwle) DV 8590 W J_s, Navy Fighters /dt 89,95 Syndicate Plus fJdt —— 2995
i Vollgas /dt v V.md, Taskiorce 1942 /dt . 3995 39,95
Wacky Wheels DA 61,60 - b 8595 505 ! ¥
Warriors DV 7580 - Warcrait /dt 95 85, UFOfot 3995 39,95
Warcraft 2 /dt V.mé,
Whales Voyage 2 DV 8495 - Whale's Voyage 2 /dt 7'919-'; Ultima Underworld 27,85 ——
[Wing Commander3 DV 8190 - Wing c,mmnd%'; 3/t 99,95 Ulima6 2695 ——
[Woodruff DV 7190 - Woodruff and the Schnibble of A. /dt : 84,95 Ultima 7 fdt 3595 ——
Ein bestimmtes Sg’d nicht gefinden? Unsere X-Com/dt 89,95 89,95 Wing Commander 2585 ——
S"Uﬂ'}twg:s‘:"d&e m:&“‘wxﬂﬁﬂn’w"’;‘ XWing Compilation /it 7385 68,95 Wing Commander Academy 28,95 ——
Spiel suchen. s
Wir fohren risben PC-Spielen auch Spiele und Lo}
Zubehds fir Amiga, Nintendo und Segn. koénnt lhr gleich bestellen: ; ‘ . ,
Selt 08/95 gibt es im GroBraum Hamburg Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Briel mit Euren Wiinschen an uns schicken
von uns einen PC-Notdienst. Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4, — DM). Ab 150,— DM Bestellwert lisfern
e e (e o . DAL 30 e wir grundsatzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.
sandkostenfrei, Ausland nur gegen Vorkasse zzgl DM 20.-
'=bém?lq'mnndlnyhﬂmmmdnl- =
R e e ki Postfach 1113 « 46361 Bocholt Bliicherstr.24 « 46397 Bocholt




ERSTEHILFE,

Falls jemand ver-
mutet hatte, wir
wiirden nun aus
“Doc Diise” in
BRAVO-Manier
das “Doc-Diise-
Team” machen,
hat er falsch
geraten. Unsere
Hardware-Tips
heiRen nun ganz
ordinar “Erste
Hilfe” und
kommen diesen
Monat von
Thomas Kittel -
von dem wir
noch kein
Bildchen haben...

IDE-CD

Seit dem Einbau eines CD-ROM Laufwerks (Mit-
sumi FX400) bootet mein Rechner (Tandon 486
Cyrix/33 MHz mit Coprozessor, Escom Power-
sound Pro 16), der mit zwei Festplatten ausge-
stattet ist (Seagate ST 3290 A und ST 3120 A),
nicht mehr von der Platte C, sondern kann nur
noch Gber Bootdiskette gestartet werden. Die
Platten C und D sind am vorhandenen Control-
ler eingesteckt. Das CD-ROM, das problemlos
funktioniert, hangt an einem eigenen IDE-Inter-
face. Der Bootvorgang von der Festplatte funk-
tioniert auch dann nicht, wenn man versucht,
das CD-ROM von Slave zu Master umzujum-
pern oder gar keine Jumper setzt. Auch das
Abklemmen der 2. Festplatte (was ja nicht Sinn
der Sache ist) bringt keine Abhilfe. Miissen evtl.
die Jumper an den Festplatten (C=Master,
D=Slave) verandert werden?

JAN BRETENBUCHER, NACKENHEIM

Die ST 3120 A von Seagate tut auch in meinem
(inzwischen leicht betagten) Zweitrechner immer
noch anstandslos ihre Arbeit. Doch die Erinne-
rungen an lange Nichte, in denen eine zweite
Festplatte oder ein IDE-CD-Laufwerk ange-
schlossen werden sollten, sind noch da. Dein Pro-
blem ist (will man den Bedienungsanleitungen
der einzelnen Laufwerke glauben) einfach gelést:
die erste Platte wird als “Master” gejumpert,
“Slave present” muf} ebenfalls eingestellt sein.
Die zweite Platte wird als “Slave” konfiguriert, wie
auch dann das CD-Laufwerk und méglicherweise
auch noch das zusitzliche IDE-Interface. Soviel
zur Theorie. Die Praxis sieht villig anders aus.
Nicht jede Gerdtekombination 148t sich in der
gewtinschten Reihenfolge zum Laufen bringen.
Die zweite Festplatte in meinem Rechner ist bei-
spielsweise zwar auch von Seagate, lift sich
aber partout nicht als Master benutzen. Du soll-
test folgendermaflen vorgehen: zuerst alle Jum-
pereinstellungen notieren und mit SYS D; das
DOS auch auf die zweite Platte kopieren. Dann
versuche, die 1. Festplatte zusammen mit dem
CD-Laufwerk zum Laufen zu bringen. Hier miis-
sen sicherlich an beiden Massenspeichern die
Jumper neu gesetzt werden. Funktioniert das,
die zweite Festplatte dazwischenstecken und nur
dort die Jumper veréindern. Wenn gar nichts in
dieser Richtung klappt, die 2. Platte als Master
konfigurieren und das Ganze nochmal von vorne.
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Wichtigster Tip:

alles mitschreiben, sonst merkst Du erst nach
dem dritten Mal, daB3 Du genau diese Kombina-
tion schon mal hattest.

Familien-PC

Seit kurzem ist meine Familie stolzer Besitzer
eines 486erDX4/100 mit einer 540 Mbyte Fest-
platte und 16 Mbyte RAM. Also habe ich mir
gleich “Monkey Island2” auf Diskette bestellt
und es, nachdem ich es erhalten hatte, sofort
auf die Festplatte installiert. Doch gleich beim
ersten Mal stellte sich heraus, daR der Sound
nicht ging. An der Soundkarte (SB16) kann es
nicht liegen, da ich Sam&Max auf CD-ROM be-
sitze und die Sprachausgabe (iber den Sound-
blaster lauft. Doch das hielt mich nicht ab,
“MI2” durchzuspielen. Einige Spiele spater
wollte ich es wieder laden. Aber es ging nicht.
Normalerweise farbte sich der Bildschirm blau
und es kam die Sicherheitsabfrage. Doch nun
blieb der Bildschirm schwarz und ich wartete
vergeblich auf die Abfrage. Das geschieht seit-
dem immer. Also habe ich das Spiel von der
Festplatte geldscht und wieder installiert. Doch
auch das war umsonst. Also habe ich es bei
einem Freund installiert, nachdem er seines
davor geldscht hatte. Doch bei ihm klappte das
Spiel, obwohl seine Ausriistung viel schlechter
ist. Bei mir warte ich noch immer vergeblich.
Also habe ich mit “Microsoft Anti-Virus” so-
wohl Festplatte als auch alle Disketten nach
Viren untersucht, konnte aber keine finden. Alle
anderen Spiele auf der Festplatte funktionieren.
Leider bin ich absoluter Anfanger am PC und
weil} nicht mehr weiter. Zuriickgeben kann ich
es wahrscheinlich nicht mehr. Also, wenn lhr
irgendeinen Rat fiir mich habt, erklart es mir
bitte sehr simpel und ausfiihrlich, damit auch
ein Anfanger wie ich es versteht. Eine kurze
Frage hétte ich noch: Die meisten Spiele bendti-
gen mindestens einen 386er/33 als Prozessor.
Kann man so ein Spiel auch auf einem 386er
bzw. 486er mit jeweils 25 Mhz spielen? Ist das
furchtbar langsam oder klappt das liberhaupt
nicht? MATTHIAS KOLLMBERGER, PASSAU
Offensichtlich ist Dein Problem mit Monkey
Island auf die “Mithenutzer” des “Familien-PCs”
zuriickzufithren. Irgendjemand hat wahrschein-
lich die Konfiguration der Soundkarte geéndert

VE2AY,




oder beispielsweise bei der Installation eines
anderen Programms einen neuen Treiber einge-
fligt. Auf Rechnern, die von mehreren Personen
benutzt werden, kann dadurch ein Programm
plétzlich nicht mehr funktionieren. Suche (wenn
méglich) den “Ubeltéter”, der wahrscheinlich die
AUTOEXEC.BAT oder CONFIG.SYS veréndert
hat. Vielleicht 16st sich Dein Problem dadurch
schnell und einfach. Uberpriife dann einmal, ob
die Angabe von SET BLASTER=AXXX IX DX TX
in der AUTOEXEC.BAT den Hardwareeinstel-
lungen Deiner Soundkarte entspricht oder még-
licherweise durch ein REM davor einfach nur
“auf Eis” gelegt wurde. Ohne Umbau der Hard-
ware oder Umkonfiguration des Systems kann
ein Spiel nicht plétzlich nicht mehr funktionie-
ren. Die Idee, das ganze mal bei einem Freund
zu testen, ist iibrigens super. Dem Armen zu un-
terstellen, sein System sei viel schlechter, nicht
ganz fein. PCs mit der bei vielen neuen Spielen
geforderten Performance sind immer noch nicht
fiir jeden so ohne weiteres erschwinglich. Mit ein
wenig Geschick 148t sich auch aus einem #lteren
Gerit noch etwas rausholen.

Die Angaben der Hersteller zur Mindestkonfigu-
ration sollte man {iblicherweise glauben. Wer
gibt schon gerne zu, daf3 sein neues Spiel eigent-
lich nur noch auf einer Supermaschine lauft.
Also wird immer die Konfiguration angegeben,
auf der ein Spiel noch so lala l#uft. Ein 25-Mhz-
386er ist natiirlich langsamer als ein 33-MHz-
386er, ein 25 MHz-486er jedoch durch die neuere
Prozessorarchitektur etwas schneller. Darum
laufen Programme auf einem 486er tiblicherweise
immer schneller, als auf einem 386er bei gleicher
Taktfrequenz. Wer einen langsameren Rechner
benutzt, als mindestens angegeben, muf} sich
dann auf einen langsameren Spielfluf3 einstellen.

Sound und Grafik

Ich habe bei dem Spiel “Wings of Glory” folgen-
des Problem mit dem Sound: Man hort keine
Musik (nur Soundeffekte). Wahrend der Missio-
nen bleibt die Soundkarte véllig stumm (auch
keine Soundeffekte mehr). Beim Soundtest
allerdings lauft alles fehlerfrei. Ich hoffe, Ihr kénnt
mir weiterhelfen. Ich besitze einen 486DX2 80
mit SB16 von Creative, Doublespeed CD-ROM
Laufwerk, VGA-Karte und 8 Mbyte RAM.

Zum SchluB® noch eine Frage: Wenn lhr bei
Spieletests SVGA hinschreibt, kann man dieses
Spiel dann auch in VGA spielen oder lauft es
dann nicht? MATTHIAS WEBER, EICHENAU
Wenn bei einem Spiel der Soundtest klappt, im
Spiel selbst das Ganze nicht, verdienen erst ein-
mal die Programmierer Schelte. Das hilft Dir
aber nicht weiter. Versuche, eine méglichst “sau-
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bere” AUTOEXEC.BAT und CONFIG.SYS her-
zustellen. Und diese dann moglichst speicher-
milig zu optimieren. (Memmaker, Quemm...)
Manche Spiele (die keine Treiber fiir CD oder
Sound brauchen) bringt man dadurch zum Lau-
fen, indem man beim Start von DOS (also nach
einem Reset oder dem Einschalten des Rechners)
einfach die linke Shift-Taste driickt. Das System
startet dann véllig “blank”, also auch mit ameri-
kanischer Tastaturbelegung.

Ein Spiel, das ausschlieBlich als SVGA-Spiel
angegeben wird, ist auch eines, wenn nicht zu-
sétzlich noch normale VGA-Fihigkeit beschrie-
ben ist. Andererseits gibt es kaum noch Grafik-
karten, die nicht in irgendeiner Weise SVGA-
fihig sind. Das Problem ist bei #lteren Karten
dann eher die zu geringe Geschwindigkeit.

Diskette zu langsam

Ich habe ein Problem mit meinem Disketten-
laufwerk. Es funktioniert, aber ich habe das
Gefiihl, es lauft einfach zu langsam! Besonders
beim Installieren von Spielen ist das lastig. Oft
braucht es fiir das Installieren von etwa 7 - 9
Disketten (Might&Magic V, Shadows of Darkn-
ess) bis zu eine Stunde. Bei meinem Freund ist
inzwischen das gleiche Problem aufgetreten,
nachdem er seine Festplatte formatiert hatte.
Ich benutze Smartdrive (2 Mbyte), damit wurde
es auch etwas besser (vorher funktionierte es
noch langsamer), aber es ist wie gesagt, immer
noch viel zu langsam. Auch das Booten von Dis-
kette konnte schneller gehen. Mein Computer
ist ein 486 DX/66 mit 8 MByte RAM, 1 Mbyte
Grafikkarte, 16 Bit Soundkarte und Doubles-
peed CD-ROM. CLAuDIA CZARNETZKI, LIPPSTADT
Das Lesen von einem MByte von Diskette be-
notigt etwa 50 Sekunden Zeit. Geht man davon
aus, daB bei Spielen die Daten iiblicherweise
noch entpackt werden miissen, kann man noch
ein wenig dazurechnen. Die Zeitangaben erschei-
nen tatsiichlich eigenartig. Nachdem Du Smart-
drive benutzt, hast Du eigentlich alles richtig
gemacht, Uberpriife mit SMARTDRV /8, ob Dein
Laufwerk auch gecached wird, sonst fiige A+ in
den Aufruf von Smartdrive mit ein. Was mich
stutzig macht, ist, daf dein Freund neuerdings
das gleiche Problem hat. Hier ldutet bei mir der
Virenalarm auf. Also: tiberpriift Eure Systeme
und alle Disketten auf Viren. Benutzt dabei mig-
lichst keine Virenscanner, die schon auf der Plat-
te sind, sondern bootet von einer zuverldssig
virenfreien Diskette, auf derauch ein Virenscan-
ner ist (z.B. MSAV, bei MS-DOS dabei). Wenn
Ihr fiindig wurdet, solltet Thr alle Disketten
{iberpriifen. Nur so kénnt Thr sicher sein, dall
sich der Virus nicht wieder einschleicht.

FuPs

Habt |hr technische Fragen? |
Dann nichts wie Brief oder Fax

formuliert!
Faxen, Umschldgen, Disket-
ten immer die vollstédndige
Adresse und das Datum

| angeben! Wer seine Fragen
. handschriftlich auf einem Fet-
| zen Butterbrotpapier einreicht,

muf? bei entsprechender

. 4Klaue” damit rechnen, daB wir
. die Fragen schlicht nicht lesen

kénnen. Bitte bei Faxen eine

Auf Briefen, |

groRe, gut leserliche Schrift ver- |

wenden! Wichtig: Bei allen Fra-
gen zur Rechner-Konfiguration

hilft ein Screendump der auto- |

exec.bat und der config.sys
oft weiter als zwei Seiten

Gejammere! Eine Beschreibung |
der Hardware (RAM, Platte, |

Bussystem) kann ebenfalls
nicht schaden. Schickt Eure Fra-
gen oder faxt an:

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Stichwort: Erste Hilfe
Postfach 1304

85531 Haar

- Fax: 089/4613 5046



Festplatte defekt?

Ich habe ein Problem mit meiner 7546 AT Fest-
platte von Maxtor. Immer, wenn ich Spielstéan-
de sichern, Dateien kopieren oder lesen will,
erscheint die Meldung “schwerwiegender Feh-
ler beim Schreiben auf Laufwerk C: “. Dies fithrt
immer zum Absturz, wobei mein Rechner
manchmal bei Festplattenzugriffen auch ohne
Meldung abstiirzt. Diese Fehler haufen sich,
und die Platte kann dann nur noch durch For-
matieren zugéanglich gemacht werden (inzwi-
schen habe ich die Platte wiederholt forma-
tiert). Ich habe die Platte dann immer einem
Freund gegeben, der sie zwar zuerst auf seinem
Rechner auch nicht lesen konnte, bei dem sie
aber nach einer Low-Level-Formatierung ein-
wandfrei lief. Kaum war sie wieder bei mir, tra-
ten die ersten Fehler vereinzelt auf. Mein
Freund hat genau die gleiche Festplatte in dem-
selben Rechner betrieben.
Die einzigen Hardwareveranderungen, die ich
gemacht habe, sind eine andere Soundkarte
und der Monitor. Ich habe gelesen, daf} solche
Storungen durch einen stark strahlenden Moni-
tor ausgelost werden kénnen. Ich habe meinen
damaligen Monitor gegen einen anderen, aller-
dings auch etwas alteren ausgewechselt. Ich
glaube beobachtet zu haben, daR die Platte
nach langerer Ruhezeit anfilliger ist (nach
mehrmaligen Rebooten lauft sie manchmal
ohne Probleme). Meine Hardware: 486 SX - 25,
Nec MultiSync 2A Monitor, Mitsumi FX 400 CD-
ROM (erst nach Auftreten der Probleme
gekauft), Logitech Soundman Games, Trident
9000 SVGA Grafikkarte, 8 MB RAM und oben
erwahnte Festplatte. Ich hoffe, daB lhr mir wei-
terhelfen kénnt und verharre bis dahin mit mas-
siven Spielproblemen.

ToBiAs LANZERATH, HoLzacH

Biise Sache... sieht mir tatséchlich danach aus,
als wire die Platte im Eimer. Aber das solltest
Du genau priifen. Baue die Platte also noch ein-
mal im Rechner Deines Freundes ein, lasse sie
eine halbe Sturide warmlaufen (wichtig!) und for-
matiere sie dann. Nun einige Stunden laufen las-
sen, Dateien kopieren, léschen usw, und éfter
mal das Programm SCANDISK (ist bei MS-DOS
ab 6.0 dabei) laufen lassen. Es gibt iibrigens eini-
ge Festplattentestprogramme von verschiedenen
Herstellern auch als Shareware. Wenn die Platte
wieder Fehler bringt, ist sie definitiv tot. Wenn
sie aber im Rechner Deines Freundes auch lin-
gere Zeit arbeitet, mufit Du nach Fehlern in Dei-
nem Rechner suchen. Versuche es einmal mit
dem Festplattenkabel Deines Freundes in Dei-
nem Rechner. Vielleicht hast Du einen Kabel-
bruch. Auflerdem solltest Du alle Steckverbin-
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dungen tiberpriifen. Die Sache mit dem Monitor
ist selten, Du solltest jedoch tatséichlich einmal
einen anderen Monitor oder ein anderes Moni-
torkabel versuchen. Das Umstecken der Erweite-
rungskarten (besonders der Grafikkarte) kann
eventuell auch zum Erfolg fithren. Diese kénnen
sich unter Umsténden tatsichlich gegenseitig
stéren. Und zuletzt kann es ja auch an einem

defekten Festplattencontroller liegen. Das

kannst Du aber tatsédchlich nur ausprobieren,
indem Du einen anderen einbaust. Ansonsten
gehen leider auch Festplatten kaputt. Die iibe-
rall nachzulesende MTBF (Mean Time Between
Failure) wurde zwar in den letzten Jahren ver-
zehnfacht, dieser statistische Wert, der angibt

innerhalb wieviel Stunden ein Fehler mit groBer |
Wahrscheinlichkeit auftreten kann, zeigt aber |

auch, dal} es Defekte geben wird.

Password

Ich habe ein Problem mit meinem Vater. Er hat

mir ein Password im Bios installiert und gibt
mir laufend Computerverbot. Das nervt mich

echt total. Er denkt, er ist der King. Habt ihr

nicht eine Idee, wie ich das Password erfahre
oder léschen kann? Das soll natiirlich méglichst
unauffallig geschehen. T.S. aus K.

Eine leidige Geschichte fiir viele junge und begei-
sterte Spieler. Tips fiir oder gegen Viiter passen
nicht in diese Rubrik, mit dem Passwort kann
ich auch nur sehr eingeschriinkt helfen. Es gibt
immer eine Méglichkeit, das Passwort auBer
Kraft zu setzen. Entweder weill das der Herstel-
ler, oder diese Info steht in den Handbiichern.
Aber extreme Vorsicht ist angesagt! Normaler-
weise mull dazu der Rechner gebtffnet werden
und hier solltest Du (speziell da es offensichtlich
nicht Dein eigener Rechner ist) die Finger weg-
lassen. AuBlerdem hat die Sache einen Haken.
Wenn Du das Passwort léscht, merkt das Dein
Vater sofort beim niéchsten Mal, wenn er den
Rechner einschaltet. Man kann das Passwort nur
léschen, nicht jedoch heraushekommen.

PC Startet nicht

Ich habe einen 386 M24 mit den alten 5,25 Zoll
Laufwerken. Mein Problem ist, daR ich den
Rechner nicht mehr starten kann. Neben Mel-

dungen wie “Kein System oder Laufwerksfeh-

ler” oder “Fix Disk not Ready” oder einigen
Pfeiftonen, verlangt er wieder eine Diskette,

wonach erneut die Meldung “Kein System oder =

Laufwerksfehler” kommt. Manchmal soll ich
auch einige F-Tasten driicken, hier weill ich
aber auch nicht weiter. Bis Zuletzt funktionier-

te der PC einwandfrei. SoEnkE HARS, TOENNING




Die Meldung “Fix Disk not Ready” zeigt dir ein
Problem mit der Festplatte, von der tiblicherwei-
se das Betriebssystem (DOS) gestartet wird.
Méglicherweise hat Dein Rechner im SETUP die
Einstellung fiir die Festplatte vergessen. Das
passiert gerne mal bei #lteren Rechnern, da die
Daten von einer Batterie gepuffert werden und
diese schlieBlich auch élter wird.

Mit einer der verlangten Funktionstasten (meist
F1 oder F2) kommst du in ein SETUP-Menti, wo
Du die Daten der Festplatte eventuell wieder
eintragen muBt. Die Werte dafiir stehen entwe-
der auf dem Gehéuse der Festplatte selbst, oder
in der technischen Dokumentation des Rechners.
Stehen hier giiltige Werte, iiberpriife alle Kabel,
die mit der Festplatte verbunden sind. Leichtes
Abziehen und wieder Aufstecken der Steckver-
bindungen kann hiiufig Kontaktprobleme behe-
ben, die durch Korrossion an den Steckern
entstanden sind. Jede Festplatte liuft horbar an.
Also achte darauf, ob sich an dieser etwas riihrt.
Wenn sie nur leicht brummt oder gar nichts tut,
kann sie auch den Alterstod gestorben sein.
Manchmal hilft dann ein vorsichtig-kréfttiger
Schlag dagegen, um sie doch noch fiir einige letz-
te Stunden in Betrieb zu setzen, damit die wich-

tigsten Daten gesichert werden kénnen. Wenn
Du beim Einlegen irgendeiner Diskette die Mel-
dung “Keine Systemdiskette oder Laufwerksfeh-
ler" bekommst, liegt das daran, daf} sich auf die-
ser Diskette kein Betriebssystem befindet.
Benutze hier eine Diskette, die mit SYS A: zur
startbaren Floppy gemacht wurde oder eine ori-
ginale DOS-Diskette.

Fehlerhaftes DOS?

Wenn ich das Programm MSD aus MS-DOS
6.22 aufrufe und meine Rechnerdaten sehe,
dann zeigt er mir an: BUS Typ = ISA/AT/Classig
Bus, obwohl ich einen Pentium 90 Mhz mit PCI-
Bus gekauft habe. Lars BRAUER

Das ist kein Problem: das Programm MSD gab
es schon vor PCI und dem Pentium. Als Prozes-
sor wird von MSD {ibrigens ein 486 DX erkannt.
Voraussetzung fiir die richtigen Angaben eines
Diagnoseprogramms ist natiirlich, dal zum Zeit-
punkt der Programmerarbeitung schon alles vor-
handen ist. Auch Programme, die jetzt aktuelle
Normen und Komponenten erkennen, werden
die néchste Prozessorgeneration nicht angeben

/
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